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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BNC BERBASIS 

PERMAINAN UNO STACKO PADA MATERI IPA KELAS IV SEKOLAH 

DASAR NEGERI DI KECAMATAN RAWALO 

Abstrak 

                   ,                   ,              

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) menurut Thiagarajan, dan Sammel & Sammel yang terdiri dari 

empat tahapan yaitu tahap Pendefinisian (Define), Tahap Perancangan (Design), 

Tahap Pengembangan (Develop), Tahap Penyebaran (Disseminate). Penelitian 

dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa sebuah 

media yang di sebut BnC (Beam and Card). BnC (Beam and Card) merupakan 

media permainan berbentuk balok dan kartu yang berisi materi IPA Tema 9. 

Subjek uji coba berada di SD Negeri Pesawahan, SD Negeri 3 Rawalo, dan SD 

Negeri Menganti. Teknik pengumpulan data menggunakan wawancara, rating 

scale, tes, dan angket. Analisis data menggunakan independent sample t-test 

dengan taraf signifikansi 0,05. Media BnC (Beam and Card) dinyatakan valid 

menurut ahli media dan ahli bahasa, sedangkan angket guru dan angket siswa 

memperoleh kategori “sangat baik” sehingga layak untuk di ujicoba. Hasil akhir 

kelas eksperimen dan kelas kontrol setelah menggunakan media BnC (Beam and 

Card) dinyatakan efektif dengan signifikansi < 0,05 yang menunjukkan 

peningkatan hasil belajar yang signifikan yaitu diperoleh nilai sig. (2-tailed) = 

0,034. 

Kata kunci: media, model pengembangan 4D, materi IPA tema 9, permainan BnC 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BNC BERBASIS 

PERMAINAN UNO STACKO PADA MATERI IPA KELAS IV SEKOLAH 

DASAR NEGERI DI KECAMATAN RAWALO 

Abstract 

                   ,                   ,              

The study was a research and development (RnD) which according to 

Thiagarajan, and Sammel Sammel consisted of four stages, namely Defining, 

Designing, Developing, and Disseminating. This research and development aimed 

to produce a product in the form of a media called BnC (Beam and Card). BnC is 

a game media in the form of blocks and cards on Science subject on theme 9. The 

trial test was conducted in SD Negeri Pesawahan, SD Negeri 3 Rawalo, and SD 

Negeri Menganti. Data collection techniques used were interviews, rating scale, 

tests, and questionnaires. Data analysis implemented independent sample t-test 

with a significance level of 0.05. BnC (Beam and Card) media was considered 

valid according to media experts and linguists, while the teacher and student 

questionnaire illustrated a category of "very good" thus it was worthy to be tested. 

The final results of the experimental and the control classes after the 

implementation of BnC (Beam and Card) media was considered to be effective 

with a significance of 0.05, which proved a significant increase in students 

learning outcomes, it showed a value of sig. (2-tailed) = 0.034.  

Keywords: media, 4D development model, science subject material of theme 9, 

BnC game 
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MOTTO 

                                                                                                      

“Hai orang-orang yang beriman, jadikan lah sabar dan sholatmu Sebagai 

penolongmu, sesungguhnya Allah beserta orang-orang yang sabar”  

(Al-Baqarah: 153) 

“Sekali terjun dalam perjalanan jangan pernah mundur sebelum meraihnya, yakin 

usaha akan sampai. Karena sukses itu harus melewati banyak proses, bukan hanya 

menginginkan hasil akhir dan tahu beres tapi harus selalu keep on progress. 

Meskipun kenyataanya banyak hambatan dan sering dibuat stres percayalah tidak 

ada jalan lain untuk meraih sukses selain melewati yang namanya proses”. 

(Lina Fatma Fadilla) 
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