84

DAFTAR PUSTAKA
Ahmadi, A dan W, Supriyanto. (2013). Psikologi Pendidikan. Jakarta: Rineka
Cipta.
Anas, S. 2013. Pendidikan Karakter. Bandung: Pustaka Setia
Arifin, Z. (2013). Evaluasi Pembelajaran. Bandung: Rosdakarya.
Arikunto, S. (2001). Dasar-Dasar Evaluasi Pendidikan. Jakarta: Bumi Aksara.

Barr, R.D., Barth, J.L, Shermis, S.S. (1978): The Nature of The Social Studies.
Palm pring: An ETS Pablication.

Depdiknas: 2003. Undang-undang RI No. 20 Tahun 2003 Tentang Sistem
Pendidikan Nasional. Jakarta

Djamarah, S. (2005).. Guru dan Anak Didik dalam Interaksi Edukatif. Jakarta:
Rineka Cipta.

Fitri ,A.Z. 2012. Pendidikan -Karakter -Berbasis -Nilai dan Etika di Sekolah.
Jogjakarta: Ar-Ruzz Media.

Kesuma, D. (2012). Pendidikan Karakter. Bandung: Remaja Rosdakarya.
Kohn, H. (1984). Nasionalisme arti dan sejarah. Jakarta: Erlangga

Lestari, P.E.W, Evi, dkk. 2013. Pembuatan Media-Biologi untuk - SMP dengan
Permainan Monopoli. [Online]. Tersedia di:
https://www.academia.edu/11340067/PKM_KC_-

Pembuatan_media_pembelajaran_mainan_monopoli_-_UNJ. [Diakses 19
Mei 2016; 06:08]

Lie, A. 2008. Cooperative Learning. Jakarta: PT. Grasindo
Majid, A. 2013. Strategi Pembelajaran. Bandung: PT. Remaja Rosdakarya

Purwanto, M. (2010). Prinsip-Prinsip dan Teknik Evaluasi Pengajaran. Bandung:
Rosdakarya.

Upaya Meningkatkan Sikap...Destrianita Noor Hidayah, Fkip Ump, 2016



85

Riduwan. (2013). Belajar Mudah Penelitian untuk Guru Peneliti Pemula.
Bandung: Alfabeta.

Rifa, I. (2012). Koleksi Games Edukatif. Jogjakarta: Flasbooks

Slameto. (2010). Belajar & Faktor-Faktor yang Mempengaruhinya. Jakarta:
Rineka Cipta.

Solihatin, E dan Raharjo (2009). Cooperative Learning Analisis Model

Pembelajaran IPS. Jakarta: Bumi Aksara.

Sudjana, N. (2010). Penilaian Hasil Belajar Proses Belajar Mengajar. Bandung:

Remaja Rosdakarya.

Sugiyono. 2010. Metodologi Penelitian Pendidikan. Bandung: Alfabeta

Susanto, A. (2013). Teori Belajar. Pembelajaran di Sekolah Dasar. Jakarta:
Prenada Media Group.

Tanireja, T., dkk. (2012) Pendidikan Kewarganegaraan.-Bandung: Alfabeta.
Trianto. (2010). Model Pembelajaran-Terpadu. Jakarta: Bumi Aksara.
Usman, U. 2006. Menjadi Guru Profesional, Bandung: Remaja Rosdakarya

Wikipedia Indonesia, artikel diakses pada 27 November 2015 pukul 06:45
https://id.wikipedia.org/wiki/Monopoli_(permainan)

Zubaedi. (2011). Desain Pendidikan Karakter. Jakarta: Kencana Prenanda Media
Group

Upaya Meningkatkan Sikap...Destrianita Noor Hidayah, Fkip Ump, 2016





