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ABSTRAK 

 

Rasa ingin tahu siswa di kelas IV SD Negeri 3 Kedungrandu masih 

rendah, dikarenakan dalam pembelajaran siswa kurang mempunyai pengetahuan 

tentang materi pelajaran. Keinginan siswa untuk bertanya kepada guru mengenai 

materi pelajaran masih kurang serta siswa tidak mencoba untuk mencari sumber 

atau informasi belajar sebelum pembelajaran dimulai, sehingga dalam 

pembelajaran siswa malu bertanya dan tidak dapat merespon pertanyaan guru. Hal 

tersebut mempengaruhi rendahnya prestasi belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Kewarganegaraan (PKn). Nilai siswa masih belum sesuai harapan dan 

masih dibawah Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yaitu 75. Penelitian 

Tindakan Kelas ini bertujuan untuk meningkatkan rasa ingin tahu dan prestasi 

belajar siswa di kelas IV materi pengaruh globalisasi mata pelajaran PKn melalui 

model Cooperative Script dengan bantuan monopoli berperisai. Penelitian ini 

terdiri dari dua siklus dan masing-masing siklus terdiri dari dua pertemuan, setiap 

siklusnya terdiri dari empat tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi 

dan refleksi. Hasil penelitian pada pembelajaran PKn melalui model Cooperative 

Script dengan bantuan monopoli berperisai menunjukkan adanya peningkatan rasa 

ingin tahu dan prestasi belajar siswa. Rasa ingin tahu pada siklus I memperoleh 

rata-rata skor sebesar 3,05 dan siklus II memperoleh rata-rata skor sebesar 3,86. 

Prestasi belajar siswa pada siklus I memperoleh persentase sebesar 59,09% dan 

siklus II memperoleh persentase sebesar 80,90%. Persentase rasa ingin tahu dan 

prestasi belajar siswa telah mencapai indikator keberhasilan yang telah ditentukan 

yaitu 80%. Pembelajaran melalui model Cooperative Script dengan bantuan 

monopoli berperisai dapat meningkatkan rasa ingin tahu dan prestasi belajar siswa 

kelas IV SD Negeri 3 Kedungrandu.  

 

 

Kata Kunci :  Model Cooperative Script, Monopoli berperisai, PKn, Prestasi 

Belajar, dan Rasa Ingin Tahu. 
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THE EFFORTS TO IMPROVE CURIOUSITY AND LEARNING 

ACHIEVEMENT OF FOURTH GRADE STUDENTS ON 

GLOBALIZATION EFFECT TOPIC IN CIVIC EDUCATION SUBJECT 

USING COOPERATIVE SCRIPT MODEL WITH SHIELD MONOPOLY  

AT SD NEGERI 3 KEDUNGRANDU 

 

 

By ARTA PANCA RIMANIKA 

Universitas Muhammadiyah Purwokerto 

 

ABSTRACT 

 

The curiousity of fourth grade students in SD Negeri 3 Kedungrandu was still low 

because the students lack of knowledge about the subject in learning process. 

Students' desire to ask the teacher about the subject was still lacking and students 

do not try to find learning resources or information before learning process 

begins, so that students are ashamed to ask questions and cannot respond to 

teacher's questions in learning process. It affects the low of students' learning 

achievement in civic education (PKn). The students' scores were still below the 

passing grade; it was 75. This classroom action research aimed to improve 

curiousity of fourth grade students on globalization effect topic in civic education 

through Cooperative Script model using shield monopoly. It consisted of two 

cycles and each cycles consisting of two meetings, each cycles consisting of four 

stages namely planning, acting, observing, and reflecting. The result reveals that 

civic education learning process through Cooperative Script model using shield 

monopoly shows an improvement of students' curiousity and learning 

achievement. The mean score of students' curiousity in cycle I is 3.05 and the 

mean score is cycle II is 3.86. The percentage of students' learning achievement in 

cycle I is 59.09% and the percentage in cycle II is 80.90%. The percentage of 

students' curiousity and learning achievement has reached the predetermined 

success indicator of 80%. Learning process through Cooperative Script with 

shield monopoly can improve students' curiousity and learning achievement. 

 

Keywords: Cooperative script model, shield monopoly, civic education, learning  
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MOTTO 

 

 

 “Barang siapa yang bersungguh-sungguh , sesungguhnya kesungguhan 

tersebut untuk kebaikan dirinya sendiri”. (QS. Al-Ankabut: 6) 

 

 “Allah tidak akan membebani seseorang melainkan sesuai 

kesanggupannya”. (QS. Al-Baqarah: 286) 
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