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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini berjudul “Pengaruh Media Video Cerita Rakyat Banyumas terhadap 

Motivasi dan Hasil Belajar Mendengarkan Cerita Rakyat Siswa Kelas V Gugus 

Ramayana, Kecamatan Patikraja”. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui : (1) 

pengaruh media video cerita rakyat Banyumas terhadap motivasi belajar 

mendengarkan cerita rakyat pada siswa kelas V Gugus Ramayana Kecamatan 

Patikraja, dan (2) pengaruh media video cerita rakyat Banyumas terhadap hasil 

belajar mendengarkan cerita rakyat pada siswa kelas V Gugus Ramayana 

Kecamatan Patikraja. Penelitian ini dilaksanakan di SDN Gugus Ramayana, 

Kecamatan Patikraja, pada tahun pelajaran 2017/2018. Penelitian ini termasuk 

penelitian semu (kuasi) karena pada kelompok kontrol dan kelompok eksperimen 

mendapat perlakuan (treatments) dan unit-unit eksperimen (eksperimental units), 

namun tidak menggunakan penempatan secara acak.  Populasi penelitian ini 

adalah siswa kelas V SDN Gugus Ramayana sebanyak tujuh SD. Sampel 

berjumlah 2 SDN yang diambil dengan cara Cluster Random Sampling. Teknik 

pengumpulan data untuk motivasi belajar menggunakan angket, sedangkan teknik 

pengumpulan data untuk kemampuan mendengarkan cerita rakyat menggunakan 

tes. Teknik analisis yang digunakan adalah teknik statistik probabilitas dan uji-t. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa: (1) penggunaan media video cerita rakyat 

Banyumas lebih berpengaruh memotivasi belajar dalam meningkatkan 

kemampuan menyimak atau mendengarkan cerita rakyat (t hitung = 2,38 > t tabel 

sebesar 2,01). (2) penggunaan media video cerita rakyat Banyumas lebih 

berpengaruh dalam meningkatkan kemampuan menyimak atau mendengarkan 

cerita rakyat (t hitung =2,85 > t tabel = 2,01). Dari hasil analisis data dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan media video cerita rakyat Banyumas berpengaruh 

terhadap motivasi belajar dan kemampuan menyimak atau mendengarkan cerita 

rakyat. 

 

Kata-kata kunci: media video, motivasi belajar, cerita rakyat. 
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ABSTRACT 

This research title is "The Influence of Banyumas Folk Story Media video to 

Motivation and Learning Results Listening of Folk Story at Class V Grade of 

Ramayana, Patikraja". The purpose of this research is to know: (1) the influence 

of Banyumas folk video media to the motivation of learn folklore in grade V 

students of Ramayana sub-district of Patikraja, and (2) the influence of Banyumas 

folk video media about the result of learning to listen of folklore at class V 

students The Ramayana Sub-District of Patikraja. The research was conducted at 

SDN Gugus Ramayana, Kecamatan Patikraja, in the academic year 2017/2018. 

This study included quasi-research because in the control group and experimental 

group were treated (treatments) and experimental units, but did not use random 

placement. The population of this research is the students of class V SDN Gugus 

Ramayana as many as seven elementary schools. Samples amounting to 2 SDNs 

taken by Cluster Random Sampling. Data collection techniques for learning 

motivation using questionnaires, while data collection techniques for the ability to 

listen to folklore using the test. The analysis technique used is probability and t-

test. The results of the analysis show that: (1) the use of video media Banyumas 

folklore more influential to motivate learning in improving the ability to listen or 

listen to folklore (t count = 2.38> t table of 2.01). (2) the use of video media 

Banyumas folklore more influential in improving the ability to listen or listen to 

folklore (t count = 2.85> t table = 2.01). From the results of data analysis can be 

concluded that the use of video media folklore Banyumas affect the motivation to 

learn and the ability to listen or listen to folklore. 

 

Keywords: video media, learning motivation, folklore. 
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KATA  PENGANTAR 

 

Tesis ini berjudul ”Pengaruh Media Video Cerita Rakyat Banyumas 

terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Mendengarkan Cerita Rakyat Siswa Kelas V 

Gugus Ramayana, Kecamatan Patikraja”. Penulis melakukan penelitian ini 

berdasarkan fakta-fakta di lapangan yang menimbulkan beberapa pertanyaan, 

Apakah ada pengaruh penggunaan media video cerita rakyat Banyumas terhadap 

motivasi belajar mendengarkan cerita rakyat pada siswa kelas V Gugus Ramayana 

Kecamatan Patikraja? Apakah ada pengaruh penggunaan media video cerita 

rakyat Banyumas terhadap hasil belajar mendengarkan cerita rakyat pada siswa 

kelas V Gugus Ramayana Kecamatan Patikraja? Penelitian ini dilakukan dengan 

tujuan untuk mengetahui: 1)pengaruh media video cerita rakyat Banyumas 

terhadap motivasi belajar mendengarkan cerita rakyat pada siswa kelas V Gugus 

Ramayana Kecamatan Patikraja, 2) pengaruh media video cerita rakyat Banyumas 

terhadap hasil belajar mendengarkan cerita rakyat pada siswa kelas V Gugus 

Ramayana Kecamatan Patikraja. 

Untuk memudahkan membaca tesis ini, penulis membuat sistematika 

penulisan. Sistematika penulisan ini bertujuan untuk mempermudah pembaca 

memahami isi tesis dan mencari bab atau subbab yang dibutuhkan. Penyusunan 

laporan terdiri dari bab dan sub-subbab yang tersistem. 

Bab I berisi pendahuluan, yang terdiri dari sub-subbab yang menyertai, 

dari mulai latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, dan manfaat 

penelitian. Sedangkan Bab II berisi kajian teoretis, yang terdiri dari atas beberapa 
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subbab, yaitumotivasi belajar, mendengarkan cerita rakyat, media video cerita 

rakyat Banyumas, rencana kegiatan pembelajaran mendengarkan cerita cerita 

rakyat dengan menggunakan media video cerita rakyat Banyumas, penelitian 

relevan, dan kerangka pikir. 

Pada Bab III berisi metodologi penelitian, terdiri dari subbabjenis 

penelitian, tempat dan waktu penelitian, desain penelitian, populasi, sampel, dan 

teknik pengambilan data, definisi operasional variabel, teknik pengumpulan data, 

instrumen penelitian, uji validitas, dan teknik pengolahan data. Bab IV berisi hasil 

penelitian dan pembahasan, terdiri dari subbabdeskripsi data, analisis data 

penelitian, dan pembahasan.Dan bab V berisi simpulan dan sara yang terdiri dari 

subbab kesimpulan dan saran. 

Penulis berharap semoga tesis ini dapat berguna bagi banyak orang dan 

menambah wawasan tentang mendengarkan cerita rakyat bagi penulis maupun 

orang lain. Selain itu penulis berharap hasi penelitian ini juga bermanfaat bagi 

perkembangan dunia pendidikan secara umum. 
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