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ABSTRAK  
 
 

Penelitian ini berjudul “ Upaya Meningkatkan Kreativitas Anak Usia Dini 
Dengan Menggunkan Education Games Di Kelompok A-1 TK Pembina Swasta 
UMP Dukuhwaluh Purwokerto Banyumas Tahun Pelajaran 2009/ 2010. Tujuan 
penelitian ini adalah untuk mengetahui peningkatan kreativtas anak usia dini 
dengan education games di kelompok A-1 TK Pembina Swasta UMP 
Dukuhwaluh Purwokerto Banyumas tahun pelajaran 2009/ 2010. 
 

Penelitian ini adalah Penelitian Tindakan Kelas dengan subyek penelitian 
seluruh anak didik kelompok A-1 TK Pembina Swasta UMP Dukuhwaluh 
Purwokerto Bnyumas Tahun Pelajaran 2009/ 2010 dengan jumlah 21 anak ( 12 
perempuan dan 9 laki-laki). Proses penelitian ini dilakukan 2 siklus, dan masing-
masing siklus terdiri dari 5 pertemuan. Metode pengumpulan data dalam 
penelitian ini, mempergunakan observasi dan dokumentasi. Sedangkan tekhnik 
analisis data mempergunakan tekhnik deskriptif komparatif. Penelitian ini tidak 
menitikberatkan pada hasil karya anak saja, tetapi pada upaya untuk memberikan 
gambaran atas fenomena pengajaran yang sedang berlangsung dan keberhasilan 
atau peningkatan kemampuan kreativitas dari hasil karya anak didik. 
 

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan kreativitas pada subjek 
penelitian. Setelah diberikan pembelajaran melalui education games selama 2 
siklus. Peningkatan kreativitas tersebut ditunjukkan dengan adanya prosentase 
keberhasilan siklus. Pada siklus I tercapai kreatif adalah 9 anak ( 43%), yang 
sedang 7 anak (33%) dan anak yang belum kreatif adalah 5 anak (24%). 
Kemudian meningkat pesat pada siklus II kreatif adalah sebanyak 19 anak ( 90%), 
sedang 1 anak (5%), dan anak yang belum kreatif sebanyak 1 anak (5%).  
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