BAB I. PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG MASALAH

Dengan semakin cepatnya kemajuan teknologi saat ini, manusia semakin
dimudahkan dalam berbagai hal. Dalam hal ini akan membahas tentang fasilitas —
fasilitas yang ditawarkan oleh teknologi SmartPhone. Keberadaan SmartPhone saat
ini sangatlah membantu manusia dalam mendapatkan informasi dengan cepat dan
tepat, saat ini juga SmartPhone digunakan sebagai peta untuk menunjukan suatu
tempat yang akan dituju ataupun dikunjungi.

Kabupaten Cilacap merupakan salah satu kota yang kaya akan tempat
wisata. Pariwisata telah menjadi salah satu pendapatan yang besar di kota tersebut,
hal ini bersamaan dengan sektor telekomunikasi dan teknologi informasi.

Saat ini Kabupaten Cilacap belum memiliki fasilitas yang menawarkan
berbagai tempat atau obyek wisata di kota tersebut, sehingga tak banyak orang
yang tau, jika cilacap bisa dijadikan suatu tempat yang layak dikunjungi saat liburan.
Selain itu proses promosi tempat-tempat wisata alam wisata kuliner yang dilakukan
oleh Dinas Pariwisata di Kabupaten Cilacap masih kurang, dan belum adanya sistem
informasi geografis (gis) berbasis android. Dimana dapat mempermudah seseorang
dalam mengetahui informasi tentang pariwisata dan kebudayaan di Kabupaten
Cilacap.

Berdasarkan penjelasan diatas, maka akan dilakukan penelitian dengan
judul “APLIKASI LOKASI PARIWISATA KABUPATEN CILACAP BERBASIS ANDROID”,

yang dapat mempermudah seseorang mendapatkan informasi mengenai wisata-
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wisata di Kabupaten Cilacap, serta peta interaktif tempat wisata di Kabupaten

Cilacap.

B. RUMUSAN MASALAH

Perumusan masalah pada penelitian ini adalah :

1. Bagaimana membangun aplikasi pariwisata Kabupaten Cilacap dengan basis
android?

2. Bagaimana pengguna dapat mengakses aplikasi pariwisata Kabupaten Cilacap
berbasis android?

3. Bagaimana menampilkan informasi pariwisata dan kebudayaan yang ada di
Kabupaten Cilacap?

4. Bagaimana cara mengemas aplikasi ini, sehingga wisatawan tertarik dengan
promosi yang ditawarkan, dan mempunyai minat untuk mengunjungi objek

wisata yang ada di Cilacap.

C. BATASAN MASALAH
Batasan Masalah dari penelitian ini adalah :
1. Sistem ini hanya mengolah suatu informasi pariwisata tentang Kabupaten
Cilacap.
2. Aplikasi ini khusus menampilkan informasi wisata alam, wisata kuliner beserta
peta interaktif berupa lokasi dan keterangan wisata-wisata di Kabupaten

Cilacap.
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