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INTISARI 

Kesibukan masyarakat saat ini sangat bervariatif, dalam dalam hal antar 

jemput barang sudah sangat tidak memungkinkan dilakukan sendiri. Aplikasi dalam 

bentuk mobile android merupakan solusi yang dapat menjawab permasalahan yang 

ada. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun apikasi kurir berbasis android 

untuk meningkatkan layanan dalam jasa antar jemput barang untuk wilayah 

Purwokerto. Menggunakan metode pengumpulan data dengan melakukan studi 

pustaka. Aplikasi untuk membuat program adalah XAMPP, Dreamwaever dan 

Eclipse. 

 

Kata kunci : Android, Web Service, Kurir, Waterfall.  
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ABSTRACT  

The bustle of today's society is very varied, the pick-up in case the goods 

have been highly unlikely to do themselves. Mobile android application in the form 

of a solution that can address existing problems. The purpose of this research is to 

develop Android-based courier application to improve services in the shuttle 

services Purwokerto goods to the region. Using the method of data collection 

through the literature. Applications to create a program is XAMPP, Dreamwaever 

and Eclipse. 

 

Keywords: Android, Web Service, Courier, Waterfall. 

Rancang Bangun Aplikasi…, Kukuh Triyono, Fakultas Teknik UMP, 2016




