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ABSTRAK 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan Media Flash Tiga 

Dimensi  pada Mata Pelajaran Bahasa Indonesia Pokok Bahasan Teks Anekdot 

Kelas X SMA menurut para ahli, guru bahasa Indonesia, dan peserta didik serta 

mengetahui respon pengguna dan efektivitasnya dalam pembelajaran bahasa 

Indonesia pokok bahasan teks Anekdot. Efektivitas media yang dimaksud dalam 

penelitian ini yaitu hasil belajar kognitif dan psikomotorik (keterampilan) peserta 

didik dalam pembelajaran. Berdasarkan observasi awal diketahui bahwa guru 

belum pernah menggunakan media flash tiga dimensi dalam proses pembelajaran, 

keterampilan peserta didik dalam memproduksi teks Anekdot masih terbilang 

rendah karena peserta didik belum mampu membuat hipotesis, menganalisis data, 

maupun membuat kesimpulan dari suatu materi yang disajikan dalam buku ajar. 

Padahal dari hasil observasi juga diketahui bahwa sekolah memiliki potensi 

berupa pemberdayaan laboratorium komputer dengan fasilitas yang cukup 

memadai untuk menunjang kegiatan pembelajaran. Penelitian dilakukan 

menggunakan metode penelitian Research and Development, sedangkan uji coba 

produk hasil pengembangan dilakukan menggunakan metode experiment  dengan 

desain one-shot case study. Uji skala besar dalam penelitian adalah siswa kelas 

X.1 dan X.3 di SMA Islam Ta’allumul Huda Bumiayu. Hasil pengembangan 

media flash tiga dimensi dari aspek kelayakan media memperoleh skor 89, 37%, 

dan kelayakan materi memperoleh skor 91, 67%. Rata-rata ketuntasan klasikal 

siswa kelas X.1 mencapai 83,75% dan kelas X.3 sebesar 90,9%. Rata-rata 

keterampilan berpikir peserta didik kelas X.1 dan X.3 menunjukkan kategori 

sangat baik. Berdasarkan hal tersebut disimpulkan bahwa media flash tiga dimensi 

layak dan efektif diterapkan dalam pembelajaran bahasa Indonesia pokok bahasan 

Teks Anekdot. 

 
Kata kunci: Media Flash Tiga Dimensi,  Bahasa Indonesia, Pokok Bahasan Teks 

Anekdot Kelas X SMA
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ABSTRACT 

 

 

 

This research aims to determine the advisability of the Flash Media Three 

Dimension in Indonesian Language Subject Main Discussion Anecdote Text to 

the Tenth Grade Students of Senior High School, according to experts, Indonesian 

teachers, and learners as well as knowing the user response and effectiveness in 

learning the Indonesia language subject Anecdotes text. The effectiveness of the 

media in question in this research is cognitive and psychomotor learning 

outcomes (skills) of students in learning. Based on preliminary observations in 

mind that teachers have not used a flash media three-dimensional in the learning 

process, the skills of learners in producing the text Anecdotes remains low 

because students have not been able to make a hypothesis, analyzing data, and 

making inferences from the material presented in the textbook. Yet the 

observation is also known that schools have the potential to be empowering 

computer laboratories with adequate facilities to support learning activities. The 

study was conducted using research methods Research and Development, while 

the results of the development of product trials conducted using experimental 

methods to design a one-shot case study. Large-scale test in the study were 

students in high school X.1 and X.3 Ta’allumul Huda Bumiayu. The result of the 

development of three-dimensional flash media on the feasibility aspect of media 

obtained a score of 89, 37%, and the appropriateness of the material obtained a 

score of 91, 67%. The average classical completeness graders reached 83.75% X.1 

and X.3 grade of 90.9%. The average order thinking skills of learners class X.1 

and X.3 show very good category. Based on this it was concluded that the three-

dimensional flash media feasible and effectively applied in teaching the subject 

Subtitles Indonesian Anecdotal. 

 

Keywords: Flash Media Three Dimension, Indonesia Language, Anecdote Text 

to the Tenth Grade Students of Senior High School 
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KATA  PENGANTAR 

 

Tesis ini berjudul ”Media Flash Tiga Dimensi  pada Mata Pelajaran 

Bahasa Indonesia Pokok Bahasan Teks Anekdot Kelas X SMA”. Penulis 

melakukan penelitian ini berdasarkan fakta-fakta di lapangan yang menimbulkan 

beberapa pertanyaan, Mengapa sulit bagi peserta didik untuk mendapat hasil 

belajar yang sesuai dengan kriteria ketuntasan minimal pada mata pelajaran 

bahasa Indonesia? Apakah memang media yang digunakan kurang efektif?, atau 

memang rata-rata kemampuan peserta didik yang rendah?, Penulis mengkaji 

materi bahasa Indonesia, khususnya materi teks Anekdot, dimana materi tersebut 

adalah materi terbaru yang disajikan dalam buku teks kurikulum 2013 dengan 

membuat sebuah pengembangan media. Media dikembangkan sebagai cara untuk 

menemukan penyebab beberapa pertanyaan tersebut. Penelitian ini dilakukan 

dengan tujuan untuk mengetahui: 1) Tersedianya media  yang layak digunakan 

untuk pembelajaran teks Anekdot pada kelas X SMA yaitu  flash tiga dimensi, 2) 

Respon peserta didik terhadap pengembangan media Flash tiga dimensi pada 

mata pelajaran bahasa Indonesia untuk pembelajaran teks Anekdot pada kelas X 

SMA, 3) Tersedianya media flash tiga dimensi yang efektif digunakan untuk 

meningkatkan hasil belajar anekdot kelas X SMA. 

Penulis membuat sistematika penulisan, yang bertujuan untuk memudahkan 

membaca tesis ini. Sistematika penulisan ini bertujuan untuk mempermudah 

pembaca memahami isi tesis dan mencari bab atau subbab yang dibutuhkan. 

Penyusunan laporan terdiri dari bab dan sub-subbab yang tersistem. 
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 Bab I berisi pendahuluan, yang terdiri dari sub-subbab yang menyertai, 

dari mulai latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, spesifikasi produk yang diharapkan, keterbatasan pengembangan, 

definisi istilah, dan sistematika isi tesis. Bab II Kajian teoritik, menjelaskan 

tentang kajian pustaka terkait dengan topik penelitin yang menekankan pada 

pengembangan materi teks Anekdot, penjelasan gentang Flash tiga dimensi serta 

hakikat dari belajar dan hasil belajar. Kegiatan pembelajaran pada pelaksanaan 

kurikulum 2013 lebih menekankan pada aktifitas peserta didik melalui lima 

langkah kegatan pembelajaran, yaitu mengamati, menanya mengumpulkan data, 

menalar, mengkomunikasikan, dan bisa ditambah dengan mencipta. 

Bab III Metodologi Penelitian, bagian ini menjelaskan secara rinci metode 

penelitian yang digunakan untuk menjawab permasalahan dalam penelitian. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan. Metode 

penelitian dan pengembangan yang dipaparkan pada bab ini diuraikan secara rinci 

lankaah-langkah dan prosedur tahapan pengembangan terhadap produk yang 

dihasilkan, yaitu media pembelajaran materi teks Anekdot. 

Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan, memaparkan semua proses 

penelitian dan pengembangan, dimulai dari analisis kebutuhan produk, desain 

produk awal, revisi produk, penilaian kelayakan produk dari ahli materi, bahasa, 

dan ahli evaluasi. Penilaian kelayakan produk yang memenuhi kriteria dari 

pengguna guru Bahasa Indonesia dan ahli desain grafis, serta penilaian produk 

dari pengguna yaitu peserta didik. Efektivitas penggunaan produk terhadap 

kemampuan dan motivasi belajar peserta didik dinilai melalui analisis data 
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kuantitatif dan analisis data kualitatif dengan menggunakan Uji t. Bab V berisi 

penutup yang terdiri dari subbab kesimpulan dan saran. 

Penulis berharap semoga tesis ini dapat berguna bagi banyak orang dan 

menambah wawasan tentang pengembangan media pembelajaran baik bagi 

penulis maupun orang lain. Selain itu penulis berharap hasi penelitian ini juga 

bermanfaat bagi perkembangan dunia pendidikan secara umum. 
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