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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya rasa ingin tahu dan prestasi 
belajar siswa pada mata pelajaran IPS. Hal ini disebabkan oleh faktor dari guru 
dan siswa. Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan rasa ingin tahu dan 
prestasi belajar IPS materi perjuangan mempertahankan kemerdekaan melalui 
metode bermain peran di kelas V. Subyek penelitian ini adalah siswa kelas V SD 
Negeri 1 Kalibagor yang berjumlah 31 siswa yang terdiri dari 15 siswa laki-laki 
dan 16 siswa perempuan. Penelitian tindakan kelas dilaksanakan dalam 2 siklus, 
setiap siklusnya terdiri dari 2 pertemuan dan setiap 1 pertemuan terdiri dari 2 jam 
pelajaran. Prosedur pelaksanaan setiap siklus meliputi perencanaan, tindakan, 
observasi dan refleksi. Pengumpulan data diperoleh dari tes/evaluasi, lembar 
observasi aktivitas guru dan siswa, serta angket rasa ingin tahu. Untuk mengetahui 
sikap rasa ingin tahu siswa digunakan lembar angket yang dibagikan setiap akhir 
siklus, sedangkan untuk mengetahui prestasi belajar siswa digunakan tes/evaluasi 
setiap akhir siklus. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan prestasi 
belajar siswa diperoleh nilai rata-rata kelas pada siklus I sebesar 67,41 dengan 
persentase ketuntasan belajar 70,96% dengan kategori baik dan pada siklus II nilai 
rata-rata kelas yang diperoleh sebesar 76,45 dengan persentase ketuntasan belajar 
sebesar 87,09% sangat baik. Rasa ingin tahu siswa pada siklus I secara 
keseluruhan memperoleh rata-rata 26,12 dengan persentase 65,32% kategori 
cukup dan pada siklus II memperoleh rata-rata 34,09 dengan persentase 85,24% 
kategori sangat baik. Data tersebut menunjukan bahwa metode bermain peran 
dapat meningkatkan rasa ingin tahu dan prestasi belajar siswa kelas V di Sekolah 
Dasar. 

Kata Kunci : Rasa Ingin Tahu, Prestasi Belajar, Bermain Peran, IPS 
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MOTTO 

 

”Jika	kamu	tidak	mengejar	apa	yang	kamu	inginkan,	maka	kamu	tidak	akan	

mendapatkannya.	 Jika	 kamu	 tidak	 bertanya	 maka	 jawabannya	 adalah	 tidak.	 Jika	

kamu	tidak	melangkah	maju,	kamu	akan	tetap	berada	di	tempat	yang	sama”	

Nora	Robert	

	

“Barang	 siapa	 yang	 menghendaki	 kehidupan	 dunia	 maka	 wajib	 baginya	

memiliki	 ilmu,	 ddan	 barang	 siapa	 yang	 menghendaki	 kehidupan	 akherat,	 maka	

wajib	baginya	memiliki	ilmu,	dan	barang	siapa	menghendaki	keduanya	maka	wajib	

baginya	memiliki	ilmu”	

HR.	Turmudzi	
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