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MOTTO 

1. QS. Al-Mujadalah (58): 11

ٰٓايَُّهَا ا الَّذِيْنَ  ي  مَنوُْٰٓ لِسِ  فىِ تفََسَّحُوْا لَكُمْ  قيِْلَ  اِذاَ ا   اٰللُّ  يرَْفَعِ  فاَنْشزُُوْا انْشزُُوْا قيِْلَ  وَاِذاَ لَكُمْ   اٰللُّ  يفَْسَحِ  فَافْسَحُوْا الْمَج 

مَنوُْا الَّذِيْنَ  ت    الْعِلْمَ  اوُْتوُا وَالَّذِيْنَ  مِنْكُمْ   ا   خَبيِْر   تعَْمَلوُْنَ  بِمَا وَاٰللُّ  درََج 

Artinya: "Hai orang-orang yang beriman, apabila dikatakan kepadamu: 'Berlapang-

lapanglah dalam majelis', maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi 

kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan: 'Berdirilah kamu', maka berdirilah, 

niscaya Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-

orang yang diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui 

apa yang kamu kerjakan." 

اعِلْم   وَزِدنْيِ ينَْفَعنُيِ مَا وَعَلِِّمْنيِ عَلَّمْتنَيِ بِمَا انْفَعْنيِ اللَّهُمَّ  .2  

Artinya: "Ya Allah, manfaatkanlah bagiku apa yang telah Engkau ajarkan 

kepadaku, ajarkan kepadaku apa yang bermanfaat bagiku, dan tambahkanlah ilmu 

kepadaku." (HR. Ibnu Majah dan Tirmidzi) 

لَوْاوَليََ  تعَلََّمُوْاوَعَلِِّمُوْاوَتوََاضَعوُْالِمُعلَِِّمِيْكُمْ  .3  (الطَّبْرَانِيْ  رَواهُ  ) لِمُعلَِِّمِيْكُمْ  

Artinya: "Belajarlah kamu semua, dan mengajarlah kamu semua, dan hormatilah 

guru-gurumu, serta berlaku baiklah terhadap orang yang mengajarkanmu." (HR 

Thabrani). 

اعِ  فيِهِ  يلَْتمَِسُ  طَرِيق ا سَلكََ  وَمَنْ  .4 لْم  لَ   ُ  سَهَّ  الْجَنَّةِ  إلِىَ طَرِيق ا بِهِ  لهَُ  اللَّّ

Artinya: "Siapa yang menempuh jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan 

mudahkan baginya jalan menuju surga." (HR Muslim, no. 2699). 

عَ مَنْخَرَجَفِىطَلَباُلْعِلْمِفَهُوَفىِسَبيِْلِِللهِحَتَّىيَرْجِ  .5  

Artinya: "Barangsiapa yang keluar untuk menuntut ilmu, maka ia berada di jalan 

Allah hingga ia pulang," (HR Tirmidzi). 

 مِنْهُ  تتَعَلَِّمُوانَ  لِمَنْ  وَتوََاضَعوُْا رَ  وَالْوَقاَ السِّكِيْنَةَ  لِلْعِلْمِ  وَتعَلَِّمُوْا تعَلَِّمُواالعِلْمَ  .6
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Artinya: "Belajarlah kalian ilmu untuk ketentraman dan ketenangan serta rendah 

hatilah pada orang yang kamu belajar darinya." (HR Thabrani). 

عُ ينُْتفََ  عِلْم   أوَْ  جَارِيَة   صَدقََة   مِنْ  إلَِّ  ثلَِثَةَ   مِنْ  إلَِّ  عَمَلهُُ  عَنْهُ  انْقطََعَ  الِإنْسَانُ  مَاتَ  إِذاَ .7  يَدعُْو صَالِح   وَلدَ   أوَْ  بهِِ  

 لَهُ 

Artinya: "Jika seorang manusia mati, maka terputuslah darinya semua amalnya 

kecuali dari tiga hal; dari sedekah jariyah atau ilmu yang diambil manfaatnya atau 

anak shalih yang mendoakannya." (HR Muslim no. 1631). 

 وَالذَّهَبَ  وَاللُّؤْلؤَُ  الْجَوْهَرَ  الْخَنَازِيرِ  كَمُقلَِِّدِ  أهَْلِهِ  غَيْرِ  عِنْدَ  الْعِلْمِ  وَوَاضِعُ  مُسْلِم   كلُِِّ  عَلىَ فرَِيضَة   الْعِلْمِ  طَلَبُ  .8

Artinya: "Mencari ilmu adalah kewajiban setiap muslim, dan siapa yang 

menanamkan ilmu kepada yang tidak layak seperti yang meletakkan kalung 

permata, mutiara, dan emas di sekitar leher hewan." (HR Ibnu Majah). 

 باِلعِلْمِ  فَعلَيَْهِ  أرََادهَُمَا وَمَنْ  ،باِلْعِلْمِ  فَعَلَيْهِ  الآخِرَهَ  أرََادَ  وَمَنْ  ،باِلْعِلْمِ  فَعَلَيْهِ  الدُّنْياَ أرََادَ  مَنْ  .9

Artinya: "Barangsiapa yang hendak menginginkan dunia, maka hendaklah ia 

menguasai ilmu. Barangsiapa menginginkan akhirat hendaklah ia menguasai ilmu, 

dan barangsiapa yang menginginkan keduanya (dunia dan akhirat) hendaklah ia 

menguasai ilmu," (HR Ahmad). 

 الورع دينكم وخير العبادة فضل من خير العلم فضل .11

Artinya: "Keutamaan ilmu itu lebih baik dari keutamaan ibadah, dan sebaik-baik 

keberagaman kalian adalah sikap wara'," (HR Turmidzi). 

ا تعَلََّمَ  مَنْ  .12 ا عِلْم  ِ  وَجْهُ  بهِِ  يبُْتغَىَ مِمَّ ا بِهِ  ليِصُِيبَ  إلَِّ  يتَعَلََّمُهُ  لَ  وَجَلَّ  عَزَّ  اللَّّ  عَرْفَ  يجَِدْ  لَمْ  الدُّنْياَ مِنَ  عَرَض 

 الْقِياَمَةِ  يَوْمَ  الْجَنَّةِ 

Artinya: "Barangsiapa yang mempelajari ilmu yang dengannya dapat memperoleh 

keridhoan Allah SWT, (tetapi) ia tidak mempelajarinya kecuali untuk mendapatkan 

kesenangan duniawi, maka ia tidak akan mendapatkan harumnya surga di hari 

kiamat nanti," (HR Abu Daud). 

13. “Barang siapa yang tidak mampu menahan lelahnya belajar, maka ia harus 

mampu menahan perihnya kebodohan”. Imam Syafi’i. 
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ABSTRAK 

 

PENGARUH METODE BERMAIN PERAN BERBANTUAN VIDEO INTERAKTIF 

TERHADAP PEMAHAMAN KONSEP IPA & KEPEDULIAN LINGKUNGAN SISWA 

SEKOLAH DASAR 

 

Tesis ditulis oleh Eko Suprayogo. Program Studi Magister Pendidikan Dasar. Pascasarjana 

Universitas Muhammadiyah Purwokerto. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh metode bermain peran berbantuan Video 

interaktif terhadap pemahaman konsep IPA dan kepedulian lingkungan siswa sekolah dasar, serta 

menganalisis keterkaitan antara kedua variabel tersebut. Penelitian menggunakan desain quasi-
experimental dengan nonequivalent control group design. Populasi penelitian adalah siswa kelas VI 

SD Negeri di Gugus Wiratno, Kecamatan Cilacap Tengah. Sampel penelitian berjumlah 60 siswa 

yang terdiri dari 30 siswa kelompok kontrol dan 30 siswa kelompok eksperimen yang dipilih melalui 

teknik cluster random sampling. Data pemahaman konsep IPA dikumpulkan melalui tes pilihan 

ganda dan essay, sedangkan data kepedulian lingkungan dikumpulkan melalui lembar observasi. 

Teknik analisis data menggunakan uji t independen untuk menguji perbedaan antar kelompok dan 

uji korelasi Pearson untuk menguji hubungan antar variabel. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 

(1) terdapat perbedaan pemahaman konsep IPA yang signifikan antara kelompok kontrol (M=40,83) 

dan kelompok eksperimen (M=61,00) dengan t=-7,936 dan p=0,000<0,05; (2) terdapat perbedaan 

kepedulian lingkungan yang signifikan antara kelompok kontrol (M=47,10) dan kelompok 

eksperimen (M=53,20) dengan t=-2,095 dan p=0,041<0,05; (3) terdapat hubungan positif yang kuat 
dan signifikan antara pemahaman konsep IPA dan kepedulian lingkungan dengan koefisien korelasi 

r=0,719 dan p=0,000<0,05. Penelitian ini menyimpulkan bahwa metode bermain peran berbantuan 

video interaktif efektif meningkatkan pemahaman konsep IPA dan kepedulian lingkungan siswa 

sekolah dasar, serta terdapat keterkaitan yang kuat antara pemahaman konsep IPA dengan 

kepedulian lingkungan. 

 

Kata kunci: bermain peran, video interaktif, pemahaman konsep IPA, kepedulian lingkungan, 

siklus air, sekolah dasar 
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ABSTRACT 

THE EFFECT OF ROLE-PLAYING METHOD ASSISTED BY INTERACTIVE VIDEOS 

ON UNDERSTANDING OF SCIENCE CONCEPTS & ENVIRONMENTAL AWARENESS 

OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS 

 

Thesis written by Eko Suprayogo. Master of Elementary Education Program. Postgraduate 

Program, Muhammadiyah University of Purwokerto.  

 

This study aims to analyze the effect of role-playing methods assisted by interactive video on science 

concept understanding and environmental awareness of elementary school students, as well as to 

analyze the relationship between these two variables. The study employed a quasi-experimental 

design with a nonequivalent control group design. The research population consisted of sixth-grade 

students at public elementary schools in Wiratno Cluster, Central Cilacap District. The research 

sample comprised 60 students, consisting of 30 students in the control group and 30 students in the 

experimental group, selected through cluster random sampling technique. Science concept 

understanding data were collected through multiple-choice tests and essay, while environmental 

awareness data were collected through observation sheets. Data analysis techniques used 

independent t-tests to examine differences between groups and Pearson correlation tests to examine 
relationships between variables. The results showed that: (1) there was a significant difference in 

science concept understanding between the control group (M=40.83) and the experimental group 

(M=61.00) with t=-7.936 and p=0.000<0.05; (2) there was a significant difference in environmental 

awareness between the control group (M=47.10) and the experimental group (M=53.20) with t=-

2.095 and p=0.041<0.05; (3) there was a strong and significant positive relationship between science 

concept understanding and environmental awareness with a correlation coefficient of r=0.719 and 

p=0.000<0.05. This study concludes that the role-playing method assisted by interactive videos is 

effective in improving science concept understanding and environmental awareness of elementary 

school students, and there is a strong relationship between science concept understanding and 

environmental awareness. 

 

Keywords: role-playing, interactive videos, science concept understanding, environmental 

awareness, water cycle, elementary school 
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