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UPAYA PENINGKATAN PENGENALAN HURUF VOCAL MELALUI PERMAINAN
CODING PADA ANAK KELOMPOK A DI TK KARTINI DI CILACAP

DHEA GALUH PERMATASARI
Dheaaizenl7@gmail.com

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji upaya peningkatan kemampuan pengenalan huruf vokal
melalui penerapan permainan coding pada anak Kelompok A di TK Kartini, Cilacap. Penelitian ini
menggunakan pendekatan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilaksanakan melalui beberapa
siklus tindakan. Teknik pengumpulan data meliputi observasi, wawancara, serta dokumentasi.
Analisis data dilakukan dengan metode deskriptif kualitatif yang mengacu pada kriteria ketuntasan
hasil belajar menurut Sudjana, yaitu batas ketuntasan belajar anak berada pada rentang 75-80%.
Hasil belajar anak dikatakan tuntas apabila mencapai tingkat pencapaian perkembangan
Berkembang Sesuai Harapan (BSH).

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada tahap pra-siklus kemampuan pengenalan huruf vokal
anak masih tergolong rendah, yaitu sebesar 51%. Pada pelaksanaan siklus I terjadi peningkatan
menjadi 68%, namun hasil tersebut belum memenuhi indikator keberhasilan yang ditetapkan. Oleh
karena itu, penelitian dilanjutkan ke siklus II dan menunjukkan peningkatan yang signifikan
dengan capaian sebesar 85%, yang termasuk dalam kategori sangat baik.

Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan permainan coding efektif dalam
meningkatkan kemampuan pengenalan huruf vokal pada anak Kelompok A di TK Kartini, Cilacap

Kata Kunci: permainan coding, pengenalan huruf vocal

Xiv

Upaya Meningkatkan Pengenalan..., Dhea galuh Permatasari, FKIP UMP, 2025



Improving Vowel Letter Recognition through Coding Games among Group A Children at TK
Kartini, Cilacap

By Dhea Galuh Permatasari
Universitas Muhammadiyah Purwokerto

ABSTRACT

This study aimed to improve vowel letter recognition through the use of coding games among
Group A (first-year) students at TK Kartini in Cilacap. The research adopted a Classroom Action
Research (CAR) design. Data collection techniques encompassed observation, interviews, and
documentation. Data analysis employed descriptive qualitative methods based on learning mastery
criteria proposed by Sudjana, which define successful learning outcomes as achievement levels
ranging from 75% to 80%. Accordingly, learning outcomes were categorized as successful when
children attained the level of development as expected (Berkembang Sesuai Harapan / BSH). The
findings indicated that vowel letter recognition had not reached the expected level during the pre-
cycle stage, with an achievement rate of 51%. Following the implementation of coding games in
Cycle |, the achievement rate increased to 68%. However, as this result had not yet met the
predetermined performance indicators, the intervention was continued into Cycle 11, resulting in a
substantial improvement, with achievement reaching 85%, categorized as very good. Based on
these findings, it can be concluded that the implementation of coding games effectively enhances
vowel letter recognition among Group A children.

Keywords: coding games, vowel letter recognition.
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