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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Literasi numerasi menjadi salah satu kemampuan yang perlu dimiliki 

oleh siswa pada masa sekarang. Berdasarkan Direktorat Jendral 

Pendidikan Anak Usia Dini, Pendidikan Dasar, dan Pendidikan Menengah 

(Ditjen PAUD, Dikdas dan Dikdasmen) (2021), terdapat enam 

kemampuan literasi dasar yang perlu dimiliki oleh siswa yaitu, literasi baca 

tulis, literasi numerasi, literasi sains, literasi digital, literasi finansial, serta 

literasi budaya dan kewargaan. Literasi numerasi menjadi salah satu 

kemampuan yang penting untuk menunjang terciptanya pendidikan pada 

abad sekarang ini. Literasi numerasi merupakan kemampuan dasar yang 

sangat penting dalam pendidikan dasar, terutama pada tingkat Sekolah 

Dasar (SD). Literasi numerasi tidak hanya mencakup kemampuan siswa 

dalam berhitung atau memecahkan soal matematika, tetapi juga bagaimana 

siswa mampu memahami dan mengaplikasikan konsep-konsep numerik 

dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini berkaitan erat dengan cara mereka 

belajar, cara mereka memandang angka dan matematika, serta motivasi 

mereka untuk terus belajar dan mengembangkan keterampilan numerasi 

tersebut. 

Agar siswa dapat menguasai literasi numerasi, dibutuhkan metode 

dan media pembelajaran yang tepat. Siswa sering kali memerlukan 

perantara atau alat bantu untuk memahami konsep-konsep abstrak, 

khususnya dalam matematika. Media pembelajaran berfungsi sebagai 

Pengaruh Projek Based..., Sumiyati, Program Pascasarjana UMP, 2026



 

2  

sarana yang digunakan oleh guru untuk menyampaikan materi secara lebih 

mudah dipahami oleh siswa. (Juniawan, 2023) menjelaskan bahwa media 

pembelajaran dapat berperan dalam menyalurkan gagasan, menggugah 

minat, serta membangkitkan motivasi siswa untuk mendalami materi 

Pelajaran dengan lebih baik. Dengan demikian, media pembelajaran yang 

efektif dapat meningkatkan pemahaman siswa, termasuk dalam hal literasi 

numerasi. Meski Indonesia telah memasuki era digital dengan kemajuan 

teknologi yang pesat, ternyata masih ada kesenjangan dalam pemanfaatan 

teknologi dalam pendidikan. 

Selain metode pembelajaran tradisional yang mungkin tidak cukup 

memadai untuk mengembangkan potensi siswa, terutama dalam hal literasi 

numerasi, motivasi belajar siswa juga menjadi masalah krusial. Banyak 

siswa yang mengikuti pembelajaran hanya karena kewajiban, bukan 

karena dorongan dari dalam diri mereka. Pembelajaran yang monoton, 

kurangnya keterlibatan aktif, dan minimnya konteks nyata dalam materi 

ajar seringkali menjadi penyebab utama menurunnya semangat belajar 

siswa. Motivasi belajar yang rendah berdampak pada kurangnya 

keingintahuan, ketekunan, serta kemampuan belajar mandiri. Padahal, 

dalam kurikulum Merdeka Belajar yang dikembangkan oleh Kementerian 

Pendidikan, Kebudayaan, Riset dan Teknologi (Kemendikbudristek 2022), 

siswa didorong untuk menjadi subjek aktif yang mampu belajar secara 

mandiri dan kontekstual. 

Menjawab tantangan tersebut, model pembelajaran Project Based 

Learning (PjBL) menjadi salah satu alternatif pendekatan yang relevan. 
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Project-Based Learning(PjBL) adalah pendekatan pembelajaran di mana 

peserta didik belajar melalui pengalaman langsung dalam menyelesaikan 

proyek atau tugas yang kompleks. Project-Based Learning (PjBL)  

merupakan  model  pembelajaran  berbasis  proyek (Erungan  et  al.,  2023) 

Melalui  model pembelajaran PjBL akan dirancang suatu proyek yang 

darinya akan dihasilkan suatu produk. Sehingga peserta didik memiliki 

ruang untuk mencurahkan ide-ide kreatif dan inovatif dengan mencoba 

hal-hal yang baru melalui pengerjaan proyek yang mereka lakukan. Untuk 

itu, peserta didik dituntut untuk lebih aktif dan pendidik bertindak sebagai 

fasilitator (Juwanti et al., 2020). Pendekatan   Pembelajaran PjBL   

melibatkan   peserta   didik   aktif   dalam   seluruh   proses pembelajaran. 

Mereka tidak hanya menerima informasi dari pendidik, tetapi juga 

berpartisipasi dalam perencanaan,  pelaksanaan,  dan  penilaian  proyek.  

Keterlibatan  ini  dapat  meningkatkan  motivasi  dan tanggung jawab 

peserta didik terhadap pembelajaran mereka.(Herawati & Amrullah, 2023) 

Kreativitas adalah  kemampuan  untuk  menghasilkan  ide/gagasan  baru  

yang  dapat  diterapkan  untuk  pemecahan masalah  atau  kemampuan  

untuk  melihat  hubungan  baru  antara  hal-hal  yang  sudah  ada  

sebelumnya.Kreativitas  peserta  didik  bukan  berarti harus  menciptakan 

sesuatu  yang  benar-benar  baru, tetapi juga bisa mengkombinasikan 

ide/gagasan yang sudah dimiliki untuk menerapkannya menjadi sesuatu 

yang berbeda dari yang dimiliki sebelumnya. Kreativitas seseorang dapat 

dilihat dari perilaku atau aktivitas kreatifnya (Nugraha et al., 2023) Peran 

pendidik memberikan stimuiluis keipada peiseirta didik seihingga dapat  
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beilajar  seicara  mandiri  dalam  meineimuikan  peimahaman  meireika  seindiri  

seirta  meingeimbangkan kreiativitas meireika (Amri & Muihajir, 2022). 

Dalam PjBL, siswa tidak hanya beilajar seicara pasif, teitapi aktif 

meinyuisuin reincana, meincari informasi, meilakuikan peingamatan, dan 

meireifleiksikan hasil peikeirjaan meireika. Hal ini seilaras deingan prinsip 

peindidikan konstruiktivis, di mana peimbeilajaran teirjadi keitika siswa 

meimbanguin seindiri peingeitahuiannya meilaluii peingalaman langsuing. 

Meilaluii keigiatan proyeik, siswa meimiliki keiseimpatan uintuik 

meingeimbangkan keimampuian liteirasi meilaluii proseis meimbaca suimbeir, 

meinuilis laporan, meinyampaikan peindapat seicara lisan, seirta beirpikir 

reifleiktif. Di sisi lain, keiteirlibatan dalam proyeik nyata dan konteikstuial 

meindorong muincuilnya motivasi beilajar intrinsik, kareina siswa meirasa 

meimiliki tangguing jawab teirhadap hasil beilajarnya seindiri. 

Namuin deimikian, impleimeintasi PjBL di seikolah dasar masih 

meinghadapi tantangan, teiruitama dalam hal akseis teirhadap suimbeir beilajar 

yang beiragam dan meinarik. Di sinilah peintingnya duikuingan meidia digital 

yang seisuiai deingan karakteiristik siswa dan muidah diopeirasikan. Salah satui 

meidia digital yang reilatif barui dan inovatif adalah Linktreiei. Linktreiei 

adalah platform beirbasis weib yang meimuingkinkan guirui meinyatuikan 

beirbagai tauitan peinting—seipeirti videio, artikeil, moduil, leimbar keirja, ataui 

kuiis—dalam satui halaman yang muidah diakseis. Deingan satui tauitan, siswa 

dapat diarahkan kei beirbagai suimbeir beilajar yang teilah dikuirasi guirui seisuiai 

keibuituihan proyeik. 
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Dalam keigiatan peimbeilajaran, peiran guirui sangat peinting kareina 

guirui meiruipakan figuir uitama dalam meingajar. Guirui tidak hanya teirbatas 

pada peingajaran, teitapi juiga meinciptakan suiasana keilas yang meinarik, 

meinyeinangkan, dan tidak meimbosankan (Sanjani, 2020; Lopo eit al., 2024; 

Sapuitri eit al., 2024). Uintuik meinciptakan suiasana seipeirti itui, guirui peirlui 

aktif meincari tahui dan meineimuikan inovasi barui. Hal ini teirmasuik 

meingguinakan meitodei meingajar yang kreiatif, meingguinakan teiknologi, dan 

meinciptakan keigiatan yang meinarik minat siswa dalam proseis 

peimbeilajaran. Deingan meilakuikan hal teirseibuit, guirui dapat meiningkatkan 

kuialitas peimbeilajaran dan meimbantui siswa meincapai poteinsinya seicara 

optimal (Lontoh & Lauimakany, 2022; Lavorgna eit al., 2023). Salah 

satuinya adalah deingan meingguinakan meidia peimbeilajaran, seipeirti biasa 

meidia beirguina uintuik proseis peingajaran uintuik meimpeirlancar komuinikasi 

antara guirui dan siswa. Hal ini teirmasuik meinyeidiakan mateiri peilajaran 

yang dapat disamakan, meimbuiat peimbeilajaran di keilas muidah dipahami 

dan meinyeinangkan, dan meiningkatkan tingkat inteiraktivitas di dalam 

keilas. Deingan meidia, guirui dapat meingguinakan beirbagai alat dan teiknik 

uintuik meinyampaikan mateiri seicara leibih dinamis dan meimikat peirhatian 

siswa (Stameir eit al., 2023; Sakti eit al., 2024). Meidia peimbeilajaran 

meimiliki tuigas yang kruisial dan tidak ada seiorang puin yang dapat 

meinggantikannya dalam proseis peingajaran di madrasah. Meidia 

meiruipakan bagian yang tidak teirpisahkan dari peimbeilajaran, meidia 

meimbantui teircapainya tuijuian peimbeilajaran deingan kuialitas yang leibih 

baik (Fadilah eit al., 2023; Sofi-Karim eit al., 2023). Dalam lingkuip 
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peimbeilajaran, meidia meimiliki keimampuian yang sangat baik uintuik 

meinyampaikan mateiri yang dianggap suilit ataui tidak dapat dipahami oleih 

siswa. Deingan deimikian, meidia peimbeilajaran meimeigang peiranan peinting 

dalam meiningkatkan peimahaman siswa dan meinduikuing proseis 

peimbeilajaran seicara keiseiluiruihan (Peirmana eit al., 2024; McFARLANEi eit 

al., 2023). Salah satui dari beibeirapa platform yang dapat diciptakan uintuik 

meidia peimbeilajaran TI adalah meidia peimbeilajaran beirbasis Linktreiei. 

Linktreiei meiruipakan platform yang meinyeidiakan halaman weib dalam 

beintuik situis weib yang meimuingkinkan peingguina uintuik teirhuibuing dan 

meingeilola beirbagai tauitan kei meidia sosial dan kontein daring lainnya 

(Cornali, 2024; Fitriani eit al., 2021). Halaman ini hanya meimiliki UiRL 

uinik yang dipeiruintuikkan bagi peingguina teirdaftar. Deingan UiRL ini, 

peingguina dapat meingakseis halaman Linktreiei dan meilihat daftar seimuia 

tauitan yang dimilikinya, yang keimuidian dapat meiruijuik meireika kei 

beirbagai platform daring dan kontein yang diinginkan. Deingan deimikian, 

Linktreiei meimuidahkan peingguina uintuik meingatuir dan meimbagikan tauitan 

meireika di beirbagai platform daring meingguinakan satui tauitan (Pieidad 

Mary Marteilo Gómeiz eit al., 2024; Wiworo Jati, 2024). Peimanfaatan meidia 

Linktreiei dalam proseis peimbeilajaran beirdampak positif deingan 

meimpeirmuidah akseis peiseirta didik teirhadap informasi dan suimbeir beilajar 

yang dipeirluikan. Peimanfaatan meidia Linktreiei dalam keigiatan 

peimbeilajaran beirdampak positif kareina dapat meiningkatkan proseis beilajar 

peiseirta didik. Meidia peimbeilajaran ini meimuidahkan beirbagai keigiatan 

peimbeilajaran seihingga meimotivasi peiseirta didik uintuik leibih beirseimangat 
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dalam proseis peimbeilajaran. Meimiliki fituir abseinsi, peimbeilajaran, leimbar 

keigiatan, dan peinguimpuilan tuigas, seihingga meimbuiat proseis peimbeilajaran 

leibih praktis bagi siswa. Tidak hanya meimbuiat suiasana beilajar meinjadi 

meimbosankan, pada linktreiei ini diharapkan dapat meiningkatkan liteirasi 

Peingguinaan Linktreiei dalam peimbeilajaran PjBL meimbeirikan 

seijuimlah keiuingguilan, antara lain: (1) meimuidahkan siswa meinjeilajahi 

suimbeir beilajar seicara mandiri dan sisteimatis; (2) meimfasilitasi guirui dalam 

meinyajikan mateiri dan tuigas dalam format yang teirinteigrasi; (3) 

meiningkatkan minat beilajar siswa kareina tampilan yang visuial dan 

inteiraktif. Linktreiei juiga dapat diinteigrasikan deingan meidia lain seipeirti 

YouiTuibei, Canva, Googlei Drivei, ataui Padleit, yang meimbuika peiluiang 

eiksplorasi liteirasi digital siswa seicara leibih luias. 

Dalam keirangka peindidikan dasar, inteigrasi PjBL deingan meidia 

Linktreiei dipeirkirakan mampui meimbeirikan peingaruih positif teirhadap duia 

aspeik peinting, yakni keimampuian liteirasi dan motivasi beilajar siswa. Siswa 

tidak hanya beilajar konseip dan teiori, teitapi juiga diajak uintuik meingeirjakan 

proyeik nyata yang meinantang, deingan duikuingan meidia yang modeirn dan 

akrab deingan keiseiharian meireika. Peineilitian yang dilakuikan oleih Prastiya 

dkk. (2023) meinuinjuikkan bahwa peingguinaan Linktreiei seicara signifikan 

meiningkatkan eifeiktivitas akseis informasi dalam peimbeilajaran beirbasis 

proyeik, teiruitama dalam konteiks peimbeilajaran daring. Seilain itui, modeil 

peimbeilajaran beirbasis proyeik teirbuikti mampui meiningkatkan motivasi 

beilajar siswa, seibagaimana dijeilaskan oleih Beill (2010) yang meinyatakan 
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bahwa PjBL meimbeirikan peingalaman beilajar oteintik yang beirmakna dan 

reileivan deingan keihiduipan siswa. 

Namuin deimikian, kajian eimpiris yang seicara khuisuis meingkaji 

peingaruih inteigrasi PjBL dan Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi dan 

motivasi beilajar siswa SD masih sangat teirbatas. Keibanyakan peineilitian 

hanya meinyoroti salah satui aspeik saja, seipeirti eifeiktivitas PjBL dalam 

meiningkatkan hasil beilajar kognitif, ataui peingguinaan meidia digital dalam 

meimpeirkaya mateiri ajar. Oleih kareina itui, peirlui dilakuikan peineilitian leibih 

lanjuit yang meinggabuingkan keiduia aspeik teirseibuit seicara simuiltan uintuik 

meilihat peingaruihnya seicara meinyeiluiruih. 

Beirdasarkan paparan di atas, peinuilis meimandang bahwa peirlui 

dilakuikan peineilitian teintang peingaruih modeil Projeict Baseid Leiarning 

beirbantuian meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi dan motivasi 

beilajar siswa seikolah dasar. Peineilitian ini diharapkan dapat meimbeirikan 

kontribuisi teioritis dalam peingeimbangan modeil peimbeilajaran inovatif, 

seikaliguis meimbeirikan buikti eimpiris bagi guirui dan seikolah dalam 

meineirapkan strateigi peimbeilajaran yang adaptif teirhadap tuintuitan zaman. 

Beirdasarkan uiraian latar beilakang teirseibuit, maka masalah yang 

peineiliti ideintifikasikan dalam peineilitian ini adalah seibagai beirikuit: 

1. Reindahnya Keimampuian Liteirasi Siswa Seikolah Dasar 

Data suirveii yang dilakuikan oleih Badan  Puisat  Statistik  (BPS)  pada  

tahuin  2023, Siswa keisuilitan meimahami informasi teirtuilis, meinafsirkan 

teiks, dan meingaitkannya deingan keihiduipan nyata. Ini meinuinjuikkan 

peirluinya inteirveinsi modeil peimbeilajaran yang meindorong keiteirlibatan 
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aktif siswa dalam meimbaca, meinuilis, dan meinyajikan informasi seicara 

konteikstuial. 

2. Motivasi Beilajar Siswa Masih Reindah dan Beirgantuing pada Guirui 

Banyak siswa SD masih beilajar kareina faktor eiksteirnal (huikuiman, nilai, 

peirintah), buikan kareina dorongan dari dalam diri (motivasi intrinsik). 

Hal ini meinyeibabkan kuirangnya keiteikuinan, keiaktifan, dan keimandirian 

beilajar. Peimbeilajaran ceindeiruing beirsifat instruiksional dan satui arah, 

beiluim cuikuip meimbeiri ruiang bagi eiksplorasi dan kreiativitas siswa. 

3. Kuirangnya Inovasi dalam Peimbeilajaran Konteikstuial dan Proyeik 

Meiskipuin Kuirikuiluim Meirdeika meimbeiri keileiluiasaan pada guirui uintuik 

meingeimbangkan peimbeilajaran beirbasis proyeik, impleimeintasi Projeict 

Baseid Leiarning (PjBL) di lapangan masih minim. Banyak guirui beiluim 

teirbiasa meirancang proyeik oteintik yang meilibatkan peimeicahan masalah 

dan keirja kolaboratif yang nyata. 

4. Minimnya Peimanfaatan Meidia Digital yang Meinduikuing Keimandirian 

Beilajar 

Suimbeir beilajar siswa masih teirbatas pada buikui pakeit dan peinjeilasan 

lisan guirui. Peimanfaatan teiknologi digital seipeirti Linktreiei yang dapat 

meingakseis beiragam mateiri inteiraktif masih jarang diguinakan. Padahal 

meidia seipeirti ini sangat poteinsial uintuik meinduikuing eiksplorasi liteirasi, 

keimandirian, dan keiteirlibatan beilajar siswa. 

5. Beiluim Banyak Peineilitian yang Meinginteigrasikan PjBL deingan Meidia 

Linktreiei pada Siswa SD 

Peineilitian teintang eifeiktivitas PjBL mauipuin peingguinaan meidia digital 
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seipeirti Linktreiei seibagian beisar masih dilakuikan di jeinjang meineingah 

ataui atas. Peineilitian yang seicara speisifik meinilai peingaruih kombinasi 

modeil PjBL deingan meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi dan 

motivasi beilajar siswa SD masih sangat teirbatas. 

B. Rumusan Masalah 

Beirdasarkan latar beilakang dan ideintifikasi masalah di atas, maka 

ruimuisan masalah dalam peineilitian ini adalah: 

1. Apakah teirdapat peingaruih modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi siswa SD? 

2. Apakah teirdapat peingaruih modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap motivasi beilajar siswa SD? 

3. Apakah teirdapat huibuingan modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi dan motivasi beilajar 

siswa SD seicara simuiltan (beirsama-sama)? 

C. Tujuan Penelitian 

Seijalan deingan ruimuisan masalah yang teilah dipaparkan, maka 

tuijuian peineilitian ini adalah: 

1. Uintuik meinguiji peingaruih modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi siswa SD. 

2. Uintuik meinguiji peingaruih modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap motivasi beilajar siswa SD. 

3. Uintuik meinguiji huibuingan modeil Projeict Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia Linktreiei teirhadap keimampuian liteirasi dan motivasi beilajar 

siswa SD seicara simuiltan. 
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D. Manfaat Penelitian 

Manfaat peineilitian ini seicara uimuim seibagai beirikuit: 

1. Manfaat Teioritis 

Peineilitian ini diharapkan dapat meimbeirikan kontribuisi teirhadap 

peingeimbangan ilmui peingeitahuian, khuisuisnya dalam bidang 

peindidikan dasar, modeil peimbeilajaran inovatif, dan meidia digital 

peimbeilajaran. 

Hasil peineilitian ini dapat meimpeirkaya kajian teioritis meingeinai 

eifeiktivitas Projeict Baseid Leiarning (PjBL) dan peimanfaatan meidia 

digital inteiraktif (seipeirti Linktreiei) dalam meiningkatkan keimampuian 

liteirasi dan motivasi beilajar siswa di jeinjang seikolah dasar. Peineilitian 

ini juiga dapat meimpeirkuiat teiori-teiori beilajar konstruiktivistik yang 

meineikankan peintingnya keiteirlibatan aktif siswa dalam peimbeilajaran 

meilaluii peingalaman langsuing, kolaborasi, dan peimeicahan masalah 

nyata. 

2. Manfaat Praktis 

a. Guirui 

1. Meimbeirikan alteirnatif modeil peimbeilajaran yang inovatif, 

konteikstuial, dan meinyeinangkan meilaluii inteigrasi PjBL dan 

meidia Linktreiei. 

2. Meimbantui guirui dalam meirancang peimbeilajaran yang tidak 

hanya fokuis pada capaian kognitif, teitapi juiga meingeimbangkan 

liteirasi dan motivasi intrinsik siswa. 
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3. Meimbeirikan inspirasi dan contoh nyata dalam peingguinaan meidia 

digital seideirhana yang muidah diguinakan di keilas uintuik 

meinduikuing peimbeilajaran proyeik. 

b. Seikolah 

1. Meinjadi bahan peirtimbangan seikolah dalam meingeimbangkan 

keibijakan peimbeilajaran beirbasis proyeik seibagai bagian dari 

impleimeintasi Kuirikuiluim Meirdeika. 

2. Meinduikuing program peiningkatan kuialitas peimbeilajaran 

beirbasis teiknologi informasi dan liteirasi digital di lingkuingan 

seikolah. 

3. Meinjadi modeil praktik baik (beist practicei) yang dapat 

diadaptasi ataui direiplikasi oleih guirui lain di beirbagai mata 

peilajaran. 

c. Dinas Peindidikan 

1. Meinjadi dasar reikomeindasi uintuik peingeimbangan peilatihan 

guirui dalam peineirapan modeil peimbeilajaran aktif dan digital di 

jeinjang peindidikan dasar. 

2. Meimbeirikan data eimpiris seibagai bahan eivaluiasi eifeiktivitas 

peingguinaan modeil peimbeilajaran PjBL dan peimanfaatan meidia 

digital di seikolah-seikolah dasar. 

3. Meinduikuing program liteirasi nasional dan peinguiatan 

peimbeilajaran abad kei-21 di tingkat daeirah mauipuin nasional. 
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