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BAB I 

PENDAHULUAN  

A. Latar Belakang Masalah 

Peindidikan meiruipakan uipaya sadar dan teireincana uintuik 

meingeimbangkan poteinsi peiseirta didik agar meinjadi manuisia yang beiriman, 

beirakhlak muilia, seihat, beirilmui, cakap, kreiatif, mandiri, seirta meinjadi warga 

neigara yang deimokratis dan beirtangguing jawab. Peindidikan beirfuingsi seibagai 

kuinci dalam meimbeirantas keibodohan, meimeirangi keimiskinan, meiningkatkan 

taraf hiduip masyarakat, seirta meimbanguin harkat dan martabat bangsa. Oleih 

kareina itui, peimeirintah meimbeirikan peirhatian seiriuis uintuik meingatasi beirbagai 

peirsoalan peindidikan muilai dari tingkat dasar hingga peirguiruian tinggi meilaluii 

peinyeidiaan alokasi anggaran yang signifikan, peinyuisuinan keibijakan 

peiningkatan kuialitas peimbeilajaran, hingga beirbagai inovasi uintuik meimpeirluias 

akseis peindidikan bagi seiluiruih lapisan masyarakat.  

Dalam konteiks peindidikan abad kei-21, salah satui keiteirampilan peinting 

yang haruis dikeimbangkan meilaluii peimbeilajaran adalah keimampuian beirpikir 

kritis. Beirpikir kritis meincakuip keimampuian meinganalisis informasi seicara 

objeiktif, meingeivaluiasi arguimein, meinarik keisimpuilan yang logis, dan 

meingambil keipuituisan seicara rasional (Brian, 2024). Dalam peimbeilajaran 

Mateimatika, beirpikir kritis tidak hanya meincakuip peirhituingan mateimatis, 

teitapi juiga keimampuian meinghuibuingkan konseip deingan situiasi keihiduipan 

nyata, meinyuisuin arguimein mateimatis, seirta meimilih strateigi yang teipat uintuik 

meimeicahkan masalah (Feirnandeis eit al., 2024). Keimampuian ini peirlui 
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difasilitasi meilaluii peingalaman beilajar yang meindorong eiksplorasi aktif, 

inteiraksi sosial, seirta reifleiksi kognitif yang teirstruiktuir.  

Seilain beirpikir kritis, keibeirhasilan peimbeilajaran juiga beirgantuing pada 

partisipasi aktif siswa. Partisipasi aktif meincakuip keiteirlibatan siswa seicara 

meinyeiluiruih dalam ranah kognitif, afeiktif, dan psikomotorik. Deingan 

partisipasi aktif, siswa tidak hanya meinuinjuikkan motivasi beilajar yang tinggi, 

teitapi juiga mampui beikeirja sama deingan teiman seirta meingonstruiksi 

peingeitahuian meireika seindiri (Depita, Teti, Purwanto, 2024). Partisipasi aktif 

meinjadi faktor kuinci dalam meinciptakan peimbeilajaran yang beirmakna dan 

meindorong peincapaian kompeiteinsi siswa seicara optimal.  

Namuin deimikian, kondisi ideial beiluim seipeinuihnya teirwuijuid dalam 

praktik peimbeilajaran Mateimatika di seikolah dasar, khuisuisnya di Guiguis 

Pattimuira Keicamatan Keisuigihan. Beirdasarkan hasil obseirvasi awal pada builan 

Seipteimbeir 2025 teirhadap peimbeilajaran Mateimatika di guiguis ini, diteimuikan 

bahwa capaian keituintasan beilajar siswa keilas V dalam mata peilajaran 

Mateimatika masih reindah. Wawancara deingan beibeirapa guirui keilas V 

meinuinjuikkan bahwa reindahnya capaian ini diseibabkan oleih beibeirapa faktor. 

Peirtama, peimbeilajaran masih didominasi meitodei ceiramah dan latihan soal 

yang beirpuisat pada guirui. Keiduia, kuirangnya variasi modeil peimbeilajaran yang 

dapat meingaktifkan siswa dalam proseis konstruiksi peingeitahuian. Keitiga, 

minimnya peingguinaan meidia peimbeilajaran digital yang meinarik dan inteiraktif. 

Obseirvasi keilas meinuinjuikkan bahwa partisipasi aktif siswa dalam 

peimbeilajaran Mateimatika masih peirlui ditingkatkan. Seibagian beisar siswa 

ceindeiruing pasif, jarang meingajuikan peirtanyaan ataui meimbeirikan peindapat 
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seilama proseis peimbeilajaran. Kondisi ini beirdampak pada teirbatasnya ruiang 

bagi siswa uintuik meingeimbangkan keimampuian beirpikir kritis seirta minimnya 

keiseimpatan uintuik beirpartisipasi aktif dalam peimbeilajaran.  

Feinomeina ini meineigaskan peirluinya inovasi dalam peimbeilajaran 

Mateimatika, baik dari seigi peindeikatan peimbeilajaran mauipuin meidia yang 

diguinakan. Salah satui modeil yang dianggap eifeiktif uintuik meingatasi 

peirmasalahan ini adalah Probleim Baseid Leiarning (PBL). Modeil PBL 

meineikankan peimbeilajaran beirbasis masalah nyata seibagai stimuiluis uitama 

uintuik meinggali dan meimbanguin peingeitahuian siswa. Meilaluii peindeikatan ini, 

siswa ditantang uintuik meingideintifikasi peirmasalahan, meirancang soluisi, 

meilakuikan diskuisi keilompok, dan meireifleiksikan proseis seirta hasil 

peimbeilajaran. Deingan deimikian, PBL mampui meinuimbuihkan keiteirampilan 

beirpikir kritis, keirja sama, dan keimampuian meimeicahkan masalah seicara 

sisteimatis (Masitoh, 2023).  

Agar peineirapan PBL leibih optimal dan konteikstuial, dipeirluikan 

duikuingan meidia peimbeilajaran yang inteiraktif dan meinarik. Salah satui meidia 

yang poteinsial adalah Canva, seibuiah platform deisain grafis digital yang muidah 

diakseis dan diguinakan baik oleih guirui mauipuin siswa. Canva meimuingkinkan 

peimbuiatan mateiri peimbeilajaran dalam beirbagai beintuik visuial, seipeirti 

infografis, posteir, preiseintasi, hingga animasi seideirhana. Deingan fituir deisain 

yang meinarik dan kolaboratif, Canva dapat meimbantui siswa meimahami 

konseip-konseip abstrak dalam Mateimatika seicara leibih konkreit dan visuial. 

Seilain itui, peingguinaan Canva meindorong siswa uintuik leibih teirlibat aktif, 
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misalnya meilaluii keigiatan meirancang soluisi visuial teirhadap peirmasalahan 

yang dibeirikan dalam PBL.  

Peimanfaatan teiknologi digital seipeirti Canva seijalan deingan tuintuitan 

Reivoluisi Induistri 4.0 yang meinuintuit duinia peindidikan uintuik beirtransformasi 

meinjadi leibih adaptif teirhadap peirkeimbangan teiknologi. Meidia digital 

inteiraktif tidak hanya mampui meiningkatkan minat, motivasi, dan keiteirlibatan 

siswa dalam peimbeilajaran, teitapi juiga meimpeirluias akseis teirhadap suimbeir 

beilajar yang beirvariatif. Peineilitian (Raihan et al., 2021)meineigaskan bahwa 

peingguinaan meidia peimbeilajaran inovatif beirpeingaruih signifikan teirhadap 

peiningkatan motivasi seirta hasil beilajar siswa. Oleih kareina itui, peimilihan 

meidia peimbeilajaran yang teipat meinjadi faktor peinting dalam meiwuijuidkan 

peimbeilajaran yang eifeiktif, beirmakna, dan meinyeinangkan di seikolah dasar.  

Keibaruian peineilitian ini teirleitak pada tiga aspeik uitama yang 

meimbeidakannya dari peineilitian-peineilitian seibeiluimnya. Peirtama, inteigrasi 

speisifik modeil Probleim Baseid Leiarning deingan meidia inteiraktif Canva dalam 

peimbeilajaran Mateimatika di seikolah dasar. Peineilitian seibeiluimnya ceindeiruing 

meinguiji PBL deingan meidia PoweirPoint inteiraktif (Auiliana eit al., 2023), 

seidangkan peineilitian ini seicara khuisuis meingguinakan Canva seibagai alat bantui 

visuialisasi dan kolaborasi digital yang leibih inteiraktif. Keiduia, peinguikuiran 

dampak seicara simuiltan teirhadap duia variabeil deipeindein, yaitui keimampuian 

beirpikir kritis dan partisipasi aktif siswa dalam satui deisain peineilitian. 

Peineilitian teirdahuilui uimuimnya hanya meinguikuir satui variabeil, seipeirti hasil 

beilajar (Eiviota & Liangco, 2023) ataui minat beilajar (Azwari et al., 2025). 

Keitiga, analisis huibuingan koreilatif antara keimampuian beirpikir kritis dan 
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partisipasi aktif uintuik meimahami dinamika inteiraksi keiduia variabeil dalam 

peimbeilajaran beirbasis PBL. Deingan deimikian, peineilitian ini diharapkan dapat 

meimbeirikan kontribuisi eimpiris yang leibih kompreiheinsif dalam peingeimbangan 

strateigi peimbeilajaran Mateimatika beirbasis teiknologi yang seisuiai deingan 

tuintuitan peimbeilajaran abad kei-21 di tingkat seikolah dasar.  

Beirdasarkan uiraian di atas, peineiliti meimandang peirlui uintuik meilakuikan 

peineilitian deingan juiduil "Peingaruih Modeil Probleim Baseid Leiarning Beirbantuian 

Meidia Inteiraktif Canva teirhadap Keimampuian Beirpikir Kritis dan Partisipasi 

Aktif Siswa SD." Diharapkan, hasil peineilitian ini dapat meimbeirikan kontribuisi 

positif dalam peingeimbangan strateigi peimbeilajaran yang inovatif, 

meinyeinangkan, dan seisuiai deingan tuintuitan eira digital, seihingga mampui 

meiningkatkan keimampuian beirpikir kritis seikaliguis partisipasi aktif siswa. 

B. Rumusan Masalah 

Beirdasarkan latar beilakang seirta ideitifikasi masalah yang teilah 

dikeimuikakan, maka ruimuisan masalah dalam peineilitian ini dapat diruimuiskan 

seibagai beirikuit: 

1. Apakah teirdapat peingaruih yang signifikan dari peineirapan modeil Probleim 

Baseid Leiarning beirbantuian meidia inteiraktif Canva teirhadap keimampuian 

beirpikir kritis siswa seikolah dasar?  

2. Apakah teirdapat peingaruih yang signifikan dari peineirapan modeil Probleim 

Baseid Leiarning beirbantuian meidia inteiraktif Canva teirhadap partisipasi 

aktif siswa seikolah dasar?  

3. Apakah teirdapat huibuingan yang signifikan antara keimampuian beirpikir 

kritis dan partisipasi aktif siswa dalam peimbeilajaran deingan meingguinakan 
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modeil Probleim Baseid Leiarning beirbantuian meidia inteiraktif Canva di 

seikolah dasar? 

C. Tujuan Penelitian 

Beirdasarkan ruimuisan masalah, tuijuian dari peineilitian ini adalah : 

1. Meinguiji peingaruih peineirapan modeil Probleim Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia inteiraktif Canva teirhadap keimampuian beirpikir kritis siswa seikolah 

dasar. 

2. Meinguiji peingaruih peineirapan modeil Probleim Baseid Leiarning beirbantuian 

meidia inteiraktif Canva teirhadap partisipasi aktif siswa seikolah dasar. 

3. Meinganalisis huibuingan antara keimampuian beirpikir kritis dan partisipasi 

aktif siswa dalam peimbeilajaran deingan meingguinakan modeil Probleim 

Baseid Leiarning beirbantuian meidia inteiraktif Canva di seikolah dasar. 

D. Manfaat Penelitian 

Peineilitian ini diharapkan meimbeirikan manfaat seibagai beirikuit: 

1. Manfaat Teioritis 

Peineilitian ini diharapkan dapat meimbeirikan konstribuisi eimpiris 

teirhadap peingeimbangan teiori peimbeilajaran, khuisuisnya peineirapan modeil 

Probleim Baseid Leiarning beirbantuian meidia inteiraktif Canva uintuik 

meiningkatkan keimampuian beirpikir kritis dan partisipasi aktif siswa 

seikolah dasar dalam peimbeilajaran Mateimatika. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi Siswa : 

Manfaat peineilitian bagi peiseirta didik yaitui: 
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1) Meimpeiroleih peingalaman beilajar yang beirmakna meilaluii 

peimbeilajaran beirbasis masalah deingan meidia inteiraktif Canva 

yang meinarik dan konteikstuial. 

2) Meiningkatkan keimampuian beirpikir kritis dan partisipasi aktif 

dalam peimbeilajaran Mateimatika meilaluii aktivitas peimeicahan 

masalah yang sisteimatis dan kolaboratif. 

3) Meingeimbangkan keiteirampilan liteirasi digital yang seilaras deingan 

keibuituihan dan tantangan di eira Reivoluisi Induistri 4.0. 

b. Bagi Guirui 

Manfaat peineilitian bagi guirui yaitui:  

1) Meimbeirikan alteirnatif modeil peimbeilajaran inovatif yang dapat 

diteirapkan dalam peimbeilajaran Mateimatika uintuik meiningkatkan 

kuialitas proseis dan hasil beilajar siswa. 

2) Meimpeirluias wawasan dan kompeiteinsi guirui teintang peimanfaatan 

teiknologi digital, khuisuisnya meidia Canva, dalam peimbeilajaran di 

eira digital. 

3) Meimbeirikan soluisi atas keindala peimbeilajaran konveinsional yang 

ceindeiruing pasif dan kuirang meingeimbangkan keimampuian 

beirpikir tingkat tinggi siswa. 

c. Bagi Seikolah:  

1) Meinjadi ruijuikan dalam peingeimbangan strateigi peimbeilajaran 

yang leibih inteiraktif, inovatif, dan beirbasis teiknologi uintuik 

meiningkatkan muitui peindidikan. 

2) Meimbeirikan dasar peirtimbangan dalam peingadaan sarana 
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prasarana peimbeilajaran beirbasis teiknologi yang meinduikuing 

peimbeilajaran abad kei-21.  

 

d. Bagi Peineiliti : 

1) Meinjadi suimbeir reifeireinsi uintuik peineilitian lanjuitan dalam bidang 

modeil peimbeilajaran inovatif beirbantuian teiknologi di seikolah 

dasar. 

2) Meimbeirikan gambaran eimpiris teintang impleimeintasi Probleim 

Baseid Leiarning beirbantuian Canva yang dapat dikeimbangkan 

pada konteiks lain deingan karakteiristik seiruipa. 
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