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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurangnya media pembelajaran 
bilingual interaktif berbasis musik bagi anak-anak sehingga penelitian ini bertujuan 
untuk merancang dan mengembangkan aplikasi Edusing, yaitu aplikasi pemutar 
lagu anak-anak berbasis Android dengan fitur lirik bilingual (Bahasa Indonesia–
Bahasa Inggris) untuk membantu penguasaan kosakata bahasa asing secara 
menyenangkan, di mana metode yang digunakan adalah Research and Development 

(R&D) model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation) yang mencakup analisis kebutuhan, desain antarmuka, pengembangan 
sistem menggunakan Kotlin pada sisi Android dan PHP pada sisi Admin, 
implementasi melalui uji coba pada perangkat Android, serta evaluasi dengan 
pendekatan Blackbox Testing untuk menguji fungsionalitas aplikasi dan Beta 

Testing untuk menilai persepsi pengguna (orang tua dan guru), dan hasil penelitian 
menunjukkan bahwa aplikasi Edusing berhasil dikembangkan dengan fitur utama 
berupa pemutar lagu, tampilan lirik bilingual, serta dashboard Admin untuk 
pengelolaan konten lagu, sementara uji fungsional membuktikan seluruh fitur 
berjalan baik dan hasil uji pengguna menyatakan aplikasi mudah digunakan, 
menarik, serta bermanfaat bagi pembelajaran bahasa anak-anak, sehingga dapat 
disimpulkan bahwa aplikasi Edusing layak digunakan sebagai media pembelajaran 
bilingual berbasis Android yang inovatif, interaktif, dan sesuai dengan kebutuhan 
anak-anak usia dini. 

 
 

Kata kunci: aplikasi Edusing, lagu anak-anak, pembelajaran bilingual, android, 
research and development, addie  
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ABSTRACT 

 

This study is motivated by the limited availability of interactive bilingual 
learning media based on music for children, thus the research aims to design and 
develop Edusing, an Android-based children’s song player application equipped 
with bilingual lyrics (Indonesian–English) to support foreign vocabulary 
acquisition in an engaging way, where the method applied is Research and 

Development (R&D) with the ADDIE model (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation) covering needs analysis, interface design, system 
development using Kotlin for Android and PHP for the Admin side, implementation 
through testing on Android devices, and evaluation by applying Blackbox Testing 
to verify functionality and Beta Testing to assess User perception (parents and 
teachers), and the results showed that Edusing was successfully developed with 
core features such as a song player, bilingual lyric display, and an Admin dashboard 
for content management, while functional testing confirmed all features worked 
properly and User testing indicated the application was easy to use, engaging, and 
beneficial for children’s language learning, hence it can be concluded that Edusing 
is feasible to be used as an Android-based bilingual learning media that is 
innovative, interactive, and suitable for early childhood learning needs. 

 
 

Keywords: Edusing application, children’s songs, bilingual learning, android, 

research and development, addie 
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