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PRAKATA
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Penulisan tesis ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan inovasi
pembelajaran Bahasa Indonesia yang mampu menyesuaikan diri dengan
perkembangan teknologi serta karakteristik siswa di era digital. Pemanfaatan media
pembelajaran berbasis gamifikasi, khususnya Kahoot, dipandang memiliki potensi
untuk meningkatkan keterlibatan, motivasi, dan kualitas proses pembelajaran
Bahasa Indonesia. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan
secara mendalam proses pemanfaatan Kahoot, respons dan keterlibatan siswa, serta
peran guru dalam mengintegrasikan Kahoot ke dalam pembelajaran Bahasa
Indonesia.

Secara ringkas, tesis ini terdiri atas beberapa bab yang disusun secara
sistematis. Bab I berisi pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, dan manfaat penelitian. Bab II memuat kajian pustaka
yang mencakup hasil penelitian relevan, kajian teoretis, serta kerangka berpikir
penelitian. Bab III menguraikan metode penelitian yang meliputi jenis penelitian,
sumber data, teknik pengumpulan data, instrumen penelitian, serta teknik analisis
data. Bab IV menyajikan dan membahas hasil penelitian, sedangkan Bab V berisi
simpulan dan rekomendasi berdasarkan temuan penelitian.
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sangat diharapkan sebagai bahan perbaikan dan pengembangan penelitian
selanjutnya. Penulis berharap tesis ini dapat memberikan manfaat bagi
pengembangan pembelajaran Bahasa Indonesia, khususnya dalam pemanfaatan
media pembelajaran digital, serta menjadi referensi bagi pendidik dan peneliti di
bidang pendidikan bahasa.

Akhir kata, penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang
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ABSTRAK

Mayasuci, Tuti. 2025. “Pemanfaatan Kahoot dalam Pembelajaran Bahasa Indonesia
pada Siswa Kelas IX SMP Negeri 2 Karangpucung Kabupaten Cilacap (Studi
Kualitatif).” Tesis, Magister Pendidikan Bahasa dan Sastra Indonesia, Program
Pascasarjana, Universitas Muhammadiyah Purwokerto. Pembimbing Dr. Laily
Nurlina, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan proses pemanfaatan Kahoot dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia, respons dan keterlibatan siswa, serta peran guru
dalam mengintegrasikan Kahoot pada pembelajaran Bahasa Indonesia di kelas IX
SMP Negeri 2 Karangpucung Kabupaten Cilacap. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan desain studi kasus. Data penelitian berupa data verbal
dan nonverbal yang diperoleh dari aktivitas pembelajaran Bahasa Indonesia
berbantuan Kahoot. Sumber data dalam penelitian ini meliputi guru Bahasa
Indonesia, siswa kelas IX, serta dokumen pembelajaran. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi, wawancara mendalam, dan dokumentasi. Keabsahan data
diperoleh melalui teknik triangulasi sumber dan teknik. Teknik analisis data
dilakukan melalui reduksi data, penyajian data, dan penarikan simpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pemanfaatan Kahoot dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia dilaksanakan melalui tahap perencanaan, pelaksanaan, dan
penutup pembelajaran yang terintegrasi dengan tujuan pembelajaran. Penggunaan
Kahoot mampu meningkatkan respons positif dan keterlibatan siswa, ditandai
dengan antusiasme, partisipasi aktif, dan interaksi pembelajaran yang lebih
dinamis. Selain itu, guru berperan penting sebagai perancang, fasilitator, dan
pengelola pembelajaran dalam mengintegrasikan Kahoot secara pedagogis.
Pemanfaatan Kahoot tidak hanya berfungsi sebagai alat evaluasi, tetapi juga sebagai
media penguatan dan refleksi pembelajaran. Penelitian ini memberikan implikasi
bahwa Kahoot dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran digital yang
mendukung pembelajaran Bahasa Indonesia yang interaktif dan berpusat pada
siswa.

Kata kunci: Kahoot, pembelajaran Bahasa Indonesia, media pembelajaran digital,
studi kualitatif
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ABSTRACT

Mayasuci, Tuti. 2025. “The Use of Kahoot in Indonesian Language Learning for
Ninth Grade Students at SMP Negeri 2 Karangpucung, Cilacap Regency (A
Qualitative Study).” Thesis, Master of Indonesian Language and Literature
Education, Graduate Program, Universitas Muhammadiyah Purwokerto.
Supervisor: Dr. Laily Nurlina, M.Pd.

This study aims to describe the process of using Kahoot in Indonesian language
learning, students’ responses and engagement, and the teacher’s role in integrating
Kahoot into Indonesian language instruction for ninth grade students at SMP Negeri
2 Karangpucung, Cilacap Regency. This research employed a qualitative approach
with a case study design. The research data consisted of verbal and nonverbal data
obtained from Indonesian language learning activities using Kahoot. The data
sources included Indonesian language teachers, ninth grade students, and learning
documents. Data were collected through observation, in-depth interviews, and
documentation. Data validity was ensured through source and technique
triangulation. Data analysis was conducted through data reduction, data display, and
conclusion drawing.

The results indicate that the use of Kahoot in Indonesian language learning was
implemented through planning, implementation, and closing stages that were
integrated with learning objectives. The use of Kahoot generated positive student
responses and increased engagement, as reflected in students’ enthusiasm, active
participation, and dynamic classroom interaction. Furthermore, the teacher played
a crucial role as a designer, facilitator, and classroom manager in pedagogically
integrating Kahoot. Kahoot functioned not only as an evaluation tool but also as a
medium for reinforcement and reflection in learning. This study implies that Kahoot
can be utilized as a digital learning medium to support interactive and student-
centered Indonesian language learning.

Keywords: Kahoot, Indonesian language learning, digital learning media,
qualitative study
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