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PENDAHULUAN 
A. Latar Belakang 

Pada era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi terjadi begitu pesat. Salah satu dampaknya adalah 

meningkatnya penggunaan smartphone yang telah menjadi bagian penting 

dalam kehidupan masyarakat. Khususnya perangkat berbasis Android, kini 

telah banyak dimanfaatkan sebagai alat bantu dalam berbagai aktivitas 

harian. Smartphone terbukti dapat mendukung kelancaran kegiatan serta 

mempermudah pencarian informasi (Sapari et al., 2021). 

Dalam dunia pendidikan, perangkat ini juga berperan sebagai 

media pembelajaran yang efektif, hampir menyerupai komputer dalam 

mengakses dan menampilkan berbagai bentuk media. Keunggulan utama 

dari smartphone adalah mobilitasnya yang tinggi serta kemudahan dalam 

pengoperasian (Ismanto et al., 2017). Terlebih pada masa pandemi, 

penggunaan smartphone menjadi sangat vital dalam menunjang 

pembelajaran daring, baik untuk mencari informasi maupun sebagai sarana 

media belajar. 

Pembelajaran bahasa Inggris menjadi sangat penting, terutama 

dalam konteks pendidikan formal. Penguasaan bahasa Inggris juga 

memungkinkan kita untuk memperkenalkan keragaman budaya bangsa 

kepada dunia internasional. Oleh karena itu, kemampuan berbahasa 

Inggris sangat dibutuhkan di tingkat nasional maupun global. 

Teknologi Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang 

menggabungkan objek virtual dua atau tiga dimensi ke dalam lingkungan 

nyata tiga dimensi secara langsung dan waktu nyata (real time) 

(Hermawan et al., 2015). Teknologi ini dapat menjawab berbagai kendala 

yang dihadapi dalam proses pembelajaran konvensional yang sering kali 

dirasa kurang interaktif dan informatif. Media pembelajaran pengenalan 

buah-buahan umumnya hanya berupa teks dan gambar, yang terkadang 

kurang menarik bagi peserta didik. 
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meningkatnya penggunaan smmmmmmaaraaaaaa tphone yang telah menjadi bagian pen

dalam kehidupaan n nn n n mamamamamamasysysysysysyararararararakakakakakakat. KhKhKhhhhususususususussususususususnynynynynynyaaaaaa a pepepepepeperangkat berbasis Android, 

telah banyakakakakakak ddddddimanfaatkan sebagai alat bannnnnntutututututu dddddalam berbagai aktiv

hariannnn...... SmSmSmSmSmSmaaaraa tphonenenenenene tttttterbububuububuktktktktktktiiii ii daaadaaapapapapapapap ttt ttt memememememem ndndndndndndukukkkkkunu g kekekekekekelancara an kegiatan s

mememememememmpermumuumumumudadadadadadah h pepepepepepencncncncncncararrriaiaiaiaian nn n n n n ini formasi (S( apapararrrrri iiiii etetetetetet aaaaaal.l.l.l.l.l., , , , ,, 20202020202021).

DaDaDaDaDaDalalalalalalam mmm dudududududuninininininia a a a a a pepepepepependndndndndndidikan, pepepepepeperarararararaaangngnnnn kakakakakakat ininnnnni iii i i jujujujujujujugagagagagaga berpeeeeeeraararararan n seba

meedididididididia aaaaa pepepepepepembmbmbmbmbmbelelelelelelajajajajajajjjarararararranananananan yyyyyyang efefefeffefekekekekekektit f, hamamamamamampir r mememememem nynnynynnn erupupupupupupaiaiaiaiaiai kkkkkkompuuuuuuteteteteteter rrrrr da

memememememengngngngggngakakakakakakseseseseseses ss dadadadadadad n nn nn n n menampmpmpmpmpmppililililililii kakakakakakaann nnn n bebebebebeberbrbrbrbrbrbrbagagagagagaggggaiaiaiaiaiaia  bentuk k mmmmemmm ddidddd a. KKKKKKKeueueueueueunnnngnn gulan ututututututa

dadadadadadaririiiiii smamamamamamartrtrtrtrtrtphphphphphphooooono e adadadadadadalalalalalalahahahahahah mmmmmmmobobobobobobilililililillititititititasasasasasasnynynynynynyyaaaaaa yayayayayayay ngngngngngng ttttttiiininii ggi i seeeeeerrrrtrr a kekekekekekkkemumumumumumudahannn nnn ddddadd

pepp ngggggoopopooo ererererererrassssssiiaiiiii n (I(I(((( smsmsmsmsmmsmanananananantotototototo eeeeeet t ttttt alalalalaal.,.,,, 22222010101010101017)7)7)7)7)7)..... TeTeTTTT rlr ebihh ppaadadaaa a mamamamamam sas panananananande

pepepepepepep ngngngngnngguuuuuunananananananaannnnnn smamamamamamartrtrtrtrtrtphphphphphphononononononeee memememememenjnjnjnjnjnnjn aadadadadadiiii sasasasasasangngngngngngatatatatatat vittttttal dalllllllamamamamamam mennnnnnuuuunuu j

pepepepepepp mmmmbmbm elelelelllajajajajajajaa ararararararanannnnn darrrrrrininininining,g,g,g,g,g, bbbbbbbaiaiaiaiaiaiik k k k k k ununununununtutututututuk k kkkk memememememem ncncccccarararararariiiiiii ininininininfofofoffformasasssssaa iiiiii mmmamamm uppppppunununununun ssssssebeeeee agaaaiaiaiai ssssssar

memememememeeedidididididd a bebebebebebelaaaaaajajajajajajajar.r.rr.rr.

Peeembmbmbmbmbmbelelelelelelellajajajajajajararararararananaaaa bbbbbbahasa aaaaa InInInInInInggriis mmmmememmenjnjnjnjnjnjadadadadadadi sssasasas ngat ppentingggggg, teruta

dalaaaammm m koooooontntntntntntekekekekekks sssss pepepepepependndndndndndidi ikan formal. PPPPPPennguguguguugug aaaasaa aaaaaaan nnn nn baaaaabahahahahahahasa IIngngngngngnggris j

mmmemmm munggkkkikkk nknknknkknkaananananann kkkkkkitii a untuk k memememememempmpmpmpmpmperkenalkanananananan kkkkkkererererereragagagagagagggaama an bbbbbbududududududaya a ban

kekeeeepapapapapapadadddd  dunia iiiiiintntnnntn eererereernanananananasisisisisisiononononononnalalalalalal. OlOlOlOlOlOlleheheheheheh kkkkkkararararararenenenenenne a aa a a a itiiiii u, kemamamamamamampppupuppp an berbah

Inggrrriririrr sss sss sangat dibutuhkak n dididididii tttttttinininininingkgkgkgkgkgkatatatatatat nasional maupppun gggggglolololololobal.

Teknknknknknknolololololoologogogogogogiiii ii AuAAAAA gmgmggg enenenenenenteteteteteedddd dd ReRReReReReRealitity y y yyy (A(A(A(A(A(AR)R)R)R)R)R) adalah teknologi y



Media pembelajaran berfungsi sebagai alat untuk menyampaikan 

materi ajar, yang dalam metode pembelajaran langsung biasanya peran 

tersebut dipegang oleh guru. Dalam hal ini, guru diharapkan mampu 

memanfaatkan media yang sesuai untuk memfasilitasi proses belajar. 

Media belajar dapat berupa apa saja yang mampu merangsang minat, 

emosi, perhatian, dan kemampuan siswa dalam menerima materi pelajaran 

(F. Erma, 2012). 

Penerapan Augmented Reality dalam penelitian ini bertujuan untuk 

mengenalkan serta memberikan pengetahuan dan pemahaman mengenai 

buah-buahan kepada siswa kelas III MI Negeri 1 Banyumas, Kecamatan 

Purwokerto Wetan. Selain itu, aplikasi ini diharapkan dapat menarik minat 

generasi muda untuk lebih mengenal berbagai jenis buah-buahan. Aplikasi 

ini dikembangkan pada platform Android agar dapat digunakan secara 

mandiri oleh anak-anak dengan bimbingan orang tua. Dengan tampilan 

visual tiga dimensi yang interaktif, aplikasi ini diharapkan dapat 

membantu anak-anak memahami dan mengenali buah-buahan dengan 

lebih menyenangkan. 
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emosi, perhatian, dan kemampmpppppuuauu n siswa dalam menerima materi pelaja

(F. Erma, 2012).

Peneeeeeerararararar papapapapapan n Augmented Reality dalal m mmmmmm pepepepepepenenennnn litian ini bertujuan un

mengenalkakakakakakan serta a a a a a memmmmmm mbmbmbmbmbmbererererererikikikikikikanananananan ppppppennnnnnngegegegegegeg tatatatatatahuan danananananan pemahaman menge

bubububububuahahahahahah-bub ahanananananan kepepepepepepadadadadadaddaa aaaa ssisss swwwwwa kelas III I MIMIMIMIMIMI NNNNNNegegeggggererererereriiiiii 111111 BaB nyyyumumumumumumu asaaaaa , Kecama

PPPPuPP rwokokkkkkokokerererererertotototototo WWWWWWetetetettanananananana . SeSeSeSeSeSeSS lalalalalalainininininin itu, apppppplilililililikakakakakakasisissss iiiiinininininini ddddddiharrrrrrapapapapapapkakakakakakaaan n nnn n dapat memememememennnannnn rik m

geneeeeeeerarararararr sisisisisisis mmmmmmududdudududa a a a a a ununununununtutututututukkkkkk lelelelelelebih mengnnnnn enal berbaagagagagagagai i jejejejejejenin s bubububububuuah-buahanannnnna . ApAAAAAAA lik

innnni i iiii didididididikekekkkk mbmbmbmbmbmbanananananangkgkgkgkgkgkg aaaanaa  paddddaddda a aa a a plplplplplplatatatatatattttfofofofofoformrmrmrmrmrmm AAAAAAAndndndndndndn rorr id agagagagagagar daddddd paaaaaat t t t tt digugggggg nakan nnnnn sesesesesesecccccc

mamamamamamam ndndndndndnnndiri iiiii ololololololeheheheheheh ananananananakkkkkk------ananananananakakakakakak dddddddenenenenenengagagagagagag n n n n n n bibibibibibimbmbmbmbmbmbinininininini gagagagagagan n nn n n oro annnnng ggggg tuuuutuua. DDDDDDenenenenene gan taaaaaammmpmmm

vivivivivivisusususususualalalalal ttttttigigigigigiga a aa aa dimeensnsnsnsnsnsn iiii yayayayayayangngnggggg iiiiiintntntntntntererererererrakakakakakakktitititititit fff,f,ff aaaaaaplppppp ikasi inini iiiii dididddid haaaaaararararararapkannnnnn da

meembmbmbmbmbmbananananananntutututututut  anananananaakkkkkk-ananananananakakakakakak mmmmmmememememememmmahahahahahaha amamamamamamaami ii i ii dadadadadadan n n n n n memememememengngngngngngeeeeene alallllliiii ii bbubbbb ahhhhhhh------bububububububuaaaaahaa an deeeenee

lelelelelelebibibibibibih hhhhh mmmmemm nynynynynynyyenenenenenenangkgkkkkkanananananana .



 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: 

Bagaimana merancang dan mengembangkan media pembelajaran 

pengenalan buah-buahan dalam bentuk objek 3D berbasis Augmented 

Reality pada perangkat Android agar dapat meningkatkan minat belajar 

siswa, khususnya anak-anak usia dini, dalam mengenal berbagai jenis 

buah-buahan? 

C. Batasan Masalah  

Agar fokus penelitian tetap terarah dan tidak meluas, maka ditentukan 

beberapa batasan sebagai berikut: 

1. Aplikasi dikembangkan menggunakan teknologi Augmented Reality 

(AR). 

2. Platform yang digunakan adalah Android versi 9.0. 

3. Sasaran pengguna adalah anak-anak berusia 6 hingga 8 tahun. 

4. Materi pengenalan buah-buahan ditampilkan dalam bentuk teks dan 

gambar. 

5. Perangkat lunak yang digunakan meliputi Unity versi 2021, Android 

Studio versi 2021, dan Blender versi 3.78. 
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pengenalan buah-buahan dalalamamamaaaaa  bentuk objek 3D berbasis Augmen

Reality pada perranananananangkgkgkgkgkgkatatatatatat AAAAAAndndndndndndroidididididid aaaaaagagagagagagarrrrr r daddadadadadaapappppp t meningkatkan minat bel

siswa, khusususususususnsnsnsnsnsnya anak-anak usia dini, dalalalalalalam m mmmm mem ngenal berbagai j

buah-buuahhhhhhaanananaan?

C. Bataaaaaasasasasasasannnn nn Masaaaaaalalalalalalahhhhhh

Agar ffffffffokokokokokokusususususus ppppenennnnnelelelelelelititititittitiaiaiaiaiaiann nnn n tetetetetetetatatatatatap terararararararahhhhhh dadadadadadaaan n titititittidak k memememememeelulululululul asassasss, makakakakakaka ddddditentu

bebebebebebeberarararararapapapapapapa bbbbbbatatatatata asasasasasasanananananannn ssssssebebebebebebagagagagagagai berikikikikikikutututututut:

1.1..... ApApApApApApA lilililikakakakakakasisisisisisi ddddddikikikikikiki embangngngngngnggkakakakakakakkkk n n n n n n memememememengngngngngnggguguguguguguunanananananannn kakk n teknknnnnnnololooo ogogogogogogi AuAuAuAuAuAuuAugmgmgmgmgmgmented ReReReReReReR aaa

(A(A(A(A(A(A(( R)R)R)R)R)R)......

222222. Platatatatatatfofofofofoformmmmrmrm yanng g gggg didididididid gugugugugugunanananananakakaakakakan n nnnnn adadadadadadalalalalalalahahahahahaha AAAAAAAndndndndndndrorororororor ididiiii  versi 999999.00.

3.3.3.3.3.3.3 SaSaaaaasasasasasasararararararar n n n n n pengggggggugugugugugunananananana aaaaaaddadadadadaalalalalaalaah h h h h hh ananananananakakakakakaka --annnnnnakakakakakak bbbbbbererererererususususususiaia 6 hhhhhhinggggggg a 8 8 88888 tatatatatatahuhuh n.

444444.4 MaMaMaMaMaMateteteteteteeeririririririi pppppeneeeee geeeeeenanananananalalalalalalann n nnnn bubububububub ahahahahahah------bubububububuahahahahahahanananananana dddddditititititittamamamamamampippppp lkannnnnnnn ddddddalalalalalalamammmmm bbbbbbenenenenenentuk teteteteteekkkkskk

gambmbmbmbmbmbarararrarar.....

5. PePePePePeeranggggggkakakakakakatttt ttt lulululululul nanananananak kkkk yayyayayayayang digigggggununununununakan mmmmmmmellipipipipipipututututututi UnUnUnUnUnUnity veveeveveersi 20212121212121, Andr

StStStStStStuduuuudu ioooooo vvvvvvverrrrerrsisisisisisi 20202020202021,1,1,1,1,1, dan Blender versiiiiii 3.77778.8.8.8.8..



 

D. Tujuan     

Tujuan dari pengembangan aplikasi ini antara lain: 

1. Menambah wawasan anak-anak dalam mengenali berbagai nama 
buah-buahan. 

2. Membantu anak-anak dalam membedakan bentuk dari berbagai jenis 
buah yang sering mereka temui. 

3. Memanfaatkan teknologi Augmented Reality sebagai media edukatif 
dalam perangkat smartphone. 

4. Menyediakan media pembelajaran yang lebih menarik dan mudah 
dipahami oleh anak-anak. 

E. Manfaat  

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah: 

1. Menyediakan media pembelajaran interaktif yang dapat digunakan kapan 
saja dan di mana saja untuk memperkenalkan buah-buahan kepada anak. 

2. Memberikan pengetahuan tentang bentuk dan jenis buah yang biasa 
ditemukan dalam kehidupan sehari-hari. 

3. Memenuhi salah satu syarat kelulusan pada program studi Teknik 
Informatika, Fakultas Teknik dan Sains, Universitas Muhammadiyah 
Purwokerto. 

4. Memberikan referensi dan inspirasi bagi penelitian sejenis di masa 
mendatang. 
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g j
buah yang sering mererererererekekekekekeka aa aa a tetetetetetemummm i.

3. Memanfnfffffaaaaaaaaaatktktktktktkt anananananan ttttteknologi Augmeeeentntntntntntn edededededed RRRRRReaeeeeeee lity sebagai media eduk
dalam mm m mm pepepepepp rangkat smartppphone.

4. MeMMMeMeMeMenynynynynynyediakakan n n nnn memmmmm didididididia aaa a a aa pepepepepepeembmbmbmbmbmbbelelelelelele ajajajajajajarararararara anananananan yyyyyyanaaaaa g g leeeeeebibibibibibihhhhhh memememememenarik dan mu
did pahahahahahahamimmmmm oooooolelelelelel h h hh h hh ananananananakk-anak.

E. MMMMMMananananananfaf at 

AAAdAAA apunnnnnn mmmmmmanananananaanfafffff atatatatat ddddddddarararararari iiiii pepepepepepenenenenenenelil tian inninininin  adalah:

1. MeMeMeMeMeMenynynynyynyyeeededee iaiaiaiaiaiakakakakakakaan n n n nn mmememmmm dia pepeeeeembmbmbmbmbmbmbbelelelelelellajajajajajajjjajararararararanananananann iiiiiiintntntntntntntterererererere aka tif yangngngngngngg ddddddapapaaa atatatatatt ddddddddigigigigigigunuuuuuu akan kkkkkkkapapapapapapaaaa
sasasasasasasajajajajajajaa ddddddannnnnn ddddddi i i i i i mamamamamamananaaanana ssssssajajajajajaja a aa a a unununununnuntutututututuuk k k k k k k memememememmem mpmpmpmpmpmpmm ererererererkekekekekekenanananananan lklklklklklkanannanananan bbbbbbuahhhhh-buuuubuuahhhhhhhananananananaa kkkkkkepada ananananananak

2. MeMeMeMeMeMeM mbmbmbmbmbmbererererrererikikikikikikanananannann pengegeegeegeetatatatatatahuhuhuhuhuhuanananananan tttenenennnntatatatatatangngngngngng bbbbbbbbenenenenenenentutututututuk k k k k kk dadadddd n jenis bbubuahahaaaa yyyyyyangg g g g g biasaaaa aa 
didddididididid teteetetetemumumumumuukakakakakakak n n n n n n dadadadadadalalalalalalammm m m m kekekekekekehihihihihihidudududududud papaaaaaan n n n n n n sesesesesesses hahahahahahaririririririi-hahaaaaariririririri.....

3. MeMeMeMeMeMememememememenunununununuhihihihihihi ssssssala ah ssatatatatatata uuu u uu sysysysysysyararararararatatatatatat kkkkkkeleleeee ululululululususususususanananananan ppppppadadadadadaddaaa a aa prp ograaaaaam m mm m m stttttstudi i i i i i TeTeTeTeTeTeT kkkknkk ik 
InInIInInInInfofofofofofoorrrmrmrrrr atatatatatata ikikikikikikaaa,aaa FFFFFakakkkkkulululululultatatatatatass s s s s TeTeTeTeTeTeknknknknknknikikikikikik ddddddanananananan SSSSSSSaiaiaiaiaiaia nsnsnsnsnsnsn , , , , , , UnUnUnUnUnUnivivivivivivereeeee siisiiiiiitttatatt s MMMuMM hahahahahahaammmmmmmmmmmmm adiyiyyyyyyahahahahahah 
PuPuPuPuPuPurrrrrwrwrwr okkkkkkerereeee totototototoo......

4444.44 Meembmbmbmbmbmbererre ikkkkkkanananananan rrrrrrefefefefefefee ererererererrenenenenenensiiisiiii ddddddan insnssssspipipipipipirrrrarr si bagggggagi iiiiii peppepepepepenenenenenenelititititititiaaananana  sejjjjjjenenenennenisisss di maaaaaassssass  
mendndndndndndatatatatata ang.g.gg.g.g.


