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PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN DALAM PENGENALAN BUAH-BUAHAN BERBASIS
ANDROID

Igbal Rahmat Sandityas Andryanto?, Tito Pinandita®

ABSTRAK

Perkembangan teknologi informasi telah memberikan dampak signifikan dalam
dunia pendidikan, salah satunya melalui pemanfaatan teknologi Augmented
Reality (AR). Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan
aplikasi pembelajaran interaktif berbasis Android yang memanfaatkan teknologi
AR sebagai media pengenalan buah-buahan kepada anak-anak usia dini. Dengan
menggunakan Unity dan Vuforia sebagai platform pengembangan, serta Android
Studio untuk integrasi aplikasi, pengguna dapat melihat objek 3D buah-buahan
secara nyata melalui kamera perangkat mobile ketika diarahkan ke marker
tertentu. Aplikasi ini juga dilengkapi dengan nama dan suara pelafalan setiap buah
untuk mendukung proses belajar yang lebih menyenangkan dan interaktif. Metode
pengembangan yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) dengan enam tahapan utama: konsep, perancangan, pengumpulan
materi, pembuatan, pengujian, dan distribusi. Hasil pengujian menunjukkan
bahwa aplikasi ini dapat meningkatkan minat belajar anak dan memberikan
pengalaman belajar yang lebih menarik dibandingkan media konvensional.
Dengan demikian, penerapan AR terbukti efektif sebagai media pembelajaran
alternatif yang inovatif dan edukatif.

Kata kunci: Augmented Reality, Android, Pembelajaran Interaktif, Buah-
Buahan, MDLC.
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IMPLEMENTATION OF AR TECHNOLOGY AS A LEARNING
MEDIUM IN ANDROIN-BASED FRUIT INTRODUCTION

Igbal Rahmat Sandityas Andryanto?, Tito Pinandita®

ABSTRACT

The advancement of information technology has significantly impacted the field
of education, particularly through the use of Augmented Reality (AR). This study
aims to design and develop an interactive learning application based on Android
that utilizes AR technology as a medium for introducing fruits to early childhood
learners. Using Unity and Vuforia as the development platforms, along with
Android Studio for application integration, users can view 3D fruit objects in real-
time through a mobile device's camera when directed at specific markers. The
application is also equipped with the name and pronunciation of each fruit to
support a more engaging and interactive learning process. The development
method used in this study is the Multimedia Development Life Cycle (MDLC),
which consists of six main stages: concept, design, material collection, assembly,
testing, and distribution. The results indicate that the application increases
children's interest in learning and provides a more enjoyable learning experience
compared to traditional media. Therefore, the implementation of AR has proven
to be an effective alternative for innovative and educational learning media.

Keywords: Augmented Reality, Android, Interactive Learning, Fruits, MDLC.
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