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ABSTRAK 

Pengembangan media permainan ular tangga dalam pelajaran matematika 

untuk meningkatkan minat belajar dan berpikir kritis siswa SD 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan ular tangga 

dalam pembelajaran Matematika guna meningkatkan minat belajar dan 

kemampuan berpikir kritis siswa SD. Latar belakang penelitian ini didasarkan 

pada rendahnya minat dan hasil belajar Matematika di sekolah dasar serta 

terbatasnya media pembelajaran yang menyenangkan dan interaktif. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) yang mengadaptasi 

model pengembangan Arif S. Sadiman, melalui tujuh tahapan: analisis kebutuhan, 

perumusan tujuan, penjabaran materi, desain dan penulisan media, validasi ahli, 

uji coba terbatas, dan uji coba lapangan. Media yang dikembangkan berupa 

permainan ular tangga edukatif yang dilengkapi dengan pion berbentuk bangun 

ruang, dadu bergambar, serta enam jenis kartu edukatif yang dirancang untuk 

mendukung materi bangun ruang kelas III. Hasil validasi oleh ahli materi dan ahli 

media menunjukkan skor kelayakan sebesar 95%, yang tergolong sangat layak. 

Tanggapan guru dan siswa terhadap media juga sangat positif, dengan siswa 

merasa lebih senang dan aktif selama proses pembelajaran. Efektivitas media 

dibuktikan melalui peningkatan nilai rata-rata dari 62,45 pada pre-test menjadi 

82,91 pada post-test, dengan selisih sebesar 20,46 poin. Hasil uji Paired Sample t-

Test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (< 0,05), yang berarti terdapat 

pengaruh signifikan dari penggunaan media terhadap hasil belajar dan 

kemampuan berpikir kritis siswa. Dengan demikian, media permainan ular tangga 

ini layak dan efektif digunakan sebagai alternatif media pembelajaran Matematika 

di sekolah dasar. 

Kata kunci: Media pembelajaran, permainan ular tangga, matematika, minat 

belajar, berpikir kritis. 
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ABSTRACT 

Development of snakes and ladders learning media in mathematics to 

improve elementary students’ learning interest and critical thinking skills 

This research aims to develop a snakes and ladders learning media in mathematics 

to improve elementary students’ learning interest and critical thinking skills. The 

study is based on the low motivation and achievement in mathematics at the 

elementary level, and the limited use of fun and interactive learning media. The 

research applied the Research and Development (R&D) method, adapted from the 

model by Arif S. Sadiman, which includes seven stages: needs analysis, goal 

formulation, material breakdown, media design and development, expert 

validation, limited testing, and field trials. The developed media is an educational 

snakes and ladders game featuring 3D geometric shape pawns, illustrated dice, 

and six types of educational cards designed to support third-grade geometry 

lessons. Validation from content and media experts resulted in a feasibility score 

of 95%, categorized as very feasible. Teacher and student responses to the media 

were also very positive, with students expressing enjoyment and active 

participation during the learning process. Effectiveness was demonstrated through 

an increase in average test scores from 62.45 (pre-test) to 82.91 (post-test), with a 

gain of 20.46 points. The Paired Sample t-Test showed a significance value of 

0.000 (< 0.05), indicating a statistically significant impact of the media on 

learning outcomes and critical thinking skills. Therefore, the snakes and ladders 

learning media is considered feasible and effective as an alternative mathematics 

learning tool for elementary school. 

Keywords: Learning media, snakes and ladders, mathematics, learning interest, 

critical thinking. 
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