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ABSTRAK 

 

Pendidikan berkualitas di era digital menuntut inovasi pembelajaran yang 

mampu memanfaatkan perkembangan teknologi secara optimal. Di SMA 

Muhammadiyah 1 Purwokerto, masih terlihat kurangnya integrasi teknologi 

smartphone sebagai alat bantu mengajar. Oleh karena itu, pengembangan aplikasi 

Android untuk mata pelajaran Kemuhammadiyahan menjadi krusial untuk 

menciptakan keterampilan belajar yang lebih menarik serta mudah diakses, 

sehingga mampu menambah pemahaman serta hasil belajar siswa di era modern. 

Kata Kunci: Inovasi Pembelajaran, Teknologi Smartphone, Aplikasi Android.  
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ABSTRACT 

 

Quality education in the digital age demands learning innovation that 

optimally leverages technological advancements. At SMA Muhammadiyah 1 

Purwokerto, there's still a noticeable lack of smartphone technology integration as 

a teaching aid. Therefore, developing an Android application for the 

Kemuhammadiyahan subject is crucial to creating a more engaging and accessible 

learning experience, ultimately enhancing students' understanding and academic 

outcomes in this modern era. 

Keywords: Learning Innovation, Smartphone Technology, Android Application. 
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