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MOTTO  

 

ْ مَ م َ م ََيْ ن د ا َ د َر م  ْ َ د  ب ِن  ْ َ ا  ْ م ، اَ   َ ر خ م َ د َر م ْ  َ م َ ه  ْ َ د  ب ِن  ْ َ ا  ْ م ، اَ   َ  ْ 
رَ ا َ م َ د َر  ْ َ د  ْ َ ا م ِن   ،ا َ

"Barangsiapa yang hendak menginginkan dunia, maka hendaklah ia 
menguasai ilmu. Barangsiapa menginginkan akhirat, hendaklah ia 

menguasai ilmu. Dan barang siapa yang menginginkan keduanya (dunia 
dan akhirat), hendaklah ia menguasai ilmu."  

 
(HR.Ahmad) 
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ABSTRAK 

IMPLEMENTASI PLATFORM QUIZIZZ ZUPER PADA 

PEMBELAJARAN PENDIDIKAN AGAMA ISLAM  

DI SMP N 2 PURWOKERTO TAHUN AJARAN 2024 -2025 

 

Hafizh „Izzuddin Putra Pratama  

2320601028 

Pengembangan pembelajaran PAI yang terus mengalami perubahan dan 

pengembangan dipengaruhi oleh adanya digitalisasi yang ada pada era saat ini. 

Pengembangan pembelajaran PAI yang tadinya hanya terbatas pada media 

pembelajaran yang tradisional, seperti media buku dan LKS saja. Namun, seiring 

perkembangan zaman, media pembelajaran terus berkembang dan salah satunya 

adalah media pembelajaran quizizz zuper yang dibuat untuk kuis interaktif bersama 

dengan guru dan siswa. Tujuan penelitian ini untuk mengetahui bagaimana proses 

pengembangan pembelajaran PAI menggunakan platform Quizizz Zuper dan untuk 

menganalisis bagaimana tantangan dan manfaat menggunakan platform Quizizz 

Zuper pada pembelajaran PAI.  

Penelitian ini merupakan jenis penelitian kualitatif dengan metode deskriptif. 

Subjek penelitian meliputi siswa kelas VII, Guru PAI, dan penggagas media 

pembelajaran di sekolah tersebut. Adapun teknik pengumpulan data dilakukan 

dengan observasi, wawancara, uji coba produk, hasil angket, dan dokumentasi. 

Analisis data menggunakan data primer dari hasil wawancara dan uji coba produk 

dan perundang-undangan yang berlaku, dimana data yang terkumpul dianalisis secara 

kualitatif dengan menggunakan metode deskriptif yaitu menguraikan gambaran dari 

data yang diperoleh dan menghubungkan satu sama lain untuk mendapatkan suatu 

kesimpulan umum dengan metode pengumpulan data dan analisis data. 

Penelitian ini menunjukkan bahwa proses pengembangan media pembelajaran 

Quizizz Zuper di SMP N 2 Purwokerto, yang diujikan menjadi dua tahap 

pengembangan,dengan produk pertama hanya pada platform quizizz saja dan kedua 

dikembangkan dengan canva, mengalami respon pembelajaran yang sangat baik pada 

uji coba langsung yang ditunjukkan dengan sebaran angket pada kelas VII. Kemudian, 

Quzizz Zuper juga memiliki tantangan tersendiri seperti jaringan yang terkadang 

kurang stabil dan beberapa siswa masih belum memiliki perangkat yang mendukung. 

Adapun manfaatnya memberikan pembelajaran yang bervariatif pada pembelajaran 

PAI, sehingga mereka lebih antusias dalam belajar.  

 

Kata Kunci: Pengembangan; Pembelajaran PAI; Quizizz Zuper 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF THE QUIZIZZ ZUPER PLATFORM IN 

ISLAMIC EDUCATION LEARNING AT SMP N 2 PURWOKERTO IN THE 

2024-2025 ACADEMIC YEAR 

 

Hafizh „Izzuddin Putra Pratama 

2320601028 

The development of Islamic Religious Education learning that continues to 

experience changes and development is influenced by the digitalization that exists in 

the current era. The development of Islamic Religious Education learning which was 

previously limited to traditional learning media, such as books and LKS media. 

However, along with the times, learning media continues to develop and one of them 

is the quizizz zuper learning media which is made for interactive quizzes together 

with teachers and students. The purpose of this study is to find out how the process of 

developing Islamic Religious Education learning uses the Quizizz Zuper platform and 

to analyze the challenges and benefits of using the Quizizz Zuper platform in Islamic 

Religious Education learning. 

This research is a qualitative research with descriptive methods. The research 

subjects here are grade VII students, Islamic Religious Education teachers, and the 

initiators of learning media at the school. The data collection techniques were carried 

out through observation, interviews, product trials, questionnaire results, and 

documentation. Data analysis used primary data from the results of interviews and 

product trials and applicable legislation. Where the collected data were analyzed 

qualitatively using descriptive methods, namely describing the description of the data 

obtained and connecting them to each other to obtain a general conclusion with data 

collection and data analysis methods. 

This study shows that the process of developing the Quizizz Zuper learning 

media at SMP N 2 Purwokerto, which was tested in two stages of development, with 

the first product only on the Quizizz platform and the second developed with Canva, 

experienced a very good learning response in direct trials as indicated by the 

distribution of questionnaires in class VII. Then, Quzizz Zuper also has its own 

challenges such as the network that is sometimes unstable and some students still do 

not have supporting devices. The benefits provide varied learning in Islamic 

Religious Education learning, so that they are more enthusiastic in learning. 

Keywords: Development; Islamic Education Study; Quizizz Zuper 
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