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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah aplikasi
pembelajaran interaktif berbasis teknologi Augmented Reality (AR) yang
memperkenalkan hewan vivipar kepada siswa kelas VI Sekolah Dasar. Latar
belakang dari penelitian ini adalah rendahnya minat dan pemahaman siswa terhadap
materi tentang hewan vivipar yang disampaikan melalui metode konvensional.
Metode yang digunakan dalam pengembangan aplikasi ini adalah model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Aplikasi yang
dibuat menampilkan objek 3D hewan vivipar secara nyata melalui kamera ponsel
dengan bantuan marker, serta dilengkapi dengan suara dan penjelasan singkat
tentang masing-masing hewan. Hasil uji coba menunjukkan bahwa penggunaan
aplikasi ini mampu meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi, dengan hasil
kuesioner menunjukkan tingkat kepuasan siswa sebesar 90% dan guru sebesar 95%,
keduanya masuk dalam kategori sangat baik. Aplikasi ini dinilai menarik, mudah
digunakan, serta efektif dalam mendukung proses pembelajaran di kelas. Dengan
demikian, aplikasi ini dapat dijadikan sebagai media alternatif yang inovatif dan
interaktif dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar, khususnya pada materi hewan
vivipar.

Kata kunci: Augmented Reality, Hewan Vivipar, Media Pembelajaran, Aplikasi
Interaktif, IPA SD
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ABSTRACT

This study aims to develop an interactive learning application based on
Augmented Reality (AR) technology that introduces viviparous animals to grade
VI elementary school students. The background of this study is the low interest and
understanding of students in the material about viviparous animals delivered
through conventional methods. The method used in developing this application is
the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation).
The application created displays 3D objects of viviparous animals in real time
through a cellphone camera with the help of markers, and is equipped with sound
and a brief explanation of each animal. The trial results show that the use of this
application can improve students' understanding of the material, with the results of
the questionnaire showing a level of student satisfaction of 90% and teachers of
95%, both of which are in the very good category. This application is considered
interesting, easy to use, and effective in supporting the learning process in the
classroom. Thus, this application can be used as an innovative and interactive
alternative media in science learning in elementary schools, especially in the
material of viviparous animals.

Keywords: Augmented Reality, Viviparous Animals, Learning Media, Interactive
Applications, Elementary School Science
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