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MOTTO 

 

"Rabbi zidni ‘ilma." 

Artinya: "Ya Tuhanku, tambahkanlah kepadaku ilmu." 

 (QS. Taha: 114) 

 

"Ilmu adalah cahaya penuntun hidup." 

(QS. Az-Zumar: 9) 

 

"Pertanyaan baru, kemungkinan baru, pengamatan baru – ini adalah jalan 

menuju penemuan." 

(Marie Curie) 
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ABSTRAK 

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Canva  

untuk Meningkatkan  Berpikir  Kritis dan Kreatif Siswa  

NUR ALFI FATMAWATI  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran interaktif 

berbasis Canva pada materi Tata Surya guna meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis dan kreatif siswa sekolah dasar. Latar belakang penelitian ini didasarkan pada 

rendahnya keterampilan berpikir tingkat tinggi siswa serta terbatasnya media 

pembelajaran interaktif yang digunakan dalam pembelajaran sains, khususnya pada 

topik Tata Surya. Penelitian ini menggunakan metode Research and Development 

(RnD) dengan mengacu pada model 4-D dari Thiagarajan, yang terdiri dari tahap 

define, design, develop, dan disseminate. Subjek penelitian adalah siswa kelas V 

SD di Kecamatan Cilacap Utara yang dibagi ke dalam kelompok eksperimen dan 

kontrol. Hasil validasi dari ahli materi dan media menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan sangat layak untuk digunakan. Uji kepraktisan menunjukkan bahwa 

media tersebut mudah digunakan oleh guru dan siswa. Sedangkan hasil uji 

efektivitas menunjukkan adanya peningkatan signifikan dalam kemampuan 

berpikir kritis dan kreatif siswa setelah menggunakan media pembelajaran berbasis 

Canva. Dengan demikian, media ini dapat menjadi alternatif inovatif yang 

mendukung pembelajaran berbasis Kurikulum Merdeka serta relevan dengan 

tuntutan kompetensi abad ke-21 

 

Kata Kunci: Media pembelajaran, Canva, berpikir kritis, berpikir kreatif, Tata 

Surya, pengembangan 4-D
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ABSTRACT 

Development of Canva-Based Interactive Learning Media on the Solar System Topic to 

Improve Students’ Critical and Creative Thinking 

NUR ALFI FATMAWATI  

This study aims to develop an interactive learning media based on Canva for the Solar System 

topic to enhance elementary school students' critical and creative thinking skills. The 

background of this research stems from the low level of students' higher-order thinking skills 

and the limited use of interactive media in science learning, particularly on the Solar System 

material. This research adopts a Research and Development (R&D) method using the 4-D 

model by Thiagarajan, which includes the stages of define, design, develop, and disseminate. 

The research subjects were fifth-grade students in Cilacap Utara District, divided into 

experimental and control groups. Validation results from content and media experts indicated 

that the developed media is highly feasible for use. The practicality test showed that the media 

is user-friendly for both teachers and students. The effectiveness test results demonstrated a 

significant improvement in students’ critical and creative thinking abilities after using the 

Canva-based learning media. Therefore, this media can serve as an innovative alternative to 

support learning aligned with the Merdeka Curriculum and meet 21st-century competency 

demands. 

Keywords: learning media, Canva, critical thinking, creative thinking, Solar System, 4-D 

development 
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