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ABSTRAK

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran menjadi semakin penting dalam
menciptakan pengalaman belajar siswa yang lebih menarik, interaktif dan efektif.
Namun, penggunaan metode pembelajaran seperti ceramah, gambar dan teks dalam
buku paket seringkali kurang menarik dan menyulitkan siswa terutama dalam
memahami materi yang kompleks serta tidak dapat diamati secara langsung seperti
organ pernapasan manusia. Siswa yang kurang dalam memahami materi
mengakibatkan minat belajar mereka menjadi berkurang. Untuk megatasi masalah
ini, Augmented reality dapat dimanfaatkan sebagai solusi inovatif untuk
mempermudah dalam penyampaian materi. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun media pembelajaran organ pernapasan manusia berbasis augmented
reality yang dapat memudahkan siswa dalam memvisualisasikan organ pernapasan
serta membantu mengeksplorasi materi secara mendalam menggunakan smartphone.
Pengembangan aplikasi ini menggunakan metode Multimedia Develompment Life
Cycle (MDLC) yang didalamnya terdiri dari 6 tahapan yaitu concept (konsep), design
(desain), material collecting (pengumpulan bahan), assembly (pembuatan), testing
(pengujian) dan distribution (distribusi). Hasil penelitian menunjukan aplikasi AR
telah berjalan lancar dan berfungsi dengan baik pada smartphone android. Analisis
skala likert yang melibatkan 21 responden menyatakan bahwa 91% sangat setuju
yang berarti aplikasi ini berguna dan layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran. Aplikasi yang dikembangkan telah berhasil menjadi solusi media
pembelajaran yang interaktif dan menarik sehingga dapat meningkatkan minat siswa
dalam mempelajari materi organ pernapasan manusia.

Kata Kunci : organ pernapasan manusia, augmented reality, media pembelajaran,
MDLC
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ABSTRACT

The integration of technology in education is increasingly essential to create
learning experiences that are engaging, interactive, and effective. Traditional
instructional methodssuch as lectures, textbook images, and static diagramsoften fail
to capture students' interest and can make it difficult to grasp complex, abstract
concepts like the human respiratory system. This lack of engagement and
comprehension can lead to decreased motivation and poor learning outcomes. To
address these challenges, this study proposes the development of an augmented
reality (AR)-based learning application designed to facilitate the understanding of
human respiratory organs. The application enables students to visualize anatomical
structures in 3D and interact with the content using their smartphones, making the
learning process more immersive and accessible. The development process followed
the Multimedia Development Life Cycle (MDLC), which includes six stages: concept,
design, material collection, assembly, testing, and distribution. The resulting AR
application was successfully implemented and tested on Android smartphones,
demonstrating smooth performance and functionality. Evaluation using a Likert
scale with 21 student respondents showed that 91% strongly agreed that the
application was beneficial and feasible. These findings indicate that the AR
application effectively serves as an engaging and interactive learning tool,
significantly enhancing students interest and understanding of human respiratory
anatonmy.

Keywords: human respiratory system, augmented reality, educational media, MDLC
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