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ABSTRAK

Keris merupakan senjata tradisional yang memiliki nilai sejarah dan
budaya tinggi, khususnya di wilayah jawa. Namun, seiring perkembangan zaman,
pemahaman generasi muda terhadap keris semakin berkurang. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi pengenalan keris
jawa berbasis Augmented Reality (AR) guna memberikan pengalaman interaktif
kepada pengguna dalam mempelajari jenis-jenis keris. Metode pengembangan
yang digunakan adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang
mencakup enam tahap: konsep, perancangan, pengumpulan bahan, pembuatan,
pengujian, dan distribusi. Aplikasi ini menyajikan model 3D dari berbagai jenis
keris lengkap dengan informasi audio dan fitur interaktif seperti rotasi dan zoom.
Pengujian dilakukan menggunakan metode Black Box yang menunjukkan bahwa
semua fitur aplikasi berjalan dengan baik sesuai fungsinya. Hasil akhir
menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat menjadi media pembelajaran yang menarik
dan efektif dalam mengenalkan budaya keris kepada generasi muda.

Kata kunci: Keris, Augmented Reality, MDLC, Aplikasi Edukasi, Budaya jawa
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ABSTRACT

This study aims to design and develop an Android-based application for
introducing the traditional weapon keris using Augmented Reality (AR) technology
as an interactive learning medium. The application provides information about the
history, types, philosophy, and maintenance of keris, and displays 3D keris models
accessible through the mobile phone camera using AR markers. The development
method employed is the Multimedia Development Life Cycle (MDLC), which
includes six stages: concept, design, material collecting, assembly, testing, and
distribution. Testing results using the Black Box method showed that all application
features functioned as expected. This application is expected to enhance public
knowledge and interest, especially among younger generations, in preserving the
keris as part of Indonesia’s cultural heritage.

Keywords: Augmented Reality, Keris, Android Application, Culture, MDLC
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