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MOTTO 

 
“Kerjakan apa yang bisa dikerjakan sekarang, jangan menunda pekerjaan itu” 

-Almh Ibu- 

 

“Human knowledge is but a drop in the ocean of God’s wisdom.” 

Ilmu pengetahuan manusia hanyalah setetes air di lautan ilmu Allah 

 

"Belajar bukan untuk tahu segalanya, tetapi agar sadar bahwa masih banyak yang 

belum kita ketahui." 
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Nur Fitrianingrum 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis MathCityMap guna meningkatkan 

kemampuan berpikir kreatif dan kolaborasi peserta didik sekolah dasar. Pengembangan dilakukan 

dengan menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, dan 

Evaluation). Subjek penelitian terdiri dari 30 peserta didik kelas IV yang terbagi dalam dua kelompok, 

yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol, di Gugus Giri Jaya. E-modul yang dikembangkan divalidasi 

oleh ahli media, materi dan praktisi pembelajaran serta diuji cobakan melalui kegiatan pembelajaran 

matematika berbasis aktivitas luar ruang. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi, tes 

kemampuan berpikir kreatif, lembar observasi kolaborasi, dan angket respons peserta didik. Hasil pe 

menunjukkan bahwa e-modul MathCityMap berada pada kategori layak. Uji coba menunjukkan 

bahwa peserta didik pada kelas eksperimen mengalami peningkatan yang signifikan dalam 

kemampuan berpikir kreatif dan kolaboratif dibandingkan kelas kontrol. Dengan demikian, e-modul 

MathCityMap yang dikembangkan melalui model ADDIE efektif digunakan dalam pembelajaran 

matematika untuk meningkatkan keterampilan abad 21, khususnya berpikir kreatif dan kolaborasi 

peserta didik sekolah dasar. 

 

Kata kunci: e-modul, MathCityMap, berpikir kreatif, kolaborasi 
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TO IMPROVE CREATIVE THINKING AND 

COLLABORATION SKILLS OF ELEMENTARY SCHOOL 

STUDENTS 

Nur Fitrianingrum 

Muhammadiyah University of Purwokerto 

Email : nurfitrianingrum924@gmail.com  
 

ABSTRACT 
 

This study presents the design and development of a MathCityMap based electronic module (e-

module) aimed at improving creative thinking and collaboration skills among primary school 

students. Employing the ADDIE instructional design model—Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation—the study was conducted with 30 fourth-grade students from Gugus 

Giri Jaya, divided into experimental and control groups. Instruments included expert validation 

forms, creative thinking assessments, collaboration observation checklists, and student response 

questionnaires. The e-module was validated by subject matter and media experts, receiving a high 

feasibility rating. Quantitative data analysis using an independent samples t-test indicated a 

statistically significant improvement in the experimental group’s performance compared to the 

control group (𝜌 < 0.05). These findings demonstrate that the integration of MathCityMap into 

structured digital learning materials can effectively foster 21st-century competencies, particularly 

creative thinking and collaboration, within the context of primary mathematics education. 

 

Keywords: MathCityMap, e-module development, creative thinking, collaboration skills 
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