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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi telah membawa transformasi 

signifikan dalam dunia pendidikan, termasuk dalam pembelajaran bahasa Inggris. 

Salah satu tantangan utama yang dihadapi siswa adalah rendahnya retensi memori 

terhadap kosakata baru. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun aplikasi media pembelajaran berbasis web yang menerapkan metode 

Spaced Repetition System (SRS) untuk meningkatkan daya ingat siswa terhadap 

kosakata bahasa Inggris. Aplikasi dikembangkan menggunakan metode 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) yang terdiri dari enam tahap: 

concept, design, material collecting, assembly, testing, dan distribution. Studi 

kasus dilakukan pada siswa kelas XI MAN 2 Cilacap, dengan membandingkan 

hasil belajar siswa dalam satu kelas yaitu dengan menggunakan aplikasi media 

pembelajaran bahasa inggris dan menggunakan metode konvensional. Evaluasi 

dilakukan melalui pengujian fungsional dan penyebaran kuesioner System 

Usability Scale (SUS) kepada 35 siswa. Hasil pengujian menunjukkan nilai SUS 

sebesar 70,86, yang termasuk dalam kategori layak, serta adanya peningkatan 

efektivitas pembelajaran kosakata secara signifikan pada kelas yang menggunakan 

aplikasi. Aplikasi ini terbukti mampu meningkatkan retensi memori siswa, 

memberikan pengalaman belajar yang sistematis, menyenangkan, dan adaptif. 

Kata Kunci: Spaced Repetition System (SRS), Kosakata, Media Pembelajaran, 

Retensi Memori, Multimedia Development Life Cycle (MDLC). 
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ABSTRACT 

The development of information technology has brought significant 

transformations in the world of education, including in English language 

learning. One of the main challenges faced by students is the low retention of new 

vocabulary. This study aims to design and build a web-based learning media 

application that applies the Spaced Repetition System (SRS) method to improve 

students' English vocabulary retention. This application was developed using the 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method, which consists of six 

stages: concept, design, material collection, assembly, testing, and distribution. A 

case study was conducted on 11th-grade students of MAN 2 Cilacap, comparing 

student learning outcomes in one class using the English learning media 

application and those using conventional methods. Evaluation was carried out 

through functional trials and the distribution of the System Usability Scale (SUS) 

questionnaire to 35 students. The test results showed a SUS score of 70.86, which 

is considered adequate, and a significant increase in the effectiveness of 

comprehension learning in classes using the application. This application has 

been proven to improve student retention and provide a systematic, enjoyable, and 

adaptive learning experience. 

Keywords: Spaced Repetition System (SRS), Vocabulary, Learning Media, 

Memory Retention, Multimedia Development Life Cycle (MDLC). 
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