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MOTTO 

 
ُ لَكُمْْۚ وَاِ  يَ ُّهَا الَّذِيْنَ آمَنُ واْا اِذَا قِيْلَ لَكُمْ تَ فَسَّحُوْا فِِ الْمَجٓلِسِ فاَفْسَحُوْا يَ فْسَحِ اللّٰٓ ذَا قِيْلَ يٰآ

ُ بَِ  ُ الَّذِيْنَ آمَنُ وْا مِنْكُمْْۙ وَالَّذِيْنَ اوُْتُوا الْعِلْمَ دَرَجٓت ٍۗ وَاللّٰٓ ا تَ عْمَلُوْنَ خَبِيْر انْشُزُوْا فاَنْشُزُوْا يَ رْفَعِ اللّٰٓ  
 

“Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan kepadamu, "Berilah 

kelapangan di dalam majelis-majelis," maka lapangkanlah, niscaya Allah akan 

memberi kelapangan untukmu. Dan apabila dikatakan, "Berdirilah kamu," maka 

berdirilah, niscaya Allah akan mengangkat (derajat) orang-orang yang beriman di 

antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu beberapa derajat. Dan Allah 

Mahateliti atas apa yang kamu kerjakan.” (QS. Al-Mujadilah: 11) 
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 بِسْمِ اللِّٰٓ الرَّحْْٓنِ الرَّحِيْمِ 
مَوْلٓنَا اَلْْمَْدُ للِّٰٓ رَبِٰ العَالَمِيَْْ وَالصَّلَاةُ وَالسَّلَامُ عَلىَ اَشْرَفِ الْلأنَبِْيَاءِ وَالْمُرْسَلِيَْْ سَيِٰدِناَ وَ 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

APLIKASI CANTIK DALAM MENINGKATKAN EFEKTIVITAS 

PEMBELAJARAN PAI  

 

Nadaa Haafizhoh Nabiilah 

2106010039 

 

ABSTRAK 
 

Penggunaan media pembelajaran interaktif merupakan salah satu strategi 

penting dalam meningkatkan kualitas proses belajar mengajar di era digital. 

Media berbasis visual, audio, dan mudah diakses seperti aplikasi Canva dan 

TikTok dapat mendukung terciptanya pembelajaran yang lebih menarik dan sesuai 

dengan karakteristik peserta didik di era ini. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis aplikasi CANTIK 

(Canva and TikTok) guna meningkatkan kualitas dan efektivitas pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam (PAI) pada materi Akidah Akhlak, khususnya tema 

penyakit hati seperti marah (ghadhab), iri hati (hasad), sombong (takabur), dan 

bohong (kadzib). 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Penelitian dilaksanakan di 

SMK Muhammadiyah 1 Ajibarang dengan melibatkan 62 peserta didik kelas X, 

yang terdiri atas 29 siswa kelas X MPLB 1 dan 33 siswa kelas X MPLB 2. Selain 

itu, terdapat enam validator, yakni empat guru PAI sebagai ahli materi dan dua 

dosen sebagai ahli media. Produk yang dikembangkan meliputi video 

pembelajaran TikTok, poster digital, dan presentasi visual menggunakan Canva. 

Hasil validasi menunjukkan skor rata-rata sebesar 88% dari ahli media dan 

82,25% dari ahli materi, yang keduanya termasuk dalam kategori “sangat valid”. 

Implementasi media menunjukkan bahwa terdapat peningkatan hasil belajar yang 

signifikan berdasarkan uji pre-test dan post-test. Kelas X MPLB 1 mengalami 

peningkatan skor dari 41,21 (kategori kurang efektif) menjadi 96,21 (kategori 

sangat efektif), sedangkan kelas X MPLB 2 meningkat dari 65,00 (kategori 

efektif) menjadi 79,09 (kategori efektif). Respons siswa terhadap media mencapai 

94,62%, termasuk kedalam kategori sangat efektif. Dengan demikian, media 

pembelajaran interaktif berbasis aplikasi CANTIK dinyatakan sangat efektif dan 

layak digunakan dalam pembelajaran PAI serta mampu meningkatkan keterlibatan 

dan kreativitas siswa secara aktif sesuai tuntutan pembelajaran abad ke-2. 

 

Kata Kunci: Media Interaktif, Canva, TikTok, Pendidikan Agama Islam, ADDIE 
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA BASED 

ON THE CANTIK APPLICATION TO IMPROVE THE EFECTIVENESS OF 

PAI LEARNING 

 

Nadaa Haafizhoh Nabiilah 

2106010039 

 

ABSTRACT 

 

The use of interactive learning media is an important strategy for 

improving the quality of teaching and learning in the digital era. Visual, audio, 

and easily accessible media such as Canva and TikTok can support the creation of 

more engaging learning that aligns with the characteristics of today's learners. 

This research aims to develop interactive learning media based on the CANTIK 

application (Canva and TikTok) to improve the quality and effectiveness of Islamic 

Religious Education (PAI) learning on the topic of Aqidah Akhlak (Faith and 

Morals), specifically the theme of heart disorders such as anger (ghadhab), envy 

(hasad), arrogance (takabur), and lying (kadzib). 

This research uses the Research and Development (R&D) method with the 

ADDIE development model, which consists of five stages: Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The research was conducted at 

SMK Muhammadiyah 1 Ajibarang, involving 62 tenth-grade students, consisting 

of 29 students from class X MPLB 1 and 33 students from class X MPLB 2. Six 

validators also served: four Islamic Religious Education (PAI) teachers as subject 

matter experts and two lecturers as media experts. The products developed 

included TikTok learning videos, digital posters, and visual presentations using 

Canva. 

The validation results showed an average score of 88% from the media 

experts and 82.25% from the subject matter experts, both of which fall into the 

"very valid" category. The implementation of the media demonstrated a 

significant improvement in learning outcomes based on the pre-test and post-test. 

Class X MPLB 1 experienced an increase in scores from 41.21 (less effective) to 

96.21 (very effective), while class X MPLB 2 increased from 65.00 (effective) to 

79.09 (effective). Student response to the media reached 94.62%, falling into the 

"very effective" category. Thus, the interactive learning media based on the 

CANTIK application is declared very effective and suitable for use in Islamic 

Religious Education learning and is able to increase student involvement and 

creativity actively according to the demands of 2nd century learning. 

 

Keywords:  Interactive Media, Canva, TikTok, Islamic Religious Education, 

ADDIE 
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