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A. Deskripsi Konseptual
1. Penelitian Tindakan Kelas
a. Pengertian

PTK terdiri dari penelitian, tindakan dan kelas. Penelitian
merupakan kegiatan mencermati suatu objek dengan menggunakan
anturan metodologi tertentu untuk memperoleh data dan informasi yang
bermanfaat dalam meningkatkan mutu suatu hal, serta menarik minat
dan penting bagi peneliti. Tindakan adalah kegiatan yang sengaja
dilakukan dengan tujuan tertentu, sedangkan kelas adalah sekelompok
siswa yang dalam waktu yang sama menerima pelajaran yang sama dari
seorang guru menurut Arikunto(dalam Dini Siswani & Suwarno, 2016).
Adapun menurut Kunandar (dala, Dini Siswani & Suwarno, 2016) PTK
merupakan penelitian tindakan yang dilakukan oleh guru sekaligus
sebagai peneliti di kelasnya atau bersama-sama dengan orang tua lain
(kolaborasi) dengan jalan merancang, melaksanakan, dan merefleksikan
tindakan secara kolaboratif dan partisipatif yang bertujuan untuk
memperbaiki atau meningkatkan kualitas proses pembelajaran di
kelasnya melalui suatu tindakan tertentu dalam suatu siklus. Menurut
(Ani Widayati, 2008) mengatakan bahwa PTK adalag suatu kegiatan

penelitian yang berkonteks kelas yang dilaksanakan untuk
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memecahkan masalah-masalah pembelajaran yang dihadapi oleh guru,
memperbaiki mutu dan hasil pembelajaran dan mencobakan hal-hal
baru dalam pembelajaran demi peningkatkan mutu dan hasil
pembelajaran. PTK merupakan kegiatan penelitian yang dapat
dilakukan secara individu maupun Kkolaboratif. PTK individual
merupakan penelitian di mana seorang guru melakukan penelitian di
kelasnya maupun kelas guru lain. Sedangkan PTK Kkolaboratif
merupakan penelitiaaan di mana beberapa guru melakukan penelitian
secara sinergis dikelasnya dan anggota yang lain berkunjung ke kelas
untuk mengamati kegiatan.
Langkah-langkah Pelaksanaan PTK

Langkah-langkah pelaksanaan penelitian tindakan kelas dijabarkan
sebagai berikut : (1) perencanaan (planning), (2) tindakan (action), (3)
pengamatan (observing), dan (4) refleksi (reflecting). Hubungan
keempat komponen tersebut dipandang satu siklus menurut

(Susilowati, 2018).
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Gambar 2. 1 desain penelitian menurut Kemmis dan Mc Taggart (dalam Dwi Wulandari,
2017)

(1) Menyusun rancangan tindakan kelas (planning)

Dalam tahap ini peneliti menjelaskan bagaimana, mengapa, apa,
kapan, dimana, oleh siapa atau menggunakan 5W + 1H untuk
merencanakan suatu penelitian peneliti harus membuat daftar
pertanyaan dulu agar dalam penelitian tersebut peneliti bisa
langsung melontarkan pertanyaan mengenai penelitian.

(2) Pelaksanaan Tindakan (Action)
Dalam tahap ini yang dilakukan adalah penerapan mengenai isi

dari perencanaan, yaitu mengenakan tindakan kelas.
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(3) Pengamatan (Observasi)

Kegiatan ini dilaksanakan bersamaan dengan tahap pelaksanaan
karena dalam tahap pelaksanaan peneliti juga bisa melakukan
pengamatan terhadap guru dan siswa.

(4) Refleksi (Reflection)
Pada tahap ini kegiatan yang dilakukan yaitu mengemukakan
kembali apa yang sudah dilakukan dalam pelaksanaan dan juga
dalam pengamatan penelitian menurut Arikunto (dalam Wulandari,
2017).
2. Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Game Tournament (TGT)
Menurut Suhendri (dalam Solihah, 2016) Teams Game Tournament
(TGT) adalah salah satu tipe atau metode pembelajaran kooperatif yang
mudah di terapkan, melibatkan aktivitis seluruh siswa tanpa harus ada
perbedaan status, melibatkan peran siswa sebagai tutor sebaya dan
mengandung unsur permainan. Sedangkan menurut Kusumandari (dalam
Solihah) Teams Game Tournament (TGT) merupakan salah satu tipe
pembelajaran kooperatif yang menempatakan siswa dalam kelompok-
kelompok belajar yang beranggotakan 5-6 orang siswa yang memiliki
kemampuan, jenis kelamin dan suku / ras yang berbeda. Menurut Slavi
(dalam Solihah, 2016) Teams Game Tournament (TGT) pada awalnya
dikembangkan oleh David DeVries dan Keith Edwards, ini merupakan
metode pembelajaran pertama dari Johns Hopkins. Mode pembelajaran

Teams Game Tournament (TGT) adalah metode berkelompok yang mudah
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di terapkan, melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada perbedaan
status.
Menurut Sutirman (dalam Solihah, 2016) langkah-langkah model
pembelajaran TGT ialah :
a. Presentasi materi
Pada awal pembelajaran guru hendaknya memberikan motivasi,
apresepsi dan menyampaikan tujuan pembelajaran. Kemudian guru
menyampaikan materi pelajaran yang sesuai dengan indicator
kompetensi yang harus dikuasai oleh siswa. Penyampaian materi dapat
secara langsung melalui ceramah oleh guru, dapat pula dengan paket
media pembelajaran audiovisual yang berisi materi yang sesuai.
b. Pembentukan kelompok
Setelah materi disampaikan oleh guru di depan kelas, selanjutnya
dibentuk kelompok-kelompok siswa. Kelompok terdiri dari 4-5 orang
yang bersifat heterogen dalam hal prestasi belajar, jenis kelamin, suku,
maupun lainnya. Setiap kelompok diberi lembar kerja atau materi dan
tugas lainnya untuk didiskusikan dan dikerjakan oleh kelompok.
Kesuksesan setiap anggota kelompok akan menjadi faktor keberhasilan
kelompok.
c. Game turnamen
Setelah siswa belajar dan berdiskusi dalam kelompok, selanjutnya
dilakukan permainan lomba (turnamen) yang bersifat akademik untuk

mengukur penguasaan materi oleh siswa. Permainan yang dilakukan
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adalah semacam lomba cerdas cermat, dengan peserta perwakilan dari
setiap kelompok. Soal dapat diberikan dalam bentuk pertanyaan lisan
atau dalam bentuk kartu soal yang dipilih secara acak. Teknis
pelaksanaan permainan ini adalah dimulai dengan guru merangking
siswa dalam setiap kelompok. Selanjutnya menyiapkan meja turnamen
sebanyak jumlah anggota dalam kelompok. Jika tiap kelompok
beranggotakan 4 orang, maka disiapkan empat meja. Meja pertama diisi
oleh siswa dengan rangking pertama di setiap kelompok, meja kedua
diisi oleh siswa dengan rangking kedua di setiap kelompok, meja ketiga
diisi oleh siswa dengan rangking ketiga di setiap kelompok, meja
keempat diisi oleh siswa dengan rangking empat di setiap kelompok.
Setiap siswa dapat berpindah meja berdasarkan prestasi yang diperoleh
pada turnamen. Siswa Yyang memperoleh nilai tertinggi pada setiap
meja naik ke meja yang lebih tinggi tingkanya. Siswa yang peringkat
kedua tetap di meja semula, sedangkan siswa dengan nilai terendah
turun ke meja yang lebih rendah tingkatanya.
. Penghargaan kelompok

Perolehan skor anggota kelompok dirata-rata menjadi skor
kelompok. Individu dan kelompok yang mencapai kriteria skor tertentu
mendapat penghargaan.
Kelebihan dan kelemahan model pembelajaran TGT yaitu menurut
Suarjana (dalam solihah, 2016) menyatakan model pembelajaran Teams

Game Tournament (TGT) memiliki beberapa kelebihan diantaranya :
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a. Lebih meningkatkan pencurahan waktu untuk tugas

b. Mengedepankan penerimaan terhadap perbedaan individu

c. Dengan waktu yang sedikit siswa dapat menguasai materi secara
mendalam

d. Proses belajar mengajar berlangsung dengan keaktifan dari siswa

e. Motivasi belajar lebih tinggi

f.  Mendidik siswa untuk berlatih bersosialisasi dengan orang lain.

Di dalam TGT juga terdapat kelemahan di antaranya :Bagi guru
sulitnya mengelompokkan siswa yang mempunyai kemampuan
heterogen dari segi akademis, serta adanya siswa berkemampuan tinggi
yang kurang terbiasa dan sulit memberikan penjelasan kepada
temannya.

Berdasarkan  pendapat di atas, dapat disimpulkan model
pembelajaran TGT adalah strategi pembelajaran yang menempatkan
siswa dalam kelompok belajar yang beranggotakan 4-5 orang siswa
yang memiliki tingkat kemampuan yang berbeda, dimulai dari guru
menyampaiak tujuan pembelajaran serta menyajikan materi, dan siswa
bekerja serta saling membantu dalam kelompok masing-masing untuk
menyelesaikan tugas atau memahami materi pelajaran dengan
bimbingan guru, dan diakhir pembelajaran diadakan turnamen untuk
memastikan seluruh siswa menguasai materi pelajaran (Solihah, 2016).

3. Belajar

a. Pengertian Belajar
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Menurut Djamarah dan Aswan (dalam Lestari & Hudaya, 2018)
mengatakan bahwa belajar hakikatnya adalah perubahan yang terjadi di
dalam diri seorang setelah berakhirnya melakukan aktivitas belajar.
Menurut (P. Lestari & Hudaya, 2018) kegiatan belajar merupakan
proses siswa untuk mencapai berbagai macam keterampilan dan sikap
dalam membentuk pribadi yang baik, berhasil atau tidaknya pencapaian
tujuan banyak dipengaruhi oleh bagaiman sistem belajar yang diikuti
oleh para siswa yang bersangkuta. Menurut Trianto (dalam Lestari &
Hudaya, 2018) belajar hakikatnya adalah suatu proses yang ditandai
dengan adanya perubahan pada diri seseorang. Perubahan sebagai hasil
dari proses belajar yang dimaksud seperti perubahan pengetahuan,
pemahaman, sikap dan tingkah laku, kecakapan, keterampilan dan
kemampuan, serta perubahan aspek-aspek yang lain. Menurut Slameto
(dalam Lestari & Hudaya, 2018)belajar adalah suatu proses yang
dilakukan seseorang untuk memperoleh suatu perubahan tingkah laku
yang baru secara keseluruhan, sebagai hasil pengalamannya sendiri
dalam interaksi dengan lingkungannya. Menurut Dalyono (dalam
Lestari & Hudaya, 2018)belajar merupakan usaha atau kegiatan yang
bertujuan mengadakan perubahan di dalam diri seseorang, mencakup
perubahan tingkah laku, sikap, kebiasaan, ilmu pengetahuan,

keterampilan, dan sebagainya.
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b. Ciri-ciri Belajar
Adapun ciri-ciri belajar menurut Djamarah (dalam Setiawati, 2018)
sebagai berikut :
(1) Perubahan terjadi secara sadar
Ini berarti bahwa seseorang yang belajar akan menyadari
terjadinya perubahan itu atau sekurang-kurangnya ia merasakan
telah terjadi adanya suatu perubahan dalam dirinya. Bahwasanya
indual ~ menyadari  bahwa  pengetahuannya  bertambah,
kecakapannya bertambah, kebiasaanya bertambah.
(2) Perubahan dalam belajar bersifat kontinu dan fungsional
Sebagai hasil belajar, perubahan yang terjadi dalam diri
seseorang berlangsung secara berkesinambungan, tidak statis.
Suatu perubahan yang terjadi akan menyebabkan perubahan
berikutnya dan akan bergunna bagi kehidupan ataupun proses
belajar berikutnya.
(3) Perlubahan dalam belajar bersifat positif dan aktif
Dalam perbuatan belajar, perubahan—perubahan itu senantiasa
bertambah dan tertuju untuk memperoleh sesuatu yang lebih baik
dari sebelumnya. Dengan demikian makin banyak usaha belajar itu
dilakukan, makin banyak dan makin baik perubahan yang
diperoleh. Perubahan yang bersifat aktif artinya bahwa perubahan
itu tidak terjadi dengan sendirinya melainkan karena usaha

individu sendiri.
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(4) Perubahan dalam belajar bukan bersifat sementara
Perubahan yang terjadi karena proses belajar bersifat menentap
atau permanen. Ini berarti bahwa tingkah laku yang terjadi setelah
belajar akar bersifat menetap.
(5) Perubahan dalam belajar bertujuan atau terarah
Ini berarti bahwa perubahan tingkah laku itu terjadi karena ada
tujuan yang akan dicapai. Perbuatan belajar terarah kepada
perubahan teingkah laku yang benar-benar disadari.
(6) Perubahan mencakup seluruh aspek tingkah laku
Perubahan yang diperoleh seseorang setelag melalui suatu
proses belajar meliputi perubahan keseluruhan tingkah laku. Jika
seseorang belajar sesuatu, sebagai hasilnya individual akan
mengalami perubahan tingkah laku secara menyeluruh dalam
sikap, kererampilan, pengetahuan, dan sebagainya.
c. Faktor-faktor yang mempengaruhi belajar
Adapun faktor-faktor belajar Menurut Ahmadi dan Supriyono (dalam
Lestari & Hudaya, 2018)adalah sebagai berikut :
(1) Faktor-faktor stimulus belajar yaitu segala hal diatur individu itu
untuk mengadakan reaksi atau perbuatan belajar. Stimulus dalam hal
ini mencakup material, penugasan, serta suasana lingkungan

eksternal yang harus diterima dipelajari oleh siswa.
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(2) Faktor-faktor metode belajar yaitu penerapan metode yang tepat
terhadap kebutuhan belajar siswa akan mempengaruhi keberhasilan
pada prestasi peserta didik.

(3) Faktor-faktor individu yaitu keinginan oleh pribadi peserta didik
dalam belajar agar mendapatkan nilai yang bagus.

4. Proses Pembelajaran Matematika

Matematika merupakan mata pelajaran yang selama ini dianggap
momok bagi siswa. Hal tersebut muncul karena berbagai hal, antra lain:
guru kurang memberi mtivasi pada siswa untuk menyukai pelajaran
matematika, metode dan media yang digunakan guru kurang bervariasi,
selain dari itu unsur dari dalam diri siswa. Dalam hal ini seorang guru
betul-betul harus kreatif dan inovatif dalam menciptkan pembelajaran yang
menyenangkan. Matematika adalah mata pelajaran yang berisi symbol-
simbol abstrak, rumus-rumus dan hal tersebut merupakan tantang tahap
penanaman konsep.

Menurut Utami (dalam Lestarimimgsih, 2007) secara umum yang perlu
diperhatikan orang tua dalam membantu anaknya belajar matematika
antara lain :

a. Berilah kondisi belajar yang menyenangkan. Misalnya ruangan sendiri
yang baik. Berilah dorongan agae senang belajar matematikan, jika
perlu panggil teman sekelasnya untuk belajar sama.

b. Sediakan alat dan buku-buku pelajaran secukupnya.

c. Pada peristiwa-peristiwa penting, ulan
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d. Tahun misalnya, berikanlah hadiah buku atau permainan yang ada
hubungannya dengan matematika

e. Pada dinding kamarnya, hendaklag digantunng gambar-gambar yang
memacu semangat belajar. Misalnya, ahli-ahli matematika atau rumus-
rumus matematika yang disajikan secara bagus.

f. Jangan sekali-kali menyalahkan guru di depan anak, sebab akan
menimbulkan kurangnya kepercayaan anak kepada gurunya atau
mungkin yang disalahkan orang tuanya. Sebab bagaimanapun bagi
anak, guru adalah orang yang paling pandai.

5. Hasil Belajar
Menurut Sudjana mengatakan bahwa hasil belajar adalah kemampuan-
kemampuan yang telah dimiliki oleh siswa setelah ia mengalami proses
belajarnya (Firmansyah, 2013). Hasil belajar merupakan akibat dari proses
belajar seseorang. Hasil belajar terkait dengan perubahan pada diri orang
yang belajar (I. Lestari, 2015). Hasil belajar merupakan perubahan yang
diperoleh pembelajar setelah mengalami aktivitias menurut Anni(dalam

Lestarimimgsih, 2007). Perolehan aspek-aspek perubahan perilaku tersebut

terpenting pada apa yang dipelajari oleh pembelajar. Oleh karena itu apabila

pembelajar mempelajari pengetahuan tentang konsep maka perubahan
perilaku yang diperoleh adalah beruapa penguasaan konsep. Dalam
pembelajaran, perubahan perilaku yang harus dicapai oleh pembelajar
setelah melaksanakan aktivitas belajar dirumuskan dalam tujuan

pembelajaran menurut Anni (dalam Lestarimimgsih, 2007).

Implementasi Model Pembelajaran..., Putri Dinda Hastinasyah, FKIP UMP, 2021



18

Tujuan pembelajaran merupakan diskripsi tentang perubahan perilaku
yang diinginakn atau diskripsi produk menunjukkan bahwa belajar telah
terjadi menurut Gerlach dan Ely (dalam Lestarimimgsih, 2007). Perumusan
tujuan pembelajaran itu adalah hasil belajar yang diinginkan pada diri
pembelajar, agak lebih rumit untuk diamati dibandingkan dengan tujuan
yang lainnya, karena tujuan pembelajaran tidak dapat diukur secara
langsung. Jadi yang dimaksud hasil belajar adalah sesuatu yang telah
dicapai oleh siswa setelah mengikuti pembelajarn matematika yang berarti
nilai ulangan, khususnya dalam penelitian ini adalahh nilai tes siklus 1,
siklus 2 dan siklus 3. Pada hasil belajar yang nantinya dapat diukur dari
setiap siklusnya, jika nilai dari tes formatif setiap siklus yang dikerjakan
oleh peserta didik terdapat peningkatan, maka dapat dikatakan hasil belajar
meningkat dan penelitian berhasil. Jadi dapat dikatakan dari hasil belajar
yang dapat diukur yaitu dengan pengetahuan yang dimiliki oleh peserta
didik pada saat pembelajaran yang dilaksanakan oleh 3 (tiga) siklus.

Faktor-faktor yang menentukan pencapaian hasil belajar menurut
Dalyono (Jamil, 2014) :

a. Faktor internal (yang berasal dari dalam diri ) meliputi :
(1) Kesehatan
Kesehatan jasmani dan rohani sangat besar pengaruhnya
terhadap kemampuan belajar. Bila seseorang selalu tidak sehat,
sakit kepala, deman, pilek, batuk dan sebagainya dapat

mengakibatkan tidak bergairah untuk belajar.
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(2) Inteligensi dan bakat

Seseorang yang memiliki inteligensinya baik pada umumnya
mudah belajar dan hasilnya pun cenderung baik. Bakat, juga besar
pengaruhnya dalam menentukan keberhasilan belajar.

(3) Minat dan motivasi.

Minat belajar yang besar cenderung menghasilkan prestasi yang
tinggi, sebaliknya minat belajar kurang akan menghasilkan prestasi
yang rendah. Motivasi adalah daya penggerak / pendorong untuk
melakukan sesutau pekerjaan. Motivasi yang berasalh dari dalam
diri (intrinsic)yaitu diringan yang datang dari hati sanubari,
umumnya karena kesadaran akan pentingnya sesuatu. Motivasi
yang berasal dari luar (ekstrinsik) yaitu dorongan yang datang dari
luar diri (lingkungan), misalnya dari orang tua, guru, teman-teman
dan anggota masyarakat. Kuat lemahnya motivasi belajar seseorang
turut mempengaruhi keberhasilannya.

(4) Cara belajar

Cara belajar seseorang juga mempengaruhi pencapaian hasil
belajarnya. Belajar tanpa memperhatikan teknik dan faktor
fisiologis, psikologis, dan ilmu yang kurang memuaskan.

b. Faktor eksternal (yang berasal dari luar diri ) meliputi :
(1) Keluarga
Faktor orang tua sangat besar pengaruhnya terhadap

keberhasilan anak dalam belajar. Tinggi rendahnya pendidikan
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orang tua, besar kecilnya penghasilan, cukup atau kerungnya
penelitian dan bimbingan orang tua, rukun atau tidaknya kedua
orang tua, akrab atau tidaknya hubungan orang tua dengan akan-
anak, tenang atau tidaknya situasi dalam rumah, semuanya itu turut
mempengaruhi pencapaian hasil belaajr anak.
(2) Sekolah
Keadaan sekolah tempat belajar turut mempengaruhi tingkat
keberhasilan belajar. Kualitas guru, metode mengajarnya,
kesesuaian kurikulum dengan kemampuan anak, keadaan fasilitas /
perlengkapan disekolah, keadaan ruangan, jumlah murid perkleas,
pelaksanaan tata tertib sekolah, dan sebagainya, semua ini turut
mempengaruhi keberhasilan belajar anak.
(3) Masyarakat
Bila di sekitar tempat tinggal keadaan masyarakatnya terdiri
dari orang-orang yang berpendidikan, terutama anak-anaknya rata-
rata bersekolah tinggi dan moralnya baik, hal ini akan mendorong
anak lebih giat belajar. Tetapi, sebaliknya apabila tinggal di
lingkungan banyak anak-anak yang nakal, tidak bersekolah dan
pengangguran, hal ini akan mengurangi semangat belajar atau

dapat dikatakan tidak menunjang sehingga motivasi belajar kurang.
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(4) Lingkungan sekitar
Keadaan lingkungan, bangunan rumah, suasana sekitar,
keadaan lalu lintas, iklim dan sebagainya. Misalnya bangunan
rumah penduduk sangat rapat, akan menganggu belajar.)

Matematika Sekolah
Menurut (Lestarimimgsih, 2007)matematika sekolah merupakan

matematika yang diajarkan di sekolah, yaitu matematika yang diajarkan di

Pendidikan Dasar ( SD dan SMP) dan Pendidikan Menengah (SMA dan

SMK). Dalam GBPP (Lestarimimgsih, 2007)matematika SMA

diungkapkan bahwa tujuan khusus pengajaran matematika sekolah

menengah atas adalah sebagai berikut :

a. Siswa memiliki pengetahuan matematika sebagai bekal untuk
melanjutkan ke pendidikan tinggi.

b. Siswa memiliki keterampilan matematika sebagai peningkatan
matematika pendidikan dasar untuk dapat digunakan dalam kehidupan
yang lebih luas (di dunia kerja) maupun dalam kehidupan sehari-hari.

c. Siswa memiliki pandangan yang lebih luas serta memiliki sikap
menghargai kegunaan matematuka, sikap kritis, logis, objektif, terbuka,
kreatif, serta inovatif.

d. Siswa memiliki kemampuan yang dapat dialih gunakan (transferable)
melalui kegiatan matematika di SMA.

Fungsi pembelajaran matematikan Suherman, dkk (dalam Deti

Ahmatika, 2018) mengatakan bahwa adalah sebagai berikut : “(1) alat; (2)
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pola piker; (3) ilmu atau pengetahuan”. Fungsi pembelajaran matematika
sebagai alat berarti bahwa siswa diberi pengalaman menggunakan
matematika sebagai alat untuk memahami dan menyampaikan suatu
informasi. Sedangkan pembelajaran matematika sebagai pola pikir artinya
belajar matematika bagi para siswa merupakan pembentukan pola pikir
dalam pemahaman suatu pengertiann maupun dalam penalaran suatu
hubungan di anatara pengertian-pengertian itu. Serta pembelajaran
matematika berfungsi sebagai ilmu atau pengetahuan yang dimaksud adalah
dengan belajar matematika siswa dapat mengembangkan penemuan-
penemuan yang diperoleh sepanjang mengikuti pola pikir yang sah

(Ahmatika, 2017).

Menurut Suherman, dkk (dalam Lestarimimgsih, 2007)mengatakan
bahwa tujuan umum matematika sekolah adalah sebagai berikut :

a. Mempersiapkan siswa agar sanggup menghadapi perubahan keadaan di
dalam kehidupan dan di dunia yang selalu berkembang, melalui latihan
bertindak atau dasar pemikiran logis, rasional, kritis, cermat, jujur,
efektif dan efisien.

b. Mempersiapkan siswa agar dapat menggunakan matematika dan pola
pikir matematika dalam kehidupan sehari-hari, dan dalam mempelajari
berbagai ilmu pengetahuan.

Media Pembelajaran

Media pembelajaran merupakan suatu media atau alat yang digunakan

oleh guru untuk menunjang suatu kegiatan pembelajara, agar pembelajaran
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lebih berinteraktif antara guru dan siswa. Sesuai dengan definisi
pembelajaran menurut umar (dalam Kuswanto & Radiansah,018) media
pembelajaran adalah alat. Metodik dan teknik yang digunakan sebagai
perantara komunikasi antara seorang guru dan murid dalam rangka lebih
mengefektifikan komunikasi dan interaksi antara guru dan siswa dalam
proses pendidikan pengajaran di sekolah. Media pembelajaran merupakah
alat bantu guru dalam proses kegiatan pembelajaran (Putra & Nugroho,
2016).

Tujuan dari media pembelajaran yaitu untuk mempermudah proses
pembelajaran. adapun tujuan media pembelajaran menurut (Putra &
Nugroho, 2016) yaitu untuk mempermudah guru dalam menyampaikan
materi kepada siswa. Selaian itu membantu siswa untuk menyiapkan dan
menerima materi karena dapat digunakan siswa secara mandiri di rumabh.
Manfaat media pembelajaran yaitu menjadikan pembelajaran lebih menarik
dan mengasyikan. Menurut Suryani dan Agung (Kuswanto & Radiansah,
2018) manfaat media pembelajaran yaitu sebagai : (1) Memperjelas
penyajian pesan agar tidak terlalu verbalistis (tahu kata-katanya, tetapi tidak
tahu maksudnya); (2) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu daya indra; (3)
Dengan menggunakan media pembelajaran yang tepat dan bervariasi dapat
mengatasi sikap pasif siswa; (4) Dapat menimbulkan persepsi yang sama

terhadap suatu masalah.
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8. Quiziz sebagai Media Pembelajaran

Quiziz merupakan sebuah aplikasi pendidikan yang mengandung
berbagai fitur untuk menunjang kegiatan pembelajaran. Quiziz adalah
aplikasi pendidikan berbasis game yang membawa aktivitas multi pemain
ke ruang kelas dan menjadikan pembelajaran dalam kelas lebih
menyenangkan dan lebih interaktif (Purba, 2019). Quiziz merupakan sebuah
media pembelajaran berbasis game edukasi yang berisikan kuis interaktif.
Quiziz bisa digunakan dalam kegiatan pembelajaran seperti mengadakan
pretest, posttes, dan latihan soal pengutan materi untuk mengukur
pemahaman siswa, remedial, pekerjaan rumah dan lain sebagainya (Citra &
Rosy, 2020).

Pada aplikasi Quizizz fitur yang ada di dalamnya sesuai dengan
langkah-langkah model pembelajaran  kooperatif tipe teams game
tournament (TGT) yaitu :

a. Presentasi materi, di dalam aplikasi Quizizz Kkita dapat
mempresentasikan materi yang sudah disiapkan oleh guru untuk
disampaikan kepada peserta didik.

b. Pembentukan kelompok, selain fitur presentasi di aplikasi juga kita
dapat melakukan pembentukan kelompok, yang dimana peserta didik
diberikan kuis setelah itu disetting dengan pengerjaan secara kelompok,
dan meminta kepada peserta didik untuk masuk setelah itu guru
melakukan pembentukan kelompok secara heterogen yang dapat diatur

oleh kita sendiri di aplikasi Quizizz.
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c. Game tournament, setelah guru melakukan pembentukan kelimpok di
aplikasi Quizizz, selanjutnya guru meminta kepada peserta didik untuk
mengerjakan kuis secara team. Jika team menjawab benar maka posisi
team yang semula berada di bawah maka menjadi posisi atas, dan juga
sebaliknya.

d. Penghargaan kelompok, setelah semua team menyelesaikan soal yang
dilakukan secara team, selanjutnya dari aplikasi Quizizz merekap hasil
nilai dan guru menklik game selesai yang ada pada tampilan layar
Quizizz, setelah itu Quizizz akan memberikan penghargaan untuk team
yang memperoleh skor tertinggi dalam bentuk piala dan diikuti dengan
nama teamnya.

Media Quiziz memiliki kelebihan yaitu soal-soal yang disajikan dalam
media Quiziz memiliki batasan waktu, siswa diajarkan untuk berpikir secara
tepat dan cepat dalam mengerjakan soal yang ada pada media Quiziz.
Kelebihan lain yang ada pada media Quiziz adalah jawaban dari soal yang
ada akan ditampilkan dengan warna dan gambar serta terlihat pada
komputer guru (sehingga operator) dan dalam peranti siswa akan berganti
secara otomatis sesuai dengan urutan soal disajikan (Citra & Rosy, 2020).
Adapun peralatan yang dibutuhkan pada saat menggunakan Quizizz yaitu,
sebagai berikut :

a. Laptop, digunakan untuk mengakses Quizizz, membukan soal dan

memantau guru.
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b. Proyektor, digunakan untuk menampilkan tampilan yang ada pada
Quizizz agar terlihat oleh peserta didik.

c. Handphone pintar, tablet, digunakan siswa untuk mengakses Quiziz,
membuka soal dan mengerjakan soal.

Ketika peralatan sudah terpenuhi, maka selanjutnya langka
pembuatan kuis pada Quizizz. Sebelum masuk ke dalam beranda
Quizizz menyiapkan terlebih dahulu soal-soal yang nantinya akan
dijadikan kusi. Dan adapun langka-langkanya yaitu sebagai berikut :

a. Buka website Quizizzyaitu www.Quizizz.com. Setelah itu jika belum

memiliki akun, maka diwajibkan mendaftar akun terlebih dahulu;

QUIZlZZ Find a.quiz Q.- @Home!  ‘DActivity -~ idsClasses Login m

1

@ Create an account

(_ PP % . \ Signup + Signin
Enter a join code JOIN i
)

0-day streak

Start your streok, play now

Mathematics See more

e whmard a Tight ' v 3
E. y THE DISTANCE FORMULA .f‘ k
S | e - ' x o & .
P L & TA3433aA 8113 v587 X 5
- 2 2 1 A\
= 12 =) +0.-) : &
eTT Tk plags 5 slides 665 plaus 17 0s . 492 plous 1205 N AN 5o 0o: DECIMALS 5 pioge
Absolute Value, Integers, Apply the Distance Identify Points on the Variables on Both Sides Place Value and Expanded
and Coordinate Plane... Formula Coordinate Plane Equations Form with Decimals

& 26°C Hujanringan A G

Gambar 2. 2 Tampilan Quizizz

b. Klik tulisan sign up yang tertera pada Quizizz;
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%
Don't lose your progress—create a free

account!

lcl Continue with Goagle

B Continue with Micrasaft

Sign up with email

Gambar 2. 3 Tampilan Sign Up Quizizz

c. Melengkapi keperluan biodata secara singkat dalam pendaftaran;

8 accounts.google.com/o/oauthi2/v2/auth/oauthchooseaccount?a cce ss_type = offlinediscope https 734

G Login dengan Google

(0

Pilih akun

untuk melanjutkan ke Quizizz

#h PutriDinda Hastinasyah
hagtinasyahdindaputri@amailcom

®  Gunakanakun lain

Untuk melanjutkan, Google akan membagikan nama,
alamatemail,pilivan bahasa, dan gambar profil Anda ke
Quizizz. Sebelum menggunakan aplikasiini, Anda dapat
meninjau kebijakan privasi dan persyaratan layanan
Quizizz

Afrikaans ~ Bantuan  Privasi  Persyaratan

58 | 2 Type here to search i o & 26°C Huanringan ~ O

Gambar 2. 4 Tampilan Melengkapi Data

d. Jika sudah mendaftar, maka akun bisa digunakan.
Jika pengajar sudah memiliki akun, maka adapun langka-langkah

dalam mengoperasikan Quizizz, yaitu sebagai berikut :
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a. Masuk ke www.Quizizz.com

Quizizz  rrdaqur Q @ Home  DActivity & Classes togin m =

(D Create an account

) Signup « Sign in
Enter a join code JOIN ‘

0-day streak

Ploy now!

Mathematics See more

oy §| | 7 v B
= v THE DISTANCE FORMULA ,l (&2 < i
{ -

'Ifﬁ((‘ —x) + (= A" .. DECIMALS..,..

Q Tk ploy 68 plous o
Absolute Value, Integers, Apply the Distance Identify Points on the Variables on Both Sides Place Value and Expanded
and Coordinate Plane... Formula Coordinate Plane Equations Form with Decimals

@ 26°C Hujan ringan <

Gambar 2. 5 Tampilan Quizizz

b. Klik tulisan log in;

Erail / Userrame
Password

Forgot Password?

Don't have an account? ~ Sign Up

Hujan ringan & ® oz,

Gambar 2. 6 Tampilan Log In Quizizz

c. Kemudian, klik tulisan instructor dashboar, sebagai pengajar;
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QU'Z'ZZ Find a quiz Q @ Home  DActivity i Classes £ instructor Dashboard =

Putri Dinda

Edit Profile = View Activity
Enter ajoin code JOIN

0-day streak

Startyour streok, ploy now!

Recent Activity seeall
O Quizizz ?j
) Q =
M slides 1 slides 1 aldes F Taslides ) &‘@
ATURAN SINUS DAN ATURAN SINUS DAN ATURAN SINUS DAN MATHEMATICS 7th Grade Math ATURAN COSINUS >
COSINUS COSINUS COSINUS

By M. Putri Dinda

o« .

Mathematics Seemore -

= | P Typehere d . & 26°C Hujanringan

Gambar 2. 7 Tampilan Quizizz

d. Masukkan identittas diri, berupa username, email, dan password;

Q Finda

quizizzcom/admin

QUIZIZZ Q Search Quizizz library ~ Enter cocle Jat

Ms. Dinda

Basicaccount

) What will you teach today?

Or refer and earn FREE
Super menths

Q >
#  Explore |

\ - - Py o n

) 3 0 oX ff o
My library L | = 7] 0
4 L o v { ] ) ‘!ﬂ\

i Reports BTS Math English Social Studies Languages Science Computers Career Ed Creative Arts Health &PE
bt Classes
@ Sewings
v More Mathematics -

i@ P Typehere tosearch

Gambar 2. 8 Tampilan Quizizz Sebagai Pengajar

e. Jika sudah dinyatakan masuk, kemudian buat kuis, pada tulisan create a

quiz;
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New quiz

Engage live o asynchronously with quiz
and poll questions that participants
complete at their own pace.

New lesson

Create an instructor-ed experience
where slides and mulimedia are
combined with quiz and poll questions.

@ Help

~ . = - 02 PM
& | O Type here to seard i - @ 26°C Hujan ringan G ® 7z dx

Gambar 2. 9 Tampilan Membuat Kuis di Quizizz

f. Muncul tampilan Lest Create a Quiz;

g. Masukkan nama kuis;

Edit quiz x

Ideal for student-paced sessions or seltpaced assignments

1, Name this quiz

Luas Daerah Segitigal

2. Choose relevant subjects

o P W

Biology ~ Science  Computers  World Languages
Geography  Mistary  Social Studies
Professiona| Development  PhysicalEd  Ats  Fun

more.

Cancel Save

& 26°C Hujanringan ~ & B

Gambar 2. 10 Tampilan Pemberian Nama Kuis di Quizizz

h. Kemudian klik save;

i. Muncul tampilan selanjutnya, klik create new question;
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Q For Students - Quiz:

&

QUIZIZZ Luas Dagrah Segitiga  # Go back to the old editor # Settings

C dgq

Teleport from the Quizizz library

Q Search

or. Create a newquestion Click here to upload a quiz image
Luas Daerah Segitiga 2
m
@ Public » ma English « § 30s
Multiple-choice Pall Fillin-the-Blank

£ Add grades

= a ] (el

Open-ended Drew Slide B Import from spreadsheet

Quiz quality score

2.5/10

B Pickarelevantauizname

Add a quiz image @ G
G

710PM

0 gy B

Gambar 2. 11 Tampilan Lest Create a Quizizz

J. Tuliskan pertanyaan pada kolom yang tersedia, “Write Question Here”,
lalu masukkan opsi jawaban (apabila menggunakan multiple
choice/pilihan ganda) pada kolom “Answer option 1, answer option 2,
dan seterusnya”;

k. Beri tanda centang, kolom jawaban yang benar;

I. Kemudian atur durasi mengerjakan dalam setiap soal,

m. Klik save;
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Tyiie & cinsw Type an answer (]
option here. option here...

Gambar 2. 12 Tampilan Membuat Pertanyaan Quizizz

n. Apabila telah menyelesaikan pengisian kuis, klik “Finish Quis”

Quizizz & search iy - | enfifoce | &
Ms. Dinda
BasigaEzaun: A =3 uUpgrade o (77T
m B . pe Luas Daerah Segitiga Gradasin o
= = i o Vo - REM ADS for both
you and your
b R o msae o share  Edit students

o Fnsh g  oetee qui
M Explore 2 0 question '®, Hide answerk l

i My library
REpOrTs
fak Classe

@ Sewngs

Gambar 2. 13 Tampilan Selesai Membuat Kuis di Quizizz

0. Kemudian, akan muncul tampilan quizdetail (aturlah kelas berapa kuis

itu akan ditujukan), lalu klik save detail;
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uizizz X

& quizizzcom

QUIZIZZ  ATURAN COSINUS  #

Teleport from the Quizizz library Create a question
Q Search ® New question
S e wesuun s v ow
Q padasegitiga VKLM  diketahui perbandingan setiap panjang sisi-sisi yaitu ATURAN COSINUS 2
6 :5: 4 .Cosinussudutyang terbesar dari segitiga tersebut adalah..... ® Public » mm Indonesian + @& 30s =
answer choites
® 3 ® ° £ University
4 3 @ Mathematics
o ® 4 ® Import from spreadsheet
2 5
® Eﬁ) Quiz quality score

10/"0&

& Sminutes ~ ® Add topics

B Pickaretevantquizname

Add-aquizimage

2 [EJ question2 sEit © ®
Add-grades

Q. Pada sebuah lingkaran yang meiliki jari-jari 8 cm dibuat segi-12 berarturan. Panjang Bic ot lenst 4 cuestions

&® 25°C Hujanringan A & B 7

Gambar 2. 14 Tampilan Kuis Detail

p. Kemudian, akan muncul tampilan berikutnya, pilihlah “Homework”,

apabila hendak digunakan sebagai PR, serta pilih “PlayLive”, apabila

hendak digunakan sekarang;

O_UIZIZZ Q search Quizizz library ~ Entercode 2

Ms. Dinda

ATURAN COSINUS e

@ 60% average aceuracy « [ 1 play s =
y 7 University R Mathematics Make some noise w'th
Orrermnd som PRt V AU
uper months
i [ e Qoo sae o share  Edit E
© Create g ITETORLED sesson @ Cenous s
= start a live quiz Asslgn homework
@ Explore
= 5 questions i@ Hidennswers B Preview
My ibrary
& Reports [ 1, Multiple-choice © 5 minutes

G Classe Q- pada segiiga VKLM  diketahui perbandingan setap panjang sisi-sisl yaitu

6: 5 : 4 . Cosinus sudut yang terbesar darl segitiga tersebut adalah.....
D Setings

answr holces

~ More ® 3 ® @ Help
3

Hujanringan A~ G

Gambar 2. 15 Tampilan Atur Waktu Pemain

g. Masukkan deadline atau batas waktu mengerjakan (atur tangga serta jam)

lalu klik “Procced”:
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r. Guru dapat mengatur pemain, jika guru ingin mengatur team maka guru

mengklikclassis dan dilanjut dengan mengklik team.

izizz.com
QUIZIZZ Q Search My library - Enter code ja

Ms. Dinda
aaaaaaaaaa TES FORMATIF ATURAN COSINUS

Upgrade to super & 18 questions

Pick your made

ue‘rmn . —\ag,’
&6
ot

Classic Test
Team
@ Explore - - =
iy library ‘ Parteron nes Mcer ol - vt Rt scores e g rou SR ‘
@ Reports

@ Classe Continue
ings

Assign to a class (optional}

Not assigned to any dasses

& 30°C Huan ~ ©

Gambar 2. 16 Tampilan Quizizz Digunakan Untuk Team

s. Kemudian, muncul tampilan berikutnya, yaitu kode yang digunakan

untuk masuk dalam pengerjaan kuis;
Quizizz

-

. Pick a theme
1.Use
jo -
e

141731

any n
Enter join code
or share via..

¢ B % LN

Waiting for parficipants to join

® 9 = W

Gambar 2. 17 Tampilan Kode Kuis Individu
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{r C @ quizizzeom,

Quizizz
To play this game

device to open

2. Enter game code

or share vig..

0 participants

s 234PM
®s0cHin A G D GE L, B

Q Tearn Dashboard - Waiting X @ @Whitstpp

€ > C quiziz dminyc

Game code

4846118

O_UIZIZZ " joinmyquiz.com

1 participants

Participants can't join after the game starts

Hurtling A1 Jazz
Turtles < Tapirs
0 ployers plager

©® rutri

@ 30°C Hyjan A B 0 7z

Gambar 2. 19 Tampilan Ruangan Untuk Kuis Team
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Jazz Tapirs
A

Agung Dwi Cahyo.

@ Help )

& | P Type here to search =] @ 3C Hijan A G O 7 dx

224PM
3/2/2022 5

Gambar 2. 20 Tampilan Penghargaan Tim Yang Memenangkan Turnamen

t. Kemudian membuka Link http://Quizizz.com/admin (Salsabilaetal,

2020)

Peserta didik tidak diwajibkan mendaftar, karena peserta didik
hanya mengakses link yang nantinya akan dishare, dan peserta hanya
memasukkan kode dan nama lengkap. Setelah langka-langka sudah
dilakukan maka aplikasi Quizizz dapat digunakan sebagai media
pembelajaran pada saat kegiatan penutup. Adapun langkah-langka
untuk memainkannya yaitu, sebagai berikut :

a. Peserta didik mengakes link website yang nantinya dishare oleh pengajar
pada tampilan layar;
b. Setelah itu, peserta didik klik likn website Quizizz untuk masuk ke dalam

beranda Quizizz,
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QUIZIZZ Find a quiz Q A Home  DaActivity i Classes &3 Instructor Dashboard =

Putri Dinda

Edit Profile = View Activity
Erter ajoin code JOIN

0-day streak
Stort your strask, play now!

Recent Activity Seeall
O Quizizz — “ﬂ"\‘\/i\/ g
. - ) &l
1 slides W T slides 10 slides 14 slides ) ) 505 By =
ATURAN SINUS DAN ATURAN SINUS DAN ATURAN SINUS DAN MATHEMATICS 7th Grade Math ATURAN COSINUS >
COSINUS COSINUS COSINUS

By Ms. Putri Dinda

] @ ]

Mathematics Seemore -

R T24PM
@ 25°C Hujan ringan AL L)

Gambar 2. 21 Tampilan Quizizz

c.- Kemudian, peserta didik memasukan kode dan mengisi nama lengkap;
d. Setelah peserta didik memasukan kode dan megisi nama lengkap, peserta

didik klik mulai untuk memulai;

& Putri Dinda

Setti
1 Music [ ] 8 Memes [ )
0 Soundeffects () ® Readdloud @D

@ 25°C Huanringan ~ O &3 7 I

Gambar 2. 22 Tampilan Memulai Game Quizizz
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e. Setelah peserta didik telah selesai mengerjakan soal nomor satu, maka
akan dilanjutkan ke nomor soal selanjutnya.

f. Setelah peserta didik menyelesaikan semua soal, maka skor akan muncul
pada akhir kuis.

Dalam penggunaa aplikasi Quizizz memungkinkan siswa untuk saling
bersaing dan memotivasi mereka belajar sehingga hasil belajar bisa
meningkat (Albeta et al., 2020). Arisandi (dalam Kuswanto) dalam
artikelnya mengatakan bahwa kelebihan dari Quizizz bagi siswa adalah
siswa tidak dapat mencontek sesama temannya. Serta bagi guru yaitu akan
ada grading otomatis, kemudian Quizizz membuat analisis butir soal.
Artinya guru bisa mengetahui mana peserta didik yang meneerima dan
memahami materi yang telah disampaikan setelah menggunakan aplikasi
Quizizz.

Materi Pembelajaran
Untuk materi pembelajaran saya mengadopsi dari (Desyana, 2019).
Trigonometri

Trigonometri berasal dari gabungan dua kata Yunani yaitu “trigomon”
dan “metro”. Trigonon berate tiga sudut dan metro berarti mengukur
sehingga dapat dikatakan trigonometeri berkaitan dengan pengukuran
segitiga Rusgiyanto(dalam Desyana, 2019). Trigonometri merupakan
bagian dari matematika yang mempelajari hubungan antara sisi-sisi dan

sudut-sudut pada suatu segitiga.
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Segitiga adalah bangun datar yang dibatasi oleh tiga garis lurus yang
saling berpotongan dan memiliki 6 unsur yaitu 3 sudut dan 3 sisi. Jumlah
dari ketiga sudut segitiga adalah 180°. Sebuah segitiga dapat dibentuk jika
diketahui ukuran Kketiga sisinya (ss, ss, ss), jika diketahui dua sudut dan sisi
di antara sudut tersebut (sd, ss, sd) atau jika diketahui dua sisi dan satu
sudut yang berada diantaranya (ss, sd, ss).

Pada penelitian ini akan mempelajari materi aturan sinus dan cosinus
serta penerapannya dalam menyelesaikan permasalahan yang berkaitan
pada bab Trigonometri. Aturan sinus dan cosinun digunakan untuk
menentukan unsur-unsur dalam segitiga sembarang yang belum diketahui.
Terdapat beberapa alternative dalam membuktikan aturan sinus dan
cosinus. Salah satu metode pembuktian menggunakan garis tinggi dari
segitiga seperti yang terdapat dalam Sinaga (dalam Desyana). Berikut
pembuktian dari aturan sinus dan cosinus dengan menggunakan salah satu
metode yaitu garis tinggi segitiga :

1. Aturan Sinus

Diberikan segitiga ABC seoerti yang ditunjukkan pada gambar

Gambar 2. 23 Segitiga ABC

A B
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Pada segitiga ABC, terdapat 6 unsur yaitu sudut A (< A), sisi a,
sutu B(< B), sisi b, sudut C (< €), dan sisi c. perbandingan sinus suatu
sudut terhadap sisi di hadapan sudut tersebut sama dengan
perbandingan sinus sudut lain terhadap sisi di hadapan sudut lain
tersebut disebut Aturan Sinus.

Pada segitiga ABC, berlaku Aturan Sinus sebagai berikut :

a b c
sindA  sinB  sinC

Keterangan :

a : sisi di hadapan sudut A
b : sisi di hadapan sudut B
c . sisi di hadapan sudut C
sin A : sinus sudut A

sinB : sinus sudut B

sin C : sinus sudut C

Berikut pembuktian dari Aturan Sinus pada segitiga ABC.

Gambar 2. 24 Segita Sembarangl ABC

Perhatikan AABC !

CD tegak lurus AB sehingga CD merupakan garis tinggi AABC
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Perhatikan AACD dengan siku-siku di D

sind=

AC
CD =AC .sind4
CD=bsinA ......... (1)

Perhatikan ABCD dengan siku-siku di D

sinB = il

BC
CD =BC .sinB
CD=asinB ......... 2)

Dari (1) dan (2) didapat
b.sin A=a.sinB

bsinA _ a.sinB

ab ab
sin A sinB i
N 72 > (1)

Perhatikan A ABE dengan siku-siku di E

sinB = "
AB
AE = AB .sinB

AE=c.sinB ...... (3)

Perhatikan A ACE dengan siku-siku di E

sinC = AE
AC
AE = AC .sinC

Dari (3) dan (4) didapat

b.sinC=c.sinB
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b _ ¢ ..
sinB  sinc 7 (1)

Dari persamaan (i) dan (ii) diperoleh hubungan :

a b c

sindA _sinB _sinC

Penerapan Aturan Sinus
Contoh 1.5
Untuk mengukur panjang suatu sungai, pada salah satu tepi ditarik
garis PQ sepanjang 150 meter. Besar sudut P dan Q masing-masing
adalah 30°dan 90°, hitunglah panjang QR untuk mengetahui
panjang sungai tersebut.
Penyelesaian :

Langkah pertama yaitu mencari nilai R

R=180"—- (P +0Q)

R=180"—(30"+90)=180"— 120" = 60°

PQ _ PQ
sin A N\ sinC
PQ 150

sin30° " sin60°

PQ _ 150
1T — 7
;> 33
1

V3PQ =150 x >

PQ = 150V3
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2. Aturan Cosinus

Dalam segitiga sembarang, kuadrat sebuah sisi sama dengan
jumlah kuadrat kedua sisi yang lain dikurangi dua kali hasil kali kedua

sisi yang lain dan cosinus sudut apitnya disebut aturan cosinus.

A c B
Gambar 2. 25 Segitiga ABC
Pada segitiga ABC, berlaku Aturan Cosinus sebagai berikut :
a’ = b? + ¢? — 2bccosA
b? = a? + ¢? — 2accosB
c? = a® + b? — 2abcosC
Keterangan :
a :sisi di hadapan sudut A
b : sisi di hadapan sudut B
c : sisi di hadapan sudut C
COSA : cosinus sudut A
cosB : cosinus sudut B

cosC : cosinus sudut C

Berikut pembuktian dari Aturan Cosinus pada segitiga ABC (AABC)
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Gambar 2. 26 segitigal ABC

perhatikan AABC dengan siku — siku di D

AD?=AC?% — CD?

AD?= b2 —x2 .. (1)
cosC= 2 =2

AC b
X=D 0080 'S o 17/ 2 e ... )

perhatikan AABD dengan siku — siku di D

AD?=AB? — BD?

AD’>= ¢?2—(a—x)> ... (3)

Dari persamaan (1) dan (3) diperoleh :

c?—(a—x)%= b? —x?

c? — (a? — 2ax + x?) = b% — x?

c?2—a?+2ax — x?) = b? — x?

c?=a%?-2ax+b* ... 4)

Subtitusi (2) dan (4)
c?=a*+b*—-2a(b.cosC)

Sehingga diperoleh :
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c?=a?+ b?—2ab.cosC
Penerapan Aturan Cosinus.
Contoh 1.8
Diketahui P dan Q adalah titik-titik ujung sebuah terowongan
yang dilihat dari R dengan sudut PRQ =60".]Jik jarak QR =
a meter dan PR = 2a+v/2 meter, maka panjang terowongan?
Penyelesaian :

PQ? = PR?>+ QR? — 2.PR.QR.cosR

PQ? = (2aV2)? + a? — 2.2aV/2. a.cos 60°

PQ?=8a? + a? — Z.Za\/?a.%\/f

PQ?=9a? — 4q?

PQ? = 54
PQ =542
PQ=av5

3. Luas Daerah Segitiga
Untuk A ABC sebarang, rumus umum luas daerah segitiga dapat

dinyatakan sebagai berikut :

L= % bc Sin A, A sudut apit antarab dan c
L= % ab Sin C, C sudut apit antaraa dan b

L= % ac Sin B, B sudut apit antara a dan ¢
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Contoh soal :
Pada A ABC diketahui a =6 cm, b =7 cm dan 2C = 90°. Hitunglah
luas daerah segitiga tersebut?

Penyelesaian :

LzéabSinC

L=§6.7Sin90°

Rumus Heron
Jika diketahui ketiga sisi A ABC, yaitu a. b, c, luas daerah segitiga dapat

dihitung dengan rumus berikut :

L=ys(s—a)(s=b)(s—c)

Dengan s = %keliling AABC = Zi(a +b +c)

Contoh soal :

Pada A ABC diketahui a =7, b = 8 dan ¢ = 9. Hitunglah luas daerah

segitiga tersebut?

Penyelesaian :
1
s=>(a+b+c)

3:21(7+8+9)=12

L=,12(12-7)(12-8)(12-9)

L=y12(5)(4)(3)
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L=+v720

L = 12+v54 satuan
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Adapun hasil yang diperoleh dari penelitian tersebut yaitu hasil penelitian
menunjukkan bahwa terjadi peningkatan aktivitas belajar murid dari siklus 1
ke siklus Il yaitu meningkaynya jumlah murid dalam menyimak penjelasan
guru, mengajukan pertanyaan, menjawab pertanyaan, kerjasama dalam
kelompok dan mengajukan tanggapana. Hasil belajar siswa juga mengalami
peningkatan yaitu nilai rata-rata yang diperoleh pada siklus I sebesar 1,99 dan
pada siklus 11 sebesar 2,4 sehingga penerapan aplikasi Quizizz dapat
meningkatkan frekuensi keaktifan dan aktifitas dalam proses belajar mengajar
sesuai dengan pengamatan siswa selama pelakasanaan penelitian tindakan
kelas cukup dua siklus.

Lestariningsih, Budi. 2007. Meningkatkan Hasil Blajar Siswa Kelas X-6
Sma N 1 Grabag Kabupaten Magelang Pokok Bahasan Trigonometri Melalui
Implementasi Model Pembelajaran Kooperatif Tipe TAIl Berbantuan LKS.

Skripisi. Semarang: Programl Studi Pendidikan Matematika, Fakultasl

Implementasi Model Pembelajaran..., Putri Dinda Hastinasyah, FKIP UMP, 2021



48

Keguruan danl llmu Pendidikan, Universitas Negeri Semarang. Adapun hasil
yang diperoleh yaitu pada siklus 1 rata-rata kelasnya mencapai 67,31, siswa
yang tuntas sebanyak 20 anak (51,28%) dan yang tidak tuntas sebanyak 19 anak
(48,73%) dengan nilai tertinggi 98 dan nilai terendah 45. Pada siklus 1 untuk
nilai rata-rata hasil belajar yang diperoleh sudah mencapai indicator yang
ditetapkan, tetapi untuk prosentasi ketuntasan masih dibawah indicator yang
ditetapkan. Pada silus 2 rata-rata kelasnya mencapai 75, siswa yang tuntas
sebanyak 33 anak (84,62%) dan yang tidak tuntas sebanyak 6 anak (15,38%)
dengan nilai tertinggi 95 dan nilai terendah 53. Pada siklus 2 hasil belajar yang
diperoleh sudah mencapai indicator yang ditetapkan.

. Kerangka Pikir

proses pembelajaran berlangsung guru hanya menjelaskan materi dari awal
sampai pertengahan jam pelajaran yang diakhir dengan tugas yang dimana
fokus siswa menurun dan semangat belajar siswa juga tidak ada, serta pada
proses pembelajaran berlangsung ada siswa yang hanya mengobrol sendiri,
bermain sendiri, dan bahkan ada siswa yang memainkan hp serta terdapat siswa
yang tidur di dalam kelas dan enggan untuk bertanya hanya melakukan bisik-
bisik antar. Kelemahan fokus dan semangat belajar menurun yang terjadi pada
proses pembelajaran membuat siswa sulit memahami konsep, siswa kurang
teliti dalam menyelesaikan soal, dan kemampuan pemahaman siswa tidak
diperoleh yang mengakibatkan hasil belajar juga menurun. Rata-rata hasil
belajar yang diperoleh peserta didik di SMAN 1 Bulakamba masih dibawah

rata-rata KKM vyaitu >70. Serta guru pun tidak memiliki insiatif untuk
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mengatasi permasalahan yang terjadi pada proses pembelajaran agar proses
pembelajaran lebih aktif dan siswa terlibat dalam kegiatan belajar, guru hanya
melakukan pembelajaran metode ekspositori, guru tidak memiliki inisiatif
untuk menggunakan model pembelajaran yang dapat digunakan untuk
melibatkan siswa secara aktif dalam proses belajar salah satunya yaitu model
pembelajaran kooperatif tipe TGT dan guru tidak memanfaatkan media
pembelajaran yang berbasis game edukasi yang salah satunya yaitu game

edukasi aplikasi Quizizz.

TRIGONOMETRI

(Aturan sinus, cosinus, dan luas daerah segitiga)

v

1. Siswa belum dapat memahami

konsepnya.

2. - Siswa kurang memiliki rasa fokus

atau sedikit memperhatikan dalam Implementasi Model

| Pembelajaran Tipe TGT
3. Siswa kurang teliti dan terampil Berbantuan Quizizz

pembelajaran.

dalam menyelesaikan soal

4. Guru masih menggunakan metode Hasil belajar dapat meningkat

ekspositori

Gambar 2. 27 Kerangka Pikir

C. Hipotesis Tindakan
Berdasarkan kerangka berpikir diatas maka dapat dirumuskan hipotesis

sebagai berikut .
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Melalui implementasi model pembelajaran kooperatif tipe TGT berbantu
Quizizz maka hasil belajar siswa kelas X SMA N 1 Bulakamba materi

trigonometri dapat ditingkatkan.
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