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RANCANG BANGUN APLIKASI PENGENALAN MAKANAN KHAS
BANYUMAS (PEMABAS) BERBASIS MOBILE

ABSTRAK

Kabupaten Banyumas merupakan salah satu daerah di Provinsi Jawa
Tengah yang memiliki kekayan budaya, sejarah, serta kuliner khas yang menjadi
identitas daerah. Namun, informasi mengenai makanan khas Banyumas masih
disampaikan secara konvensional dan belum terdokumentasi secara menyeluruh
dalam platfrom digital. Hal ini mengakibatkan kurangnya penyebaran informasi
yang efektif kepada masyakarat luas, khususnya di era digital saat ini. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah aplikasi berbasis mobile yang
berfungsi sebagai media pengenalan makanan khas dari Banyumas. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model Waterfall yang terdiri dari tahap
analisis, desain, pengkodean, dan pengujian. Dalam perancangan sistem digunakan
activity diagram, use case diagram, dan perancangan antarmuka menggunakan
Figma. Aplikasi mobile dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman Java
untuk platform Android, dan sistem admin panel berbasis web dikembangkan
menggunakan PHP untuk pengelolaan data makanan. Pengujian dilakukan
menggunakan metode Black Box Testing untuk memastikan aplikasi berfungsi
dengan baik tanpa kesalahan teknis. Hasil penelitian ini yaitu berhasil merancang
dan membangun aplikasi pengenalan makanan khas Banyumas berbasis Mobile.

Kata Kunci: Aplikasi mobile, Waterfall, Makanan khas Banyumas, Android
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THE DESIGN OF A MOBILE-BASED BANYUMAS TRADITIONAL
FOOD RECOGNITION APPLICATION (PEMABAS)

ABSTRACT

Banyumas Regency, located in Jawa Tengah Province, is renowned for its rich
cultural heritage, historical significance, and distinctive culinary traditions that
serve as regional identifiers. However, information regarding Banyumas’
traditional cuisine is still conveyed through conventional means and has not been
comprehensively documented on digital platforms. This limitation hampers the
effective dissemination of information, particularly in today s digital era. This study
aims to design and develop a mobile-based application that serves as a platform
for introducing Banyumas’ traditional foods. The research employes the Waterfall
model, which consists of four stage: analysis, design, coding, and testing. The
system design incorporates activity diagrams, use case diagrams, and user
interface design using Figma. The mobile application is developed using Java
programming language for the Android platform, while the web-based admin panel
for data management is built using PHP. The application is tested using the Black
Box Testing method to ensure functionality and identify potential technical errors.
The result of this study demonstrate the successful design and development of a
mobile-based application for recognizing and promoting Banyumas’ traditional
foods.

Keywords: Mobile application, Waterfall model, Banyumas traditional food,
Android

Vi

Rancang Bangun Aplikasi..., Kiki Agus Setiawan, Fakultas Teknik dan Sains UMP, 2025



MOTTO

“ Jangan bermalas-malasan dalam mengejar sesuatu, karena diri kamu

sendiri yang akan rugi “
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