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MOTTO 

“Angin tidak berhembus untuk menggoyangkan pepohonan, melainkan menguji 

kekuatan akarnya.” 

(Ali bin Abi Thalib) 

وْحُِ مِن ياَ۟يْـَٔسُ  لَُ ۥإنَِّه ُ ُِٱ رَّ ونَُٱ لْقوَْمُ ٱ إِلَُّ للَّّ فِر  لْكََٰ  

“Sesungguhnya tiada berputus asa dari rahmat Allah, melainkan kaum yang 

kafir.” 

(Q.S. Al-Yusuf : 87) 

“Akhir suatu hal lebih baik dari awalnya, panjang sabar lebih baik dari tinggi 

hati.” 
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ABSTRAK 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development yang 

bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran ular tangga dengan 

memadukan nilai-nilai kearifan lokal untuk siswa kelas V sekolah dasar. Penelitian 

ini dilakukan di SD Negeri 1 Dukuhwaluh dan melibatkan seorang guru dan 16 

siswa kelas V. Penelitian ini menggunakan model ADDIE yang terdiri dari 5 

tahapan, yaitu tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi dan evaluas. 

Pengembangan media pembelajaran ular tangga berbasis kearifan lokal 

menggunakan teknik pengumpulan data berupa wawancara, angket, dan 

dokumentasi. Instrumen penelitian yang digunakan adalah pedoman wawancara 

dan lembar angket. Analisis data penelitian ini menggunakan penilaian rating scale. 

Berdasarkan hasil penelitian maka dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

ular tangga berbasis kearifan lokal pada tema 3 subtema 2 pembelajaran 4 

didalamnya memuat kuis dan gambar kearifan lokal yang telah disesuaikan dengan 

materi pembelajaran. Media pembelajaran ular tangga berbasis kearifan lokal yang 

telah dikembangnya memiliki perbedaan dengan media pembelajaran yang lainnya. 

Hal tersebut dapat dilihat pada papan ular tangga, apabila pemain berhenti di petak 

tangga maka pemain harus naik dan terdapat kuis ataupun gambar yang harus 

dijawab oleh pemain untuk mendapatkan skor nilai. Begitupula sebaliknya, pada 

bagian petak yang mengarahkan kepala ular pemain harus turun dan terdapat kuis 

atau gambar yang harus dijawab. Kelayakan produk media pembelajaran ular 

tangga berbasis kearifan lokal ini memperoleh penilaian dari validasi ahli media 

dengan skor sebanyak 4,5≈90% dan hasil penilaian dari validasi ahli materi 

mendapatkan skor sebanyak 4,0≈80% . Hasil penilaian kedua validasi tersebut 

dapat dikategorikan sebagai kriteria “Sangat Valid”. Kepraktisan produk media 

pembelajaran ular tangga berbasis kearifan lokal berhasil memperoleh penilaian 

dari angket respon guru dengan skor sebanyak 4,42≈88,42% dan masuk kedalam 

kategori “Sangat Baik”. Hasil penilaian angket respon siswa dengan skor nilai 

sebanyak 95,83% dan termasuk kedalam kategori “Sangat Menarik” sehingga dapat 

dinyatakan bahwa media pembelajaran ular tangga berbasis kearifan lokal ini 

praktis dan mudah untuk digunakan pada proses pembelajaran dikelas. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Ular Tangga, Kearifan Lokal 
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ABSTRACT 

 This Research and Development (RnD) method aims to develop snakes 

and ladders learning media by integrating local wisdom values for fifth-grade 

students in elementary school. The study was conducted at SD Negeri 1 

Dukuhwaluh and involved one teacher and 16 fifth-grade students. This 

development study employed the ADDIE model consisting of 5 stages: analysis, 

design, development, implementation, and evaluation. The development of the local 

wisdom-based snakes and ladders learning media involved Interviews, 

questionnaires, and documentation used to collect data. The research instruments 

used were interview guidelines and questionnaire sheets. Data analysis in this study 

was conducted using a rating scale assessment. Based on the research results, it can 

be concluded that the local wisdom-based snakes and ladders learning media in 

theme 3, subtheme 2, lesson 4, includes quizzes and local wisdom images aligned 

with the learning material. This local wisdom-based medium has differences 

compared to other learning media. This is evident on the game board, where if a 

player stops on a ladder square, they have to climb up, and some quizzes or images 

need to be answered to earn a score. Similarly, players have to descend in the 

squares that lead to the snake's head, and some quizzes or images must be answered. 

The feasibility of this local wisdom-based snakes and ladders learning media 

product obtained validation scores from media experts, with a score of 4.5, 

equivalent to 90%, and validation scores from subject matter experts, with a score 

of 4.0, equivalent to 80%. Both validation scores obtain the category of “Very 

Valid”. The practicality of the local wisdom-based snakes and ladders learning 

media product received evaluation scores from teacher response questionnaires, 

with a score of 4.42, equivalent to 88.42% (Very Good category). The assessment 

result from the student response questionnaire scored 95.83%, categorizing it as 

“Very Interesting”. Therefore, it can be stated that this local wisdom-based snakes 

and ladders learning media is practical and easy to use in the classroom learning 

process. 

 

Keywords: Learning Media, Snakes and Ladders, Local Wisdom 
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