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Lampiran 1

ANGKET KEBUTUHAN GURU MENGENAI PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN INTRAKTIF BERBASIS LECTORA INSPIRE UNTUK
PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PESERTA DIDIK
DI SEKOLAH DASAR

Petunjuk Pengisian:

1. Tulislah identitas Bapak/ Ibu guru pada tempat yang telah disediakan.

2. Pilihlah salah satu jawaban dengan memberikan tanda checklist (V) dalam
kurung yang sudah disediakan di depan jawaban.
Contoh:
(V) ya
() tidak

3. Berikan alasan anda pada tempat yang telah disediakan jika diperlukan.

4. Jika ada jawaban yang jawabannya belum disediakan, tulislah jawaban anda
pada tempat yang telah disediakan.
Contoh:
( ) lainnya, yaitu (isi dengan jawaban anda)

5. Bapak/ibu dimohon memberikan saran dan masukan pada tempat yang telah
disediakan.

Nama : Lokt Setyo Ham , §.P4-5p
Unitkerja : Sp N 2 Kalikirmqr

1. Apakah Bapak/ Ibu mengetahui media pembelajaran interaktif?

(VYa
( ) Tidak
2. Bagaimana pandangan Bapak/ Ibu terhadap media pembelajaran?
(Vf Sangat penting
( ) Penting
( ) Biasa
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( ) Tidak penting
. Apakah Bapak/ Ibu pernah mengembangkan media pembelajaran interaktif?
( ) Pernah, yaitu mengembangkan media ...

(Vf Belum pernah
. Apa materi IPAS yang Bapak/ Ibu butuhkan untuk dijadikan materi dalam

media pembelajaran interaktif?

( ) Tumbuhan scbagai sumber kehidupan di bumi

/) Perubahan Wujud Benda/ Zat

( ) Gaya di Sekitar Kita

. Bagaimana pandangan Bapak/ Ibu jika dikembangkan media pembelajaran
interaktif yang diapat diakses melalui gawai?

M Perlu

( ) Tidak perlu

. Menurut_bapak/ ibu bagaimana kemampuan berpikir kritis peserta didik di
kelas?

() Tinggi

() Sedang
(V) Rendah

. Menurut Bapak/ Ibu apakah perlu adanya media pembelajaran yang
menguatkan kemampuan berpikir kritis peserta didik?
(V) Perlu
( ) Tidak perlu
Menurut Bapak/ Ibu apa jenis soal yang tepat untuk meningkatkan
kemampuan berpikir kritis?
() Pilihan Ganda
( ) Jawaban Singkat
(Vf Bsai
. Bagaimana menurut Bapak/ Ibu cara memaparkan materi dalam media
pembelajaran interaktif?
() Singkat saja
(vf Materi dibahas secara mendalam dan dikemas untuk merangsang
kemampuan berpikir kritis peserta didik,

Pengembangan Media Pembelajaran..., Lasti Forida, Program Pascasarjana UMP, 2024



124

() LAiNNYRS ccooececercsonsssscssoscsssssssssssosssssssssssssssssssesssssssssssssessssssse
10. Menurut Bapak/ ibu apakah setelah penyampaian materi perlu disertai dengan
contoh dan pembahasan jawaban?
(\f Sangat perlu
( ) Perlu
( ) Tidak perlu
11. Menurut Bapak/ Ibu apakah Capaian dan Tujuan pembelajaran perlu
dicantumkan dalam media pembelajaran?
(\J'Sangat perlu
() Perlu
( ) Tidak perlu
12, Apakah dalam media pembelajaran interaktif perlu adanya efek suara?
o~ Sangat perlu
() Perlu
() Tidak perlu
13. Apakah dalam media pembelajaran interaktif perlu adanya gambar atau
animasi ?
(VJ Sangat perlu
( ) Perlu
( ) Tidak perlu

Saran:

----------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------

Sumber:
Diadaptasi dan dimodifikasi dari Purwandari (2021)

Padamara, Agustus 2022
Responden,

Pengembangan Media Pembelajaran..., Lasti Forida, Program Pascasarjana UMP, 2024



125

Lampiran 2
Rekapitulasi Hasil Angket Kebutuhan Guru
No. Pertanyaan Jawaban Jumlah | Persentase
1 Apakah Bapak/ 1bu » Ya 4 100%
mengetahui media » Tidak - -
pembelajaran?
2. Bagaimana pandangan » Sangat 2 50%
Bapak/ibu terhadap media penting
pembelajaran? » Penting 2 50%
» Biasa - -
» Tidak Penting
3. | Adakah Bapak/ Ibu pernah » Pernah 1 25%
mengembangkan media » Belum pernah 3 75%

pembelajaran?

4. | Apa materi IPAS yang » Tumbuhan 1 25%
Bapak/Ibu butuhkan untuk | sebagai -
dijadikan materi dalam sumber -
media pembelajaran kehidupan di
interaktif? Bumi -

» Perubahan 2 50%
Wujud Benda/
Zat

» Gaya di 1 25%
sekitar Kita

5 Bagaimana pandangan » Perlu 4 100%
Bapak/ Ibu jika » Tidak perlu - }

dikembangkan media
pembelajaran interaktif
yang diapat diakses melalui
gawai?

6 Menurut bapak/ ibu » Tinggi - -

bagaimana kemampuan

berpikir kritis peserta didik p Sedang 1 25%

di kelas? » Rendah 3 5%
7 Menurut Bapak/ Ibu apakah » Perlu 4 100%

perlu adanya media » Tidak Perlu - -

pembelajaran yang
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menguatkan kemampuan
berpikir kritis peserta didik?

8. Menurut Bapak/ Ibu apa » Pilihan Ganda -
jenis soal yang tepat untuk b Jawaban
meningkatkan kemampuan Singkat -
berpikir kritis? » Esai 100%

9. Bagaimana menurut Bapak/ » Singkat saja -
Ibu cara memaparkan materi » Disesuaikan 100%
dalam media pembelajaran dengan
interaktif? indikator

berpikir kritis

10. | Menurut Bapak/ ibu apakah » Sangat perlu 100%
setelah penyampaian materi p Perlu
perlu disertai dengan contoh }, Tidak perlu
dan pembahasan jawaban?

11. | Menurut Bapak/ Ibu apakah » Sangat perlu 100%
Capaian dan Tujuan » Perlu -
pembelajaran perlu » Tidak perlu -
dicantumkan dalam media
pembelajaran?

12. | Apakah dalam media » Sangat perlu 100%
pembelajaran interaktif » Perlu -
perlu adanya efek suara? » Tidak perlu -

13. | Apakah dalam media » Sangat perlu 100%

pembelajaran interaktif
perlu adanya gambar atau
animasi ?

» Perlu
» Tidak perlu
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Lampiran 3

ANGKET KEBUTUHAN PESERTA DIDIK MENGENAI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTRAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR

KRITIS PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Petunjuk Pengisian:
1. Tulislah identitas Bapak/ Ibu guru pada tempat yang telah disediakan.
2. Pilihlah salah satu jawaban dengan memberikan tanda checklist (V) dalam
kurung yang sudah disediakan di depan jawaban. '
Contoh:
(V)ya
() tidak
3. Berikan alasan anda pada tempat yang telah disediakan jika diperlukan.
4. Jika ada jawaban yang jawabannya belum disediakan, tulislah jawaban anda
pada tempat yang telah disediakan.

Contoh:
( ) lainnya, yaitu (isi dengan jawaban anda)
5. Bapak/ibu dimohon memberikan saran dan masukan pada tempat yang telah
disediakan. )
Nama . ANeira .vani .eratiwt
Satuan Pendidikan : S DN prigi

1. Apakah kamu mengetahui media pembelajaran interaktif?
( )Ya
(V) Tidak

2. Bagaimana pendapat kamu terhadap media pembelajaran ?
(V) Sangat penting
( ) Penting
( ) Biasa
( ) Tidak penting
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. Apakah kamu pernah menggunakan media pembelajaran interaktif ketika
pembelajaran di kelas?

( ) Pernah

(V) Belum pernah

. Apakah kamu senang jika belajar menggunakan media pembelajaran?

) Ya

( ) Tidak

. Apa materi IPAS yang kamu inginkan yang akan digunakan dalam media
pembelajaran interaktif?

( ) Tumbuhan sebagai sumber kehidupan di bumi

(/) Perubahan Wujud Benda/ Zat

( ) Energi

. Apakah kamu setuju jika media pembelajaran interaktif dapat diakses melalui
gawai?

(V) Setuju

( ) Tidak perlu

. Apakah kamu memiliki gawai ?

) Ya

( ) Tidak

. Apakah kamu menyukai media pembelajaran dengan warna-warna cerah?

V) Ya

( ) Tidak
. Apakah dalam media pembelajaran interaktif perlu adanya efek suara?

M Ya
( ) Tidak
. Apakah dalam media pembelajaran interaktif perlu adanya gambar atau
animasi ?
(‘/) Sangat perlu
() Perlu
( ) Tidak perlu
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11. Menurut kamu apakah setelah penyampaian materi perlu disertai dengan
contoh dan pembahasan jawaban?

(\/) Perlu
( ) Tidak perlu

Saran:
Medtony . Jong. MENALTE JO.......mmmsnssms

Sumber:
Diadaptasi dan dimodifikasi dari Purwandari (2021)

Padamara, Agustus 2022
Responden,
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Lampiran 4
Rekapitulasi Hasil Angket Kebutuhan Peserta Didik

No. Pertanyaan Jawaban Jumlah | Persentase

1 | Apakah kamu e Ya 14 56%
mengetahui tentang 11 44%
media pembelajaran e Tidak
interaktif?

2. | Bagaimana pendapat e Sangat 5 20%
kamu terhadap media .
pembelajaran ? penting 12 48%

e Penting
_ 6 24%
e Biasa
o Tidak 2 8%
penting

3. | Apakah kamu pernah e Ya 6 24%
menggunakan media e Tidak 19 76%
pembelajaran
interaktif ketika
pembelajaran di
kelas?

4. | Apakah kamu senang e Ya 25 100%
Jika belajar e Tidak - -
menggunakan media
pembelajaran?

5. | Apa materi IPAS e Tumbuhan 8 32%
yang kamu inginkan sumber
yang akan digunakan Kehidupan
dalam media di bumi
pembelajaran e Perubahan 13 52%
interaktif? Wujud

benda/ Zat
e Gaya di 4 16%
sekitar kita

6. | Apakah kamu setuju e Setuju 24 96%
jika media
pembelajaran e Tidak
interaktif dapat Setuju 1 4%
diakses melalui
gawai?
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7. | Apakah kamu Ya 25 100%
memiliki gawai ? Tidak - -
8. | Apakah kamu Ya 24 96%
menyukai media Tidak 1 4%
pembelajaran dengan
warna-warna cerah?
9. | Apakah dalam media Sangat 12 48%
pembelajaran perlu
interaktif perlu Perlu 12 48%
adanya efek suara? Tidak 1 4%
perlu
10. | Apakah dalam media Sangat 10 40%
pembelajaran perlu
interaktif perlu Perlu 12 48%
adanya gambar atau Tidak
animasi ? perlu 3 12%
11. | Menurut kamu Perlu 13 52%
apakah setelah Tidak
penyampaian materi perlu 12 48%

perlu disertai dengan
contoh dan
pembahasan
jawaban?
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Lampiran 5

Langkah-Langkah Membuat Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Lectora Inspire

A. Membuat video Al dengan DI-ID
1. Masuk ke halaman www.di-id.com. Kemudian klik login.

D-ID's Al PresentersBie nmlmmunu ow

PRODUCTS |  TECHNOLOGY ETHICS | PRICING COMPAN;

2. Pilih guest, dan sign in. Masukkan alamat email dan password.

Pastikan terlebih dahulu sudah mendaftar.
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3. Pilih create video

5. Tuliskan materi yang akan dibahas dalam media pembelajaran per

slide.
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6. Pilih bahasa Indonesia

Create Video

B e

7. Pilih suara gadis karena peneliti adalah seorang wanita.

pp x D-1D] The 21 hoice for A Gene X x o+

* &0 2 ¢

. . B
Create Video DISCARD VIDEO | '_o

D-ID| The #1 Choice for Al Gene X

Create Video

e Create Video

38 Video Library
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9. Video akan muncul di library video, dan dapat dibuka. Setelah itu pilih
download.

Untitled video

B. Cara membuat video pembelajaran dengan Canva

5. Login ke canva, pastikan sudah memiliki akun sebelumnya.

Mau desain apa?

[t == B
© 6 0 0 06 0 O

Papan Tulls Megia sosial Video Produk cotak

Rl 9 Mari coba desain ..

6. Pada beranda, pilih presentasi (16:9)
7. Klik menu desain, pilih template yang akan digunakan, dengan cara
mengklik template yang diinginkan.

Pengembangan Media Pembelajaran..., Lasti Forida, Program Pascasarjana UMP, 2024



136

X M Kuning Pink llustrasi Lucu Brains: X + = =]

Kuning Pink llustrasi Lucu Brainstorm Presentasi + i G Tampilkan

() Bagikan

EditVideo §C 112tk Pemutaran  Pangkas Balik (O Animasikan  Posisi ¥ @ P

93909999
l-ﬁ:hﬁ

. | Perubahan
= ujud Benda/

 Zat
s &" | KURIKULUM MERDEKA e ‘\'
= CTRELLS: T T S R

500
05/07/2023

. Ketik Judul “Perubahan Wujud Benda/ Zat” Materi IPAS Kelas IV SD
Fase B Kelas IV Kurikulum Merdeka.

. Edit huruf dengan sesuai dengan font dan ukuran yang kita inginkan pada
menu pengaturan bagian atas.

10.Klik tanda (+) untuk menambahkan slide berikutnya dan klik template
yang diinginkan.

11.Pada slide kedua, kita masukkan gambar dengan cara klik menu
unggahan di sebelah kiri layar, klik unggah file, pilih salah satu file
yang ingin kita unggah kemudian klik open. Pastikan image yang ingin
kalian masukkan sudah didownload sebelumnya. Kita juga bisa
menggunakan menu elemen untuk menambahkan gambar dengan cara
klik elemen, ketikkan image yang kita inginkan pada kolom cari elemen
kemudian klik gambar yang diinginkan. Setelah itu, kita ketikkan materi
pada kolom template yang sudah tersedia. Cara ini dilakukan sampai
selesai menuliskan materi yang kita ingkinkan.
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» =0 a2

_ aaaaaaaa : —

Unggah file

Kuning Pink llustrasi Lucu Brainstorm Presentasi + 4l G Tampitan  [RIECEFTE]

Rekam diri Anda Es krim akan meleleh
jika dibiarkan di
udara terbuka

Pakaian basah yang kalial
jemur di bawah teriknya
matahari bisa mengering
¥)

° % 88 S @

atatan (3] Durasi Halaman3/78

e
05/07/2023

=}

12. Setelah selesai menuliskan materi pada template dengan
menambahkan gambar yang diinginkan, kita dapat menambahkan
video animasi Al agar lebih menarik. Caranya yaitu pastikan video Al
yang sudah didownload sebelumnya. Kemudian, klik unggahan,
unggah file klik video yang diinginkan, klik open. Setelah video
terunggah, klik video yang diinginkan kemudian video tersebut akan
muncul pada template. Selanjutntya, Kita atur video tersebut dengan
cara sesuaikan letak. Setelah itu kita klik edit video, pilih Penghapus
Latar Belakang untuk menghapus background pada video animasi.

Pastikan menggunakan canva premium, jika tidak maka background

pada video tidak dapat terhapus.

c X W Kuning Pink Bustrasi Lucu Brains: X 4 - =]

* » 0O 2

( Beanda  Fle  Ubshukwan | 5 ¢ | () Kuning Pinklustras) Lucy Bralnstorm Presentasi ¢ i G Tampitan

fx = EditVidea §< 58dtk Pemutaran  Pangkas Balik ) Animasikan Posisi ¥ @ D

® @ - Jpu Merumuskan Masalah

)

&

=@
i kutub mulai mencair. Apa yang 4
enyebabkan hal itu terjadi?

m
S ———————————————————————

Halaman7/78 L]
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13. Jika semua template sudah selesai, kita dapat klik bagikan, klik
unduh, pilih Video MP4, klik unduh.

Berands - Canva

r ® = 0 a

Kuning Pink Nlustrasi Lucu Brainstorm Presentasi + 4l GJ mampitian  FuiEVTERY

aaaaaaaa

- B
ngan cara menggt
rambut atau menggt

Dengan menggunakan ke
mempercepat penguapa
pakaian akan menguap ji
kalor. Semakin tinggi suht

memperhatikan jenis kain
tidak gosong. Jika mengg
akan membutuhkan wakt

udara pada ruangan tida
dibandingkan dengan su
dan setrika

5 1

D
05/07/2023

(m]

C. Cara membuat media pembelajaran berbasis Lectora Inspire versi
18.2.3
1.Siapkan terlebih dahulu gambar, animasi, dan video yang akan kita
gunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif.

2. Download aplikasi lectora inspire di www.trivantis.com

3. Pastikan aplikasi lectora inspire versi 18 sudah terinstal.

memrawdo

4. Masuk ke aplikasi Lectora Inspire dengan cara klik dua kali pada

aplikasi.
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5. Kilik tanda X pada halaman Getting started with Lectora

-LLTEE [@

|l Lectorais Trivantis |

Create Inspired Learning

6. Pilih desain untuk android

A

7. Buat Desain Halaman Masuk

a. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

b. Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, Klik teks block.

c. Buat jendela untuk login dengan cara klik insert, pilih shapes, klik
teks block untuk menuliskan nama dan kelas. Kemudian, klik tes
and survey (dua kali) untuk mengisi kolom nama dan kelas. Klik
kanan shapes, pilih layering klik send to back. Untuk mengisikan

nama pengguna, klik kolom nama, kemudian klik properties, isi
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kolom name dengan nama_pengguna, kolom variable diisi
nama_pengguna. Kita klik kolom kelas, kemudian Tambahkan
gambar, klik insert pilih image,klik open kemudian letakkan di
belakang shapes dengan cara klik kanan gambar kemudian
layering kemudian pilih send to back.

Klik button untuk untuk membuat tombol masuk. Memfungsikan
name Kkita ganti menjadi kelas_pengguna, variable
kelas_pengguna

tombol masuk kita dapat klik kanan add action klik no action pilih
go to pilih halaman depan, klik always kita ubah variable menjadi
kelas_pengguna, relationship kita pilih equal to, dan value kita
isi 1V.

Edit halaman login dari font, ukuran, dan warna.

Untuk menambahkan animasi, kita block satu halaman, klik
transition in pilih float, up, bounce. Transition out, float down
swing, klik OK.

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih
images (pilih gambar taman), Kklik file, kemudian pilih gambar
yang diinginkan, atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering

send to back agar tulisan berada di depan gambar background.

Buat Desain Halaman Petunjuk

Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block.

Klik insert, pilih teks block. Tuliskan Selamat datang.

Klik insert, pilih teks block. Tuliskan nama pengguna, letakkan di
bawah tulisan selamat datang. Untuk mengaktifkan nama

pengguna, kita dapat mengklik nama pengguna, ganti nama dengan
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nama pengguna halaman menu, klik kanan add action, mouse klik
kita ganti show, lalu go to pilih change content, target nama
pengguna halaman menu, value nama_pengguna.

Klik teks block, tuliskan Pilih salah satu menu berikut! Di bawah
tulisan nama pengguna. Agar nama pengguna muncul otomatis,
kita dapat memblock nama pengguna kemudian klik kanan pilih
add action, mouse klik ganti show, klik change content, target
nama pengguna halaman menu, value diisi nama_pengguna.
Block satu halaman, klik transition in pilih float, down, dan swing.
Transition out juga sama kita pilih float, down, dan swing.

Pada halaman depan kita hanya membutuhkan navigasi next. Maka
dari itu kita Klik insert, button, stock button, navigation, pilih
logo navigasi next.

Setelah itu, buat petunjuk menggunakan tombol navigasi media

dengan cara:

a.

Klik insert pilih teks block kemudian tuliskan petunjuk
penggunaan media.

Untuk menambahkan gambar papan, klik Insert image pilih
gambar papan, klik ok. Atur judul halaman.

Untuk petunjuk penggunaan media, Kita perlu memaparkan
tombol, navigasi yang akan dipakai. Kita deskripsikan dengan cara
Klik Insert pilih menu button kemudian klik stock button pilih
gambar-gambar navigasi yang akan digunakan dan jelaskan fungsi
tombol-tombol yang akan digunakan dengan menggunakan teks
block.

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih
images, klik file, kemudian pilih gambar yang taman, atur tata
letak, kemudian klik kanan pilih layering klik send to back agar
tulisan berada di depan gambar background.

Dalam halaman ini, kita hanya memerlukan tombol navigasi lanjut

ke halaman berikutnya.
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Halaman Menu

Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

b. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan

cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block.

Klik insert, pilih button (sebanyak lima kali) untuk membuat
menu petunjuk penggunaan media, Capaian pembelajaran, Materi,
Evaluasi dan Pembahasan, Daftar Pustaka, dan Profil Pengembang
Media. Kemudian klik tambah halaman untuk kelima menu dengan
cara masuk ke home pilih page sebanyak halaman yang nantinya
akan dibutuhkan.

Untuk setiap button menu dalam media perlu ditambahkan action
dengan cara klik kanan, klik add action kemudian Klik go to , pilih
halaman yang dituju.

Tambahkan gambar yang diperlukan dengan klik insert, image,
pilih gambar yang diinginkan. Kemudian atur tata letak gambar dan
background.

Atur transisi dengan cara mengatur transition in dan transition
out.

Tambahkan navigasi petunjuk penggunaan media.

Halaman Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran
. Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan

cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak dan

ukuran logo.

. Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara pilih

insert, klik teks block.
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d. Klik insert kemudian pilih teks block, tuliskan Capaian
Pembelajaran. Setelah itu kita buat Tujuan Pembelajaran dengan
cara yang sama.

e. Untuk menambahkan gambar papan, kita klik Insert kemudian pilih
image gambar papan, Klik ok. Atur judul halaman.

f. Tuliskan Capaian Pembelajaran dari materi perubahan wujud benda/
zat.

g. Tuliskan tujuan pembelajaran dengan menggunakan teks block.
Karena tujuan pembelajaran banyak dan tidak cukup pada layar, kita
dapat mengklik teks block tujuan pembelajaran, pilih properties,
klik vertical scroll kemudian sesuaikan dengan layar. Setelah itu, isi
dari tujuan pembelajaran bisa dilihat dengan cara discroll.

h. Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih
images, klik file, kemudian pilih gambar yang diinginkan, atur tata
letak, kemudian klik kanan pilih layering klik send to back agar
tulisan berada di depan gambar background.

1. Atur transisi dengan cara mengatur transition in dan transition out.

J. Tombol navigasi yang ada pada halaman ini adalah halaman menu,

dan lanjut.

Halaman Materi

a. Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

b. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

c. Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block. .

d. Kilikinsert, pilih teks block, kemudian tuliskan materi dan berilah
gambar papan kayu dengan cara klik insert, kemudian images, file,
pilih gambar, klik OK. Atur agar menarik.

e. Tambahkan video pembelajaran dengan cara klik insert, video,

file, pilih video yang didinginkan kemudian klik ok.
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Dalam halaman ini, kita hanya membutuhkan tombol navigasi
berupa halaman menu dan lanjut.

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih
images, klik file, kemudian pilih gambar yang diinginkan, atur tata
letak, kemudian klik kanan pilih layering klik send to back agar
tulisan berada di depan gambar background.

Tambahkan kode QR untuk dapat mengakses materi secara pdf
pada google drive yang telah disediakan. Menambahkan kode QR
dengan cara klik insert, pilih QR Code. Pada pilihan contents, klik
web pages, isi URL dengan link google drive kemudian klik ok.
Tambahkan navigasi next dan home.

Atur transisi dengan cara mengatur transition in dan transition

out.

Halaman Contoh Soal dan Pembahasan

Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.
Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block. .

Klik teks block, tuliskan petunjuk mengerjakan soal.

Insert button untuk menuju halaman soal.

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih
images, klik file, kemudian pilih gambar taman yang diinginkan,
atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering send to back agar
tulisan berada di depan gambar background.

Klik insert, pilih image yang kita inginkan, klik ok.

Atur transisi dengan cara mengatur transition in dan transition

out.
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13. Halaman Contoh Soal

14.

. Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.
. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan

cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak dan

ukuran logo.

. Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara pilih

insert, klik teks block. .

. Klik teks block, tuliskan soal.
. Tambahkan button. Klik button, kemudian klik kanan add action

pilih go to halaman pembahasan.

. Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert, pilih

images, klik file, kemudian pilih gambar taman yang diinginkan,
atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering send to back agar

tulisan berada di depan gambar background.

g. Klik insert, pilih image yang kita inginkan, klik ok.
h. Atur transisi dengan cara mengatur transition in dan transition out.

I. Lanjutkan pembuatan soal sampai nomor 6.

Halaman Pembahasan

a. Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

b. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak
dan ukuran logo.

c. Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block. .

d. Klik Teks block, ketik pembahasan soal nomor 1.

e. Tambahkan gambar. Atur tata letak.

f. Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert,
pilih images, klik file, kemudian pilih gambar taman yang
diinginkan, atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering

send to back agar tulisan berada di depan gambar background.
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. Tambahkan kode QR untuk dapat mengakses materi pada youtube.
Menambahkan kode QR dengan cara klik insert, pilih QR Code.
Pada pilihan contents, klik web pages, isi URL dengan link
youtube kemudian klik ok.

. Tambahkan button. Klik button, kemudian klik kanan add action

pilih go to halaman soal 2.

Halaman Daftar Pustaka

Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.
Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto
dengan cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata
letak dan ukuran logo.

Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block.

Masukkan gambar kayu dengan cara klik insert, kemudian
image.

Klik Teks block kemudian tuliskan daftar pustaka.

Klik Teks block, paste alamat video dan sumber lain.

Klik teks block kemudian masuk properties dan pilih vertical
scroll.

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert,
pilih images, klik file, kemudian pilih gambar taman yang
diinginkan, atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering
send to back agar tulisan berada di depan gambar background.

Tambahkan navigasi next dan home.

Halaman Profil Pengembang Media

a. Buat page baru dengan mengklik page pada menu home.

b. Tambahkan logo Universitas Muhammadiyah Purwokerto dengan
cara klik insert pilih image, klik open. Kemudian edit tata letak

dan ukuran logo.
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Tambahkan tulisan Media Pembelajaran Interaktif dengan cara
pilih insert, klik teks block. .

Klik teks block untuk tulisan profil pengembang media.

Insert gambar kayu. Klik insert, kemudian images.

Klik Teks block, tuliskan data peneliti yang akan dimasukkan.
Klik teks block lalu pilih properties dan vertical scroll

Berilah background pada halaman ini dengan cara klik insert,
pilih images, klik file, kemudian pilih gambar taman yang
diinginkan, atur tata letak, kemudian klik kanan pilih layering
send to back agar tulisan berada di depan gambar background.
Tambahkan kode QR untuk dapat mengakses materi pada youtube.
Menambahkan kode QR dengan cara klik insert, pilih QR Code.
Pada pilihan contents, klik email adrress, isi Address dengan

alamat email kemudian klik ok.

o - A=)
o

Title Explorer

Wmonaa view
BLs

Tambahkan tombol navigasi home yang akan menuju halaman

menu.

Mengubah Lectora Inspire menjadi HTML
a. Setelah kita preview dan semuanya benar-benar yakin, kita kan
mempublish
b. Klik publish, pilih html
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f. Dalam aplikasi website 2apk builder kita isi App title: MPI.

g. Ubah website type to convert menjadi Local HTML
Website.

h. Klik Change Icon, ubah gambar untuk logo media
pembelajaran pada android.

I. Klik choose folder, pilih folder penyimpanan lectora inspire.
Klik Ok, klik generate aplikasi. Lalu kita tunggu. Klik finish.

-

=g . 1 | @

-

A |

J. File aplikasi media pembelajaran akan otomatis muncul pada
desktop.
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k. Transfer file ke gawali, dan install.

temaDowniosd
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Lampiran 6
Tampilan Media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Lectora Inspire

Tampilan Keterangan

Halaman Masuk

Halaman masuk atau yang biasa
disebut halaman login adalah halaman
yang digunakan untuk memasukkan
nama pengguna dan kelas. Kolom
nama pengguna diisi dengan nama
masing-masing  pengguna.  Untuk
kolom kelas diisi dengan IV. Jika salah
maka akan keluar display message
yaitu Maaf, kelas yang kamu
masukkan salah! Kemudian Klik
tombol masuk.

(v A Halaman Petunjuk

Media Pembélajaran Halaman petunjuk berisi tentang
s ucapan selamat datang dan muncul
Selamat Datang nama pengguna sesuai dengan yang

Lasti

diisikan pada halaman masuk. Selain
o T itu, halaman ini juga memuat beberapa
O petunjuk mengenai tombol navigasi
@ emen peuniokPengounanTonbol yang ada dalam media.

navigasi

> MenujuHalaman berikutnya

4 Kembali ke Halaman Sebelumnya
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Halaman Menu

Halaman ini memuat lima menu yaitu
Media Pembelajaran o Capaian Pemb9|ajaran dan TUJuan

Interaktif

Pembelajaran, Materi, Contoh Soal

dan Pembahasan, Daftar Pustaka, dan

. > Profil Pengembang Media. Pengguna
pala Pembdaran den dapat memilih salah satu dari menu

Tujuan Pembelajaran

secara bergantian.

Halaman Capaian Pembelajaran
dan Tujuan Pembelajaran

Media Pembelajaran (#)

Interaktif

L T Halaman  ini-berisi ~ Capaian
Pureradan 1 Pesra g pembelajaran dan tujuan pembelajaran
roses perubahan mﬂuskan i
e T IPAS Fase B pada materi Perubahan
lan perubahan yang berkaitan - H
o S gl o Wujud Benda/ Zat. Untuk tampilan
sehari-hari. bendal zat dalam c H 1

g tujuan pembelajaran dapat discroll ke
:q 2 Zesénadnalk atas
~3 lapat .

merumuskan
pemecahan

mpsalah vana

Halaman Materi
Halaman ini memuat video

MediaPembelajaran (3 pembelajaran yang dilengkapi dengan
i ..o beberapa navigasi yaitu:
. Materi 1. Tombol play wuntuk memulai
b hatican vides pemhelaja.m\ di melihat video.
. 2. Tombol Pause untuk menjeda

video.

3. Tombol mute untuk memperbesar
dan mengecilkan suara.

4. Fullscreen untuk memperbesar
video.

5. Video bisa dilihat secara vertikal
maupun  horizontal  tergantung
pengaturan padagawai.

Halaman ini juga dilengkapi dengan

kode QR yang dapat mengakses materi

pada google drive vyang telah
disediakan.
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Media Pembelajaran Interaktif ;A

Media Pembelajaran o
Interaktif

Petunjuk:

1. Ada 6 contoh soal yang akan
diberikan.

2. Pahami dan analisis setiap
pembahasan pada setiap homor.

3. Scan QR pada tiap bagian
pembahasan agar kamu dapat
lebih memahami materi yang
sedang dibahas.

4. Kiik tombol mulai untuk melihat
contoh soal.
,,

Halaman Contoh Soal dan
Pembahasan

Halaman ini memuat empat petunjuk
mengerjakan soal evaluasi.

Media Pembelajaran Interaktif M i
i@y Media Pembelaj
¢ |nterakti

p 'Y \ n

Dino ingin membuat es krim.
Namun, kulkas di rumahnya rusak
sehingga tidak bisa
menggunakan freezer untuk
membekukan adonan es krim.
Nah, menurut kamu bagaimana
cara membekukan adonan es

krim tanpa menggunakan
freezer?

Halaman Soal Nomor 1

Halaman ini berisi tentang contoh soal
nomor 1, jika selesai membaca dan
memahami soal maka bisa mengklik
tombol next.

ledia P

] interaktif
RN y ‘; ~

Jika tidak ada freezer, kita dapat
membekukan adonan es krim menggunakan
bantuan es batu dan garam. Karena garam
dapat menurunkan titik beku es batu.
Walaupun es batu mencair menjadi air es
akan tetap suhunya akan tetap dingin.

o -»\8(
Py N A Y
» i ‘ b 2

Ve

Halaman Pembahasan Soal Nomor
1

Halaman ini memuat pembahasan
jawaban soal nomor 1 yang dilengkapi
dengan kode QR untuk dapat
mengakses video di youtube yaitu cara
membekukan es krim dengan bantuan
es batu dan garam.
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Media Pembelajaran Interaktif ¢

Media Pembelajaran
Interaktif

|

Ketika sore, Ani sedang menjemur
baju seragam yang basah di teras
rumah karena sedang hujan.
Padahal baju seragam tersebut
akan dipakai besok pagi. Apa yang
harus dilakukan agar baju tersebut
cepat kering dan bisa dipakai
besok pagi?Coba jelaskan!

Halaman Soal Nomor 2

Halaman ini berisi tentang soal nomor
2. Jika selesai membaca dan
memahami soal mengklik tombol
next.

Untuk mengeringkan pakaian, Ani dapat
melakukan hal-hal berikut:

1. Menggunakan hair dryer atau
jpengering rambut dengan cara
nmengeringkan bagian-bagian yang
lembap. Dengan cara, menggantung
pakalan menggunakan gantungan.
Selanjutnya, arahkan pengering
rambut pada bagian pakaian yang
kering.

Mengeringkan baju dengan
| menggunakan bantuan KIpas angin.
/

Menowiban b
fuiansy

Halaman Pembahasan Soal Nomor
2

Halaman ini memuat pembahasan
jawaban soal nomor 2 yang dilengkapi
dengan kode QR untuk dapat
mengakses video di youtube yaitu cara
mengeringkan baju dengan Kkipas
angin..

Media Pembelajaran Interaktif ¢ i

@ i nbelajal
f Interaktif : i? ‘ ]
B . |,

Apakah kaca mobil menjadi buram
karena berembun terjadi ketika
hujan saja? Dan apa dampak jika
kaca mobil yang buram terus
dibiarkan? Coba jelaskant

Halaman Soal Nomor 3

Halaman ini berisi tentang soal nomor
3. Jika selesai ~membaca dan
memahami soal maka bisa mengklik
tombol next.
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Media Pembelajaran
Interaktif

Kaca mobil menjadi buram atau
berembun tidak saja terjadi ketika
hujan melainkan dapat terjadi ketika
suhu di luar mobil lebih rendah atau
lebih dingin dibandingkan dengan
suhu di dalam mobil. Misalkan pada
malam atau pagi hari dan suhu udara
di pegunungan.

Jika kaca mobil dibiarkan buram atau

Halaman Pembahasan Soal Nomor
3

Halaman ini memuat pembahasan
jawaban soal nomor 3 yang dilengkapi
dengan kode QR untuk dapat
mengakses video di youtube tentang
penyebab kaca berembun.

Apakah es kering dapat
dimakan?

Halaman Soal Nomor 4

Halaman ini berisi tentang soal nomor
4. Jika selesai membaca dan
memahami soal maka bisa mengklik
tombol next.

Media Pembel!g ! !
Interaktif .

o s

Es kering tidak dapat karena
terbuat dari gas karbondioksida
yang dipadatkan dan gas lnil
cukup berbahaya bagi tubuh
manusia. Menghirup gas.
karbondioksida terlalu banyak
dalam ruangan tertutup kita bisa
pusing dan pingsan karena
kekuranganoksigen. Selain itu,
ina lanasuna -

Halaman Pembahasan Soal Nomor
4

Halaman ini memuat pembahasan
jawaban soal nomor 4 yang dilengkapi
dengan kode QR untuk dapat
mengakses video di youtube tentang
penyebab kaca berembun.
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Media Pembelajaran Interaktif B

Media Pembelajaran
Interaktif

Apa fungsi es pada percobaan di atas?
Jelaskan!

Halaman Soal Nomor 5

Halaman ini berisi tentang soal nomor
5. Jika selesai membaca dan
memahami soal maka bisa mengklik
tombol next.

Es batu berfungsi untuk menurunkan suhu
di sekitar tutup sehingga gas hasil
sublimasi dari kapur barus akan melepas
kalor. gas hasll sublimasl kapur barus
begerak ke segala arah akan menjadi diam
karena terkena dingin dan membentuk
gumpalan seperti kristal yang menempel
pada tutup.

Halaman Pembahasan Soal Nomor
5

Halaman ini memuat pembahasan
jawaban soal nomor 5 yang dilengkapi
dengan kode QR untuk dapat
mengakses video di youtube tentang
percobaan menyublim dan
mengkristal.

Apa yang dapat kamu simpulkan dari
peristiwa mencairnya s di kutub?

Halaman Soal Nomor 6

Halaman ini berisi tentang soal nomor
6. Jika selesai membaca dan
memahami maka bisa mengklik
tombol next.
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Halaman Pembahasan Soal Nomor

= ] 6
Media Pembelajaran o
S Halaman ini memuat pembahasan
(== jawaban soal nomor 6 yang dilengkapi
T —— dengan kode QR untuk dapat

el et s i i mengakses video di youtube tentang
kutub melebihi 0 derajat celcius maka es . . . .
bl i peristiwa mencairnya es di kutub.

salah satunya yaitu efek rumah kaca.

Halaman Daftar Pustaka

Halaman ini berisi tentang sumber
yang ada pada media pembelajaran,
mulai dari materi, video, dan gambar.

O.M embelaja
Interal
(=Y | o
hitps:/fumpiac id/profi-4-Makna. Logo. UMPhimi

it/ reg limVfeepngwooder-oard:
cartoonwector-clipart-ong_7717681 htmi

hitosi//nens okezon com/read(2022/10/12/18/268¢
/3 kejadian-ar-biasa-di-dunia-Kibat perudahan
iidim termasuk-mencair b,

Halaman Profil Pengembang Media

Halaman ini berisi biodata peneliti
dimulai nama lengkap hingga riwayat
pekerjaan. Pada halaman ini,
penggguna media dapat memberikan
saran dan kritik lewat kode QR yang

Nema _LastForda.5Pd sudah terhubung dengan email
2 doaar 1988 peneliti.

Riwayat Pendidikan
1. SDN 1 Pekalongan (1995 -
2001)
2. SMPN 3 Purbalingga (2001
2004)
3. SMAN 1 Purbalingga (2004-
ann7
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Lampiran 7

VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET PENILAIAN AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Peneliti : Lasti Forida
NIM : 2120110054
Pembimbing : Dr. Ristiana Dyah Purwandari, M. Si.

Identitas Validator

Nama Validator : Dian Anggraeni Maharbid, M. Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

A. Petunjuk Pengisian

1. Fungsi lembar validasi ini untuk memberikan penilaian terhadap angket
penilaian ahli media yang akan digunakan sebagai instrumen uji kelayakan
dalam pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire
untuk penguatan kemampuan berpikir kritis [PAS peserta didik pada materi
perubahan wujud benda/ zat. Pemikiran rasional dari Ibu akan sangat
bermanfaat untuk meningkatkan kualitas angket penilaian ahli media tersebut.
Berdasarkan alasan tersebut, diharapkan Ibu berkenan menanggapi setiap
indikator penilaian di bawah ini dengan menulis tanda checklist (v') dalam
kolom yang telah disediakan. Keterangan skala penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor4 = Baik (B) Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor3 = Cukup Baik (CB) Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

2. Jika menurut Ibu ada yang perlu diperbaiki mohon menuliskan saran pada
kolom yang telah disediakan.

3. Ibu dimohon memberikan kesimpulan dari hasil penilaian terhadap
instrument angket penilaian ahli media ini.
Atas bantuan dan kesediaan Ibu mengisi lembar validasi instrument ini saya
sampaikan terimakasih.
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B. Aspek Penilaian

No Indikator Penilaian 1 s;"f P;"'I"‘:“ g N
Validasi Isi
1. | Kesesuaian angket dengan kisi-kisi v
2. | Kejelasan petunjuk pengerjaan angket v
3 Kesesuaian angket dengan jenjang v
* | sekolah dan tingkat kelas
Bahasa dan Penulisan
Kesesuaian bahasa yang digunakan
4. | pada angket dengan kaidah bahasa v
Indonesia
5 Pernyataan jelas dan tidak menimbulkan v
" | penafsiran ganda
6 Bahasa yang digunakan sederhana dan
" | mudah dipahami
Skor perolehan 15

Diadopsi dari: Budiarto, Faris (2022)

C. Hasil Penilaian Validator
Hasil Validasi : Skor perolehan: Skor Maksimal x 100%

----------------------------------------------

..............................................

D. Kriteria Skor Hasil Validasi
Rata-rata Kriteria

81 - 100 | Sangat valid, Dapat digunakan

61 — 80 | Valid, Dapat digunakan tetapi perlu direvisi kecil

41 - 60 | Cukup valid, Dapat digunakan dengan revisi

21 —40 | Kurang valid, Dapat digunakan dengan banyak revisi

0-20 | Tidak Valid, Tidak dapat digunakan dan masih memerlukan

konsultasi

Kesimpulan secara umum:
Instrumen penilaian ahli media ini:*)
1) Tidak valid (tidak boleh digunakan)
2) Kurang valid (belum dapat digunakan dan masih perlu banyak revisi)
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3) Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi)
4) Valid (dapat digunakan tetapi perlu revisi kecil)
@ Sangat Valid (dapat digunakan dengan tanpa revisi)

E. Komentar dan Saran

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.....................................................................................................................

Jakarta, April 2023
Validator,

4,

Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
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Lampiran 8

VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Peneliti : Lasti Forida
NIM 12120110054
Pembimbing : Dr. Ristiana Dyah Purwandari, M. Si.

Identitas Validator

Nama Validator : Dian Anggracni Maharbid, M. Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

A. Petunjuk Pengisian

1. Fungsi lembar validasi ini untuk memberikan penilaian terhadap angket
penilaian ahli materi yang akan digunakan sebagai instrumen uji kelayakan
dalam pembuatan media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire
untuk penguatan kemampuan berpikir kritis IPAS peserta didik pada materi
perubahan wujud benda/ zat. Pemikiran rasional dari Ibu akan sangat
bermanfaat untuk meningkatkan kualitas angket penilaian ahli media tersebut.
Berdasarkan alasan tersebut, diharapkan Ibu berkenan menanggapi setiap
indikator penilaian di bawah ini dengan menulis tanda checklist (v') dalam
kolom yang telah disediakan. Keterangan skala penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor4 = Baik (B) Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor3 = Cukup Baik (CB) Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

2. Jika menurut Ibu ada yang perlu diperbaiki mohon menuliskan saran pada
kolom yang telah disediakan.

3. Ibu dimohon memberikan kesimpulan dari hasil penilaian terhadap instrumen

angket penilaian ahli materi ini.
Atas bantuan dan kesediaan Ibu mengisi lembar validasi instrumen ini saya
sampaikan terimakasih.
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B. Aspek Penilaian

No Indikator Penilaian ] 8'2(8 IT P; mllm:n 5 eterangen
Validasi Isi
1. | Kesesuaian angket dengan kisi-kisi .4
2. | Kejelasan petunjuk pengerjaan angket
3 Kesesuaian angket dengan jenjang
" | sekolah dan tingkat kelas
Bahasa dan Penulisan
Kesesuaian bahasa yang digunakan
4. | pada angket dengan kaidah bahasa v
Indonesia
5 Pernyataan jelas dan tidak menimbulkan &
" | penafsiran ganda
6 Bahasa yang digunakan sederhana dan v
* | mudah dipahami
Skor perolehan 15

Diadopsi dari: Budiarto, Haris (2022)

C. Hasil Penilaian Validator
Hasil Validasi : Skor perolehan: Skor Maksimal x 100%

..............................................

..............................................

D. Kriteria Skor Hasil Validasi

Rata-rata Kriteria
81 - 100 | Sangat valid, Dapat digunakan
61 - 80 | Valid, Dapat digunakan tetapi perlu direvisi kecil
41 - 60 | Cukup valid, Dapat digunakan dengan revisi

21-40 | Kurang valid, Dapat digunakan dengan banyak revisi
0-20 | Tidak Valid, Tidak dapat digunakan dan masih memerlukan
konsultasi

Kesimpulan secara umum:
Instrumen penilaian ahli materi ini:*)
1) Tidak valid (tidak boleh digunakan)
2) Kurang valid (belum dapat digunakan dan masih perlu banyak revisi)
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3) Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi)
4) Valid (dapat digunakan tetapi perlu revisi kecil)
@ Sangat Valid (dapat digunakan dengan tanpa revisi)

E. Komentar dan Saran

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

.....................................................................................................................

Jakarta,  April 2023
Validator,

",

Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
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Lampiran 9

VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET PENILAIAN AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Peneliti : Lasti Forida

NIM 12120110054

Pembimbing : Dr. Ristiana Dyah Purwandari, M. Si.

Identitas Validator

Nama Validator : Dwi Haryanto, S.Pd.,M.Pd

Jabatan : Pengawas Sekolah Dasar Kecamatan Bojongsari
Instansi : Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kab. Purbalingga

A. Petunjuk Pengisian

1. Fungsi lembar validasi ini untuk memberikan penilaian terhadap soal
penilaian kemampuan berpikir kritis mata pelajaran [PAS peserta didik pada
materi Perubahan Wujud benda/ zat. Pemikiran rasional dari Bapak akan
sangat bermanfaat untuk meningkatkan kualitas soal ini. Berdasarkan alasan
tersebut, diharapkan Bapak berkenan menanggapi setiap indikator penilaian
di bawah ini dengan menulis tanda checklist (v') dalam kolom yang telah
disediakan. Keterangan skala penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor4 = Baik (B) Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor3 = Cukup Baik (CB) Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

2. Jika menurut Bapak ada yang perlu diperbaiki mohon menuliskan saran pada
kolom yang telah disediakan.

3. Bapak dimohon memberikan kesimpulan dari hasil penilaian terhadap
instrument angket penilaian tes pemahaman konsep IPAS

Atas bantuan dan kesediaan Bapak mengisi lembar validasi instrumen ini saya

sampaikan terimakasih.
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B. Aspek Penilaian

No Indikator Penilaian ] SlzmlT P; mlla l:n 5 Keterangan
Penilaian Isi (Content)
Soal sesuai dengan indikator
1. v
2 Batasan pertanyaan dan jawaban yang
* | diharapkan sudah sesuai v
Materi yang ditanyakan sesuai dengan
3. | kompetensi (urgensi, relevasi, v
kontinuitas, kehidupan sehari-hari)
Isi materi yang ditanyakan sesuai
4. | dengan jenjang jenis sekolah atau V4
tingkat kelas
Penilaian Konstruk
5 Menggunakan kata tanya atau perintah "
" | yang menuntut jawaban uraian
6 Ada petunjuk yang jelas tentang cara 4
" | mengerjakan soal
E Ada pedoman penskorannya
. \'4
Tabel, gambar, grafik, peta, atau yang
8. | sejenisnya disajikan dengan jelas dan
terbaca
Penilaian Bahasa
9 Rumusan kalimat soal komunikatif v
10 Butir soal menggunakan bahasa v
" | Indonesia yang baku
Tidak menggunakan kata atau ungkapan
11. | yang menimbulkan penafsiran ganda \/
atau salah pengertian
12 Tidak menggunakan bahasa yang v
" | berlaku setempat atau tabu
Rumusan soal tidak mengandung kata
13. | atau ungkapan yang dapat \4
menyinggung perasaan peserta didik
Skor perolehan 60

Sumber: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. 2018. Panduan Penilaian
Sekolah Dasar Edisi Revisi. Direktorat Pembinaan Sekolah Dasar
Direktorat Jendral Pendidikan Dasar dan Menengah Kementerian
Pendidikan dan Kebudayaan.
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C. Hasil Penilaian Validator

Hasil Validasi - Skor perolehan: Jumlah item penilaian x 100%
. 6 65 ... »lo2

D, Kriteria Skor Hasil Validasi

Rata-rata Kriteria o _T

“R1 100 | Sangst valid, Dapat digunakan o o

61 B0 | Valid, Dapat digunakan tetapi perlu direvisi kecil
4160 | Cukup valid, Dapat digunakan dengan revisi

T 21-40 _Kbmg valid. lﬁ—diéﬁfﬁiﬁm banyak revisi

TT0-20 | Tidak Valid. Tidak dapat digunakan dan masih memerlukan

konsultasi

Kesimpulan secara umum:
Instrumen penilaian pemahaman konsep IPAS ini:*)
1. Tidak valid (tidak boleh digunakan)
2. Kurang valid (belum dapat digunakan dan masih perlu banyak revisi)
3. Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi)
4. Valid (dapat digunakan tetapi perlu revisi kecil)
@ Sangat Valid (dapat digunakan dengan tanpa revisi)

F. Komentar dan Saran

Purbalingga, ... April 2023
Validator,

A

Dwi Haryanto,S.Pd., M. Pd.
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Lampiran 10

VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET PENILAIAN RESPON GURU
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Peneliti : Lasti Forida

NIM 12120110054

Pembimbing : Dr. Ristiana Dyah Purwandari, M. Si.
Identitas Validator

Nama Validator : Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

A. Petunjuk Pengisian

1. Fungsi lembar validasi ini untuk memberikan penilaian terhadap angket
respon guru yang akan digunakan sebagai instrumen uji kelayakan dalam
pembuatan media pembelajaran interaktif untuk penguatan kemampuan
berpikir kritis mata pelajaran IPAS peserta didik pada materi perubahan
wujud benda/ zat. Pemikiran rasional dari Ibu akan sangat bermanfaat untuk
meningkatkan kualitas angket tersebut. Berdasarkan alasan tersebut,
diharapkan Ibu berkenan menanggapi setiap indikator penilaian di bawah ini
dengan menulis tanda checklist (v') dalam kolom yang telah disediakan.
Keterangan skala penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)
Skor4 = Baik (B) Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor3 = Cukup Baik (CB) Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

2. Jika menurut Ibu ada yang perlu diperbaiki mohon menuliskan saran pada
kolom yang telah disediakan.

3. Ibu dimohon memberikan kesimpulan dari hasil penilaian terhadap instrumen
angket respon guru ini.

Atas bantuan dan kesediaan Ibu mengisi lembar validasi instrumen ini saya

sampaikan terimakasih.
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B. Aspek Penilaian

No Indikator Penilaian II S'z“"? P;“'I'“':“ —| Kewermnemn
Validasi Isi
1. | Kesesuaian angket dengan Kisi-kisi v
2. | Kejelasan petunjuk pengerjaan angket v
3 Kesesuaian angket dengan jenjang -
" | sekolah dan tingkat kelas
Bahasa dan Penulisan
Kesesuaian bahasa yang digunakan
4. | pada angket dengan kaidah bahasa v
Indonesia
5 Pernyataan jelas dan tidak menimbulkan v
__| penafsiran ganda
6 Bahasa yang digunakan sederhana dan >
" | mudah dipahami
Skor perolehan :

Diadopsi dari: Budiarto, Faris (2022)

C. Hasil Penilaian Validator
Hasil Validasi : Skor perolehan: Jumlah item penilaian x 100%

D. Kriteria Skor Hasil Validasi
Rata-rata Kriteria

81 - 100 | Sangat valid, Dapat digunakan

61 -80 | Valid, Dapat digunakan tetapi perlu direvisi kecil

41 -60 | Cukup valid, Dapat digunakan dengan revisi

21 -40 | Kurang valid, Dapat digunakan dengan banyak revisi

0-20 | Tidak Valid, Tidak dapat digunakan dan masih memerlukan

konsultasi

Kesimpulan secara umum:

Instrumen respon guru ini:*)
1. Tidak valid (tidak boleh digunakan)
2. Kurang valid (belum dapat digunakan dan masih perlu banyak revisi)
3. Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi)
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Valid (dapat digunakan tetapi perlu revisi kecil)
5. Sangat Valid (dapat digunakan dengan tanpa revisi)

E. Komentar dan Saran

Korand,, jomiah..pecnyataan. . Karena. ada.. gang. makeanya
BB oS

Jakarta, April 2023
Validator

o

Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
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Lampiran 11

VALIDASI INSTRUMEN
ANGKET PENILAIAN RESPON PESERTA DIDIK
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS
LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

Peneliti : Lasti Forida

NIM 12120110054

Pembimbing : Dr. Ristiana Dyah Purwandari, M. Si.
Identitas Validator

Nama Validator : Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
Jabatan : Dosen

Instansi : Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

A. Petunjuk Pengisian

1. Fungsi lembar validasi ini untuk memberikan penilaian terhadap angket
respon peserta didik yang akan digunakan sebagai instrumen uji kelayakan
dalam pembuatan bahan media pembelajaran interaktif untuk penguatan
kemampuan berpikir kritis peserta didik dalam mata pelajaran IPAS pada
materi Perubahan Wujud Benda/ Zat. Pemikiran rasional dari [bu akan sangat
bermanfaat untuk meningkatkan kualitas angket tersebut. Berdasarkan alasan
tersebut, diharapkan Ibu berkenan menanggapi setiap indikator penilaian di
bawah ini dengan menulis tanda checklist (v)) dalam kolom yang telah
disediakan. Keterangan skala penilaian:
Skor 5 = Sangat Baik (SB)

Skor4 = Baik (B) Skor 2 = Tidak Baik (TB)
Skor 3 = Cukup Baik (CB) Skor 1 = Sangat Tidak Baik (STB)

2. Jika menurut Ibu ada yang perlu diperbaiki mohon menuliskan saran pada
kolom yang telah disediakan.

3. Ibu dimohon memberikan kesimpulan dari hasil penilaian terhadap instrumen

angket respon siswa ini.
Atas bantuan dan kesediaan Ibu mengisi lembar validasi instrumen ini saya
sampaikan terimakasih,
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B. Aspek Penilaian

No Indikator Penilaian ] S;aIT P;n lll m:n 5 e
Validasi Isi
1. | Kesesuaian angket dengan kisi-kisi v
2. | Kejelasan petunjuk pengerjaan angket v
3 Kesesuaian angket dengan jenjang
" | sekolah dan tingkat kelas pd
Bahasa dan Penulisan
Kesesuaian bahasa yang digunakan
4. | pada angket dengan kaidah bahasa 5
Indonesia
5 Pernyataan jelas dan tidak menimbulkan o
" | penafsiran ganda
6 Bahasa yang digunakan sederhana dan 3
* | mudah dipahami
Skor perolehan 24
Diadopsi dari: Budiarto, Haris (2022)
C. Hasil Penilaian Validator
Hasil Validasi : Skor perolehan: skor maksimal x 100%
2411 g /930 % \00%

.............................................

............................................

D. Kriteria Skor Hasil Validasi
Rata-rata Kriteria
81 - 100 | Sangat valid, Dapat digunakan
61 - 80 | Valid, Dapat digunakan tetapi perlu direvisi kecil
41 - 60 | Cukup valid, Dapat digunakan dengan revisi
21 -40 | Kurang valid, Dapat digunakan dengan banyak revisi
0-20 | Tidak Valid, Tidak dapat digunakan dan masih memerlukan

konsultasi

Kesimpulan secara umum:
Instrumen respon peserta didik ini:*)
1. Tidak valid (tidak boleh digunakan)
2. Kurang valid (belum dapat digunakan dan masih perlu banyak revisi)
3. Cukup Valid (dapat digunakan dengan revisi)
@ Valid (dapat digunakan tetapi perlu revisi kecil)
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5. Sangat Valid (dapat digunakan dengan tanpa revisi)

E. Komentar dan Saran

..........................................................................

.....................................

........................................

Jakarta, April 2023
Validator,

"

Dian Anggraeni Maharbid, M.Pd
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Lampiran 12

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir

1. | Kualitas Komponen | Kejelasan tulisan untuk
Media dibaca

Pemilihan warna desain
media

Kemenarikan pemilihan
animasi atau gambar
Kerapihan desain media
Kesesuaian video
terhadap materi
Kejelasan visual video
Kejelasan suara video
Kejelasan mengenai
petunjuk penggunaan 8
media

Ketepatan pemilihan
aplikasi pendukung 9
media

2 Kmudahan Kemudahan pengaturan
Penggunaan Media suara

Kemudahan 11
penggunaan navigasi 3
Kemudahan pengaturan
layar 12

10

3.. | Kebermanfaatan Adanya timbal balik
media dalam media dengan pengguna
pembelajaran Dukungan media bagi
kemandirian peserta 14
didik

Kemampuan media
menambah pengetahuan 15
peserta didik
Kemampuan media
memberi penguatan 6
pada kemampuan 16
berpikir kritis peserta
didik

Kemudahan
penggunaan media

13

17
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untuk belajar di
manapun dan kapan pun
Kemampuan media
untuk menarik motivasi
peserta didik
mempelajari materi

18
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Lampiran 13

ANGKET RESPON AHLI MEDIA

Peneliti : Lasti Forida

Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik
di Sckolah Dasar

A.Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari Ahli Media
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata
pelajaran IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh
peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 18 butir pernyataan.

2. Berikan tanda check list (¥ ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/lbu untuk setiap pemyataan yang diberikan dengan ketentuan
sebagai berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom S§ (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

¢. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak sctuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

¢. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Lectora Inspire untuk penguatan kemampuan
berpikir kritis peserta didik di sekolah dasar pada materi Perubahan

Wujud Benda/ zat.
. \
C.Nl:::'::dw 41}0 Q!\"ﬂr\&\\ﬂ‘ ' M.(oﬁ
Instansi Rkl Tntormabls UMp
D. Kolom Penilaian
Pilihan Jawaban
No. Aspek Pernyataan S Ts 75 T575
l. | Kualitas Setiap tulisan yang ada
Komponen dalam media dapat v
Media dibaca dengan jelas.
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menarik.

Animasi dan gambar
pada video menarik
Tatanan desain media
tertata rapih.

Video yang ada dalam
media sesuai dengan
materi

Gambar atau video yang
ada pada media dapat
dilihat dengan jelas.
Audio dalam media
terdengar jelas.
Petunjuk menggunakan
media jelas

Pemilihan aplikasi
penyusun media tepat

Kemudahaan Ada menu untuk
Penggunaan meninggikan dan
Media merendahkan volume
suara video

Semua navigasi yang ada

dalam media mudah \/
 digunakan

Ketika melihat video,
layar bisa diatur portrait
maupun landscape, serta
dapat diihat fullscreen

NI NNENENN

|

Kebermanfaatan | Adanya hubungan dua
media dalam arah antara media dengan
pembelajaran | Pengguna (interaktif)
Media pembelajaran
interaktif yang
dikembangkan membuat
peserta didik belajar
secara mandiri

Media pembelajaran
interaktif menambah
pengetahuan peserta V4
didik terhadap materi
perubahan wujud
benda/zat.

Media pembelajaran
interaktif dapat member \/
penguatan terhadap
kemampuan berpikir
kritis peserta didik.
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Media pembelajaran
interaktif dapat
digunakan untuk belajar \/
kapan pun dan dimana
pun olch peserta didik.
Media pembelajaran
interaktif dapat menarik
motivasi peserta didik \/
untuk belajar materi
perubahan wujud benda/
zal.

Jumlah Skor s
Jumlah Skor Maksimal 00

Penilaian dan Kriteria Validitas 80‘7‘

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (¥') pada kolom
kesimpulan

Kriteria

Validitas Tingkat Validitas Kesimpulan
81-100 Sangat = setuju, atau  dapat
digunakan tanpa revisi

61-80 Setuju,atau dapat  digunakan /
dengan revisi kecil

41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi
21-40 Tidak  setuju, atau dapat

digunakan dengan banyak revisi
0-20 Sangat tidak setuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi
F ran hk i .
a% ...... Lan...... Mhinss...... /M&...M:é@&o ................
..em’c ...... LW T/ "3 W SHE— P sasas
. anq [29i..... r.,.%«..w ..............................
“Maksimalan Ko & Tectea
Banyumas, ...April 2023
Responden
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ANGKET RESPON AHLI MEDIA

Peneliti : Lasti Forida
Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora

Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik
di Sckolah Dasar

A. Tujuan

Tujuan Angket Respon ini untuk memperolch tanggapan dari Ahli Media
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata
pelajaran IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh
peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 18 butir pernyataan.

2. Berikan tanda check list (V ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan
sebagai berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Lectora Inspire untuk penguatan kemampuan
berpikir kritis peserta didik di sekolah dasar pada materi Perubahan
Whujud Benda/ zat.

\ 0 pmﬁn{_ﬁ’(ﬁ ,M.ko._.\.

C. Identitas

Nama Penilai e S ;
Instansi M \k&%FQk‘Mﬁl}!ko‘JUM /)
D. Kolom Penilaian
Pilihan Jawaban
No. Aspek Pernyataan SST S TS [s1S
I. | Kualitas Setiap tulisan yang ada
Komponen dalam media dapat
Media dibaca dengan jelas. v
Pemilihan warna dalam \/
media saling kontras dan
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menarik.

Animasi dan gambar
pada video menarik

Tatanan desain media
tertata rapih.

NS

Video yang ada dalam
media sesuai dengan
materi

%

Gambar atau video yang
ada pada media dapat
dilihat dengan jelas.

Audio dalam media
terdengar jelas.

R

Petunjuk menggunakan
media jelas

Pemilihan aplikasi
penyusun media tepat

Kemudahaan

Penggunaan
Media

Ada menu untuk
meninggikan dan
merendahkan volume
suara video

Semua navigasi yang ada
dalam media mudah

Ketika melihat video,
layar bisa diatur portrait
maupun /andscape, serta
dapat diihat fullscreen

S

3.

Kebermanfaatan
media dalam
pembelajaran

Adanya hubungan dua
arah antara media dengan
pengguna (interaktif)

5%

Media pembelajaran
interaktif yang
dikembangkan membuat
peserta didik belajar
secara mandiri

Media pembelajaran
interaktif menambah
pengetahuan peserta
didik terhadap materi
perubahan wujud
benda/zat.

Media pembelajaran
interaktif dapat member
penguatan terhadap
kemampuan berpikir
kritis peserta didik.
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Media pembelajaran
interaktif dapat
digunakan untuk belajar \/
kapan pun dan dimana
pun olch peserta didik.
Media pembelajaran
interaktif dapat menarik

motivasi peserta didik \/
untuk belajar materi
perubahan wujud benda/
zal. i
Jumlah Skor g 78

Jumlah Skor Maksimal QO
Penilaian dan Kriteria Validitas "('9’ [, |Z
~

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (v') pada kolom
kesimpulan

by Tingkat Validitas Kesimpulan

81-100 Sangat  setuju, atau dapat \/
digunakan tanpa revisi

61-80 Setuju.atau dapat digunakan
dengan revisi kecil

41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi

21-40 Tidak  setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak revisi

0-20 Sangat tidak setuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

---------------------------------------------------------------------------------------------

...........................................................................................

Banyumas, ...April 2023
Responden
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Lampiran 14

KISI-KISI INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. Kualitas Materi Kesesuaian materi
dengan capaian dan 1
tujuan pembelajaran
Kebenaran konsep
materi ditinjau dari 2
aspek keilmuan
Keruntutan materi 3
Cakupan materi 4
Kesesuaian gambar dan 5
ilustrasi dengan materi
Kesesuaian penyajian
materi dengan indikator 5
kemampuan berpikir 10
Kritis
Kesesuaian materi
dengan peristiwa dalam a
kehidupan sehari-hari
2. | Soal dan Latihan Kesesuaian contoh soal 8
dengan konsep
Kesesuaian contoh soal
dengan indikator 9
berpikir kritis
Kebenaran jawaban
10
contoh soal
3. | Kebahasaan Ketepatan penggunaan 1
istilah
Kesesuaian bahasa
dengan tingkat berpikir 12
peserta didik
Kesesuaian penggunaan 13 5
Bahasa dengan PUEBI
Kekomunikatifan bahasa
. 14
yang digunakan
Penggunaan kalimat
L 15
merangsang berpikir
Kritis peserta didik

Lampiran 15
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ANGKET RESPON AHLI MATERI

Peneliti : Lasti Forida

Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta
Sckolah Dasar

A. Tujuan

Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari Ahli Materi
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata
pelajaran TPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh
peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 15 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sanga tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh ~dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Lectora Inspire untuk penguatan kemampuan
berpikir kritis peserta didik di sekolah dasar pada materi Perubahan

Wujud Benda/ zat.
C. Identitas )
Nama Penilai 9‘:‘.‘:!“.9"‘\‘0“’\4?5‘ ....................
NIDN 0420119802 .
Instansi Univessitas. Mojalenaksa.............
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D. Kolom Penilaian

Pilihan Jawaban
SS S TS | STS

No. Aspek Pernyataan

1. Kualitas Materi disajikan sesuai

Materi dengan Capaian dan Tujuan
Pembelajaran v

Materi disajikan sesuai
bidang IPA v
Materi diuraikan secara

runtut v
Materi disajikan secara
menyeluruh v
Gambar dan ilustrasi sesuai
konsep materi v
Penyajian materi sesuai
dengan indikator berpikir v
Kritis

Materi disajikan dengan
mengaitkan peristiwa dalam
kehidupan schari-hari

2. | Soal dan Penyajian soal sesuai 7
Latihan dengan materi yang dibahas
Penyajian contoh soal sesuai
dengan indikator berpikir v
kritis

Pembahasan Jawaban pada
contoh soal disajikan v
dengan jelas.

3. Kebahasaan | Istilah- istilah yang
digunakan dalam materi v
sudah tepat

Bahasa yang digunakan
dalam memaparkan materi
sesuai dengan tingkat N
perkembangan peserta didik
kelas IV

Bahasa yang digunakan
untuk memaparkan materi v
sudah sesuai dengan PUEBI
Bahasa yang digunakan
dalam memaparkan materi v
komunikatif
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Penggunaan kalimat dalam
memaparkan materi

merangsang kemampuan v
berpikir kritis

Jumlah Skor 5b

Jumlah Skor Maksimal 15

Penilaian dan Kriteria Validitas A, 6l %

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (v') pada kolom
kesimpulan

\l,(;:::::; Tingkat Validitas Kesimpulan
81-100 Sangat setuju, atau dapat
digunakan tanpa revisi
61-80 Setuju,atau dapat digunakan 7
dengan revisi kecil
41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit
revisi
21-40 Tidak = setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak
revisi
0-20 Sangat tidak setuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi
4 n Kritik
o Phsett, pada video pexbeloyaran. i buat. per indikator. bespitic
LI N, VTR _ATPIOeeey A JENSY R

3 Verboiki Reowlicon Yaka.

Majalengka, April 2023
Responden

Yuyu Yuliati, M.Pd
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ANGKET RESPON AHLI MATERI

Peneliti : Lasti Forida

Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta
Sckolah Dasar

A. Tujuan

Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari Ahli Materi
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata
pelajaran IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh
peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 15 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sanga tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif berbasis Lectora Inspire untuk penguatan kemampuan
berpikir kritis peserta didik di sckolah dasar pada materi Perubahan

Wujud Benda/ zat.
C. Identitas ;
Nama Penilai :...9.‘.‘3‘.{‘..&."‘..\.‘0"" r M Pd
NIDN OI8O 7 1. B
Instansi Univessitae Mojalengka............
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D. Kolom Penilaian
No. Aspek Pernyataan

L Kualitas Materi disajikan sesuai
Materi dengan Capaian dan Tujuan
Pembelajaran v

Pilihan Jawaban
SS S TS | STS

Materi disajikan sesuai
bidang IPA

Materi diuraikan secara

runtut \/

Materi disajikan secara
menyeluruh v
Gambar dan ilustrasi sesuai
konsep materi v
Penyajian materi sesuai
dengan indikator berpikir v
Kritis

Materi disajikan dengan
mengaitkan peristiwa dalam v
kehidupan schari-hari
2, Soal dan Penyajian soal sesuai Y,
Penyajian contoh soal sesuai
dengan indikator berpikir v
Kritis

Pembahasan Jawaban pada
contoh soal disajikan v
dengan jelas.

3 Kebahasaan | Istilah- istilah yang
digunakan dalam materi v
sudah tepat

Bahasa yang digunakan
dalam memaparkan materi
sesuai dengan tingkat N
perkembangan peserta didik
kelas IV

Bahasa yang digunakan
untuk memaparkan materi v
sudah sesuai dengan PUEBI
Bahasa yang digunakan
dalam memaparkan materi v
komunikatif
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Penggunaan kalimat dalam
memaparkan materi 7
merangsang kemampuan
berpikir kritis
Jumlah Skor L8
Jumlah Skor Maksimal 19
Penilaian dan Kriteria Validitas 90.61 %

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (v") pada kolom
kesimpulan

:’(arllit:i:as Tingkat Validitas Kesimpulan

81-100 Sangat setuju, atau dapat W5
digunakan tanpa revisi

61-80 Setuju,atau dapat digunakan
dengan revisi kecil

41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit
revisi

2140 Tidak setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak
revisi

0-20 Sangat tidak setuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

.............................................................................................
.............................................................................................

Majalengka, April 2023

Responden

Yuyu Yuliati, M.Pd
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Lampiran 16
Kisi-Kisi Instrumen Validasi Respon Guru
No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir

1. Kualitas Materi Kesesuaian materi
dengan capaian dan 1
tujuan pembelajaran
Kesesuaian materi
dengan peristiwa dalam 2 4
kehidupan sehari-hari

2. Soal dan Latihan Kesesuaian contoh soal 3
dengan konsep
Contoh soal sesuai 4
indicator berpikir kritis

3. Kebahasaan Kesesuaian bahasa
dengan tingkat berpikir 5
peserta didik
Kesesuaian penggunaan 5
Bahasa dengan PUEBI
Kekomunikatifan 7 4

bahasa yang digunakan
Penggunaan kalimat

merangsang berpikir 8
kritis peserta didik

4. Kualitas Komponen | Kejelasan tulisan untuk

Media dibaca o
Kemenarikan pemilihan
gl 10
gambar dan animasi
Kejelasan visual video 11
Pemilihan warna 12
Kesesuaian video 13 7
dengna maeri
Kerapihan desain media 14
Kejelasan mengenai
petunjuk penggunaan 15
media
Ketepaan navigasi 16
5.. | Kebermanfaatan Adanya timbal balik 17
media media dengan pengguna
Dukungan media bagi 5
kemandirian peserta 18
didik
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Kemampuan media
memberi penguatan

pada kemampuan 19
berpikir kritis peserta

didik

Kemudahan penggunaan

media untuk belajar di 20

manapun dan kapan pun
Kemampuan media
untuk menarik motivasi
peserta didik
mempelajari materi

21
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Lampiran 17
ANGKET RESPON GURU

Peneliti : Lasti Forida
Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora

Inspire untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Peserta Didik di
Sekolah Dasar

A. Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari guru terhadap
media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran
IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 21 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (N ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajara
interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran IPAS materi
Perubahan Wujud Benda/ Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

C. Identitas

Nama Penilai Aka@CthMS‘“&Y“hﬂ
NIP ..1.989Q.1022.0.14R%7%00%...........
Unit Kerja SONLKarWngbﬂf ..............
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D. Kolom Penilaian
Pilihan Jawaban
- Aspek Pernyataan SSTS TS| STS
1 Kualitas Materi disajikan sesuai dengan
Materi Capaian dan Tujuan Pembelajaran v
Materi disajikan dengan mengaitkan
peristiwa dalam kehidupan sehari-hari | v/
2. | Soal dan Penyajian soal sesuai dengan materi
Latihan yang dibahas '
Penyajian contoh soal sesuai dengan
indikator berpikir kritis V]

3. | Kebahasaan | Bahasa yang digunakan dalam

memaparkan materi sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik V]
kelas IV

Bahasa yang digunakan untuk
memaparkan materi sudah sesuai ‘/
dengan PUEBI

Bahasa yang digunakan dalam
memaparkan materi komunikatif V]

Penggunaan kalimat dalam
memaparkan materi merangsang
kemampuan berpikir kritis

S

4. | Kualitas Setiap tulisan yang ada dalam media
Komponen dapat dibaca dengan jelas
Media

Pemilihan gambar dan animasi dalam
media menarik

Al

Gambar atau video dalam media dapat
dilihat dengan jelas

A)

Pemilihan warna dalam media saling
kontras dan menarik.

] S 1S ISNS

Video yang ada dalam media sesuai
dengan materi.
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Petunjuk menggunakan media jelas v
Semua navigasi yang ada dalam media
mudah digunakan V]
5. | Kebermanfaa | Media pembelajaran interaktif, ada
tan Media timbal balik antara media dengan
pengguna o

Media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan membuat peserta didik w
belajar secara mandiri

Media pembelajaran interaktif dapat
memberi penguatan terhadap

kemampuan berpikir kritis peserta 4
didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
digunakan untuk belajar kapan pun L
dan dimana pun oleh peserta didik.

Media pembelajaran interaktif dapat

menarik motivasi peserta didik untuk \//
belajar materi perubahan wujud benda/
zat
Jumlah Skor b
Jumlah Skor Maksimal 105
Penilaian dan Kriteria Validitas 81, Yo 2

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (¥') pada kolom
kesimpulan

Kriteria

Validitas Tingkat Validitas Kesimpulan
81-100 Sangat  setuju, atau dapat v
digunakan tanpa revisi
61-80 Setuju,atau  dapat digunakan
dengan revisi kecil -
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41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi
2140 Tidak setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak revisi
0-20 Sangat tidak setuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

---------------------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------

/ Purbalingga, ...April 2023
/ Responden

A%

Akttane.. Bekh N
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ANGKET RESPON GURU

Peneliti : Lasti Forida
Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Peserta Didik di

Sekolah Dasar

A. Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari guru terhadap

media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran

IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 21 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (V ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajara
interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran IPAS materi
Perubahan Wujud Benda/ Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

C. Identitas
Nama Penilai Nw?ﬂ\“m\q\n Mmg?dS\) .....
NIP .\oggoR2z 2(p22) 2009
Unit Kerja QDN\\Q)(’C\(BQQN\)OS .......................
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D. Kolom Penilaian

Pilihan Jawaban

Aspek P t
No P e e SS[S [T [STs
1 Kualitas Materi disajikan sesuai dengan
Materi Capaian dan Tujuan Pembelajaran v’

Materi disajikan dengan mengaitkan
peristiwa dalam kehidupan sehari-hari | v~

2. | Soal dan Penyajian soal sesuai dengan materi
Latihan yang dibahas v

Penyajian contoh soal sesuai dengan
indikator berpikir kritis v

3. | Kebahasaan | Bahasa yang digunakan dalam

memaparkan materi sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik vd
kelas IV

Bahasa yang digunakan untuk
memaparkan materi sudah sesuai v
dengan PUEBI

Bahasa yang digunakan dalam
memaparkan materi komunikatif

<

Penggunaan kalimat dalam
memaparkan materi merangsang
kemampuan berpikir kritis

4. | Kualitas Setiap tulisan yang ada dalam media
Komponen dapat dibaca dengan jelas

Media

Pemilihan gambar dan animasi dalam
media menarik

Gambar atau video dalam media dapat
dilihat dengan jelas

Pemilihan warmna dalam media saling
kontras dan menarik.

Video yang ada dalam media sesuai
dengan materi.

NSNS TSHES
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5. | Kebermanfaa | Media pembelajaran interaktif, ada
tan Media timbal balik antara media dengan 7

pengguna

Media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan membuat peserta didik
belajar secara mandiri

Media pembelajaran interaktif dapat
memberi penguatan terhadap
kemampuan berpikir kritis peserta
didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
digunakan untuk belajar kapan pun
dan dimana pun oleh peserta didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
menarik motivasi peserta didik untuk v
belajar materi perubahan wujud benda/
zat

Jumlah Skor g5
Jumlah Skor Maksimal Jos

Penilaian dan Kriteria Validitas 8, b, TZ

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (¥') pada kolom
kesimpulan

";’l":;’t:; Tingkat Validitas Kesimpulan
81-100 Sangat setuju, atau dapat
digunakan tanpa revisi
61-80 Setuju,atau  dapat  digunakan
dengan revisi kecil
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41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi
21-40 Tidak setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak revisi
0-20 Sangat tidak sctuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

-------------
------------------------------------------------------------------------------

Purbalingga, ...April 2023
Responden

........
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ANGKET RESPON GURU

Peneliti : Lasti Forida
Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora

Inspire untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Peserta Didik di
Sekolah Dasar

A. Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari guru terhadap
media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran
IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 21 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (Y ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c¢. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajara
interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran IPAS materi
Perubahan Wujud Bendg/ Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

C. Identitas
Nama Penilai Aka@CthMSW‘\Y\“W\
NIP +.1.989Q1022.0.).40%200%............
Unit Kerja SONLKAmgwbﬂf ..............
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D. Kolom Penilaian
Pilihan Jawaban
No Aspek Pernyataan SSTsTTSTSTS
1 Kualitas Materi disajikan sesuai dengan
Materi Capaian dan Tujuan Pembelajaran v

Materi disajikan dengan mengaitkan
peristiwa dalam kehidupan schari-hari | v

2. | Soal dan Penyajian soal sesuai dengan materi
Latihan yang dibahas v

Penyajian contoh soal sesuai dengan
indikator berpikir kritis v

3. | Kebahasaan | Bahasa yang digunakan dalam

memaparkan materi sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik v
kelas IV

Bahasa yang digunakan untuk
memaparkan materi sudah sesuai 7
dengan PUEBI

Bahasa yang digunakan dalam
memaparkan materi komunikatif v

Penggunaan kalimat dalam

memaparkan materi merangsang r
kemampuan berpikir kritis

4. | Kualitas Setiap tulisan yang ada dalam media
Komponen dapat dibaca dengan jelas v
Media

Pemilihan gambar dan animasi dalam
media menarik

Gambar atau video dalam media dapat
dilihat dengan jelas

Pemilihan warna dalam media saling
kontras dan menarik.

Video yang ada dalam media sesuai
dengan materi.

IS IR S
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Tatanan desain media tertata rapih

S

Petunjuk menggunakan media jelas

Y

Semua navigasi yang ada dalam media
mudah digunakan

N

5. | Kebermanfaa | Media pembelajaran interaktif, ada
tan Media timbal balik antara media dengan

pengguna

Media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan membuat peserta didik v
belajar secara mandiri

Media pembelajaran interaktif dapat
memberi penguatan terhadap >
kemampuan berpikir kritis peserta
didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
digunakan untuk belajar kapan pun
dan dimana pun oleh peserta didik. v

Media pembelajaran interaktif dapat
menarik motivasi peserta didik untuk i
belajar materi perubahan wujud benda/
zat

Jumlah Skor 93
Jumlah Skor Maksimal Jo¥

Penilaian dan Kriteria Validitas 88:5%

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (¥') pada kolom
kesimpulan

Kriteria

Validitas Tingkat Validitas Kesimpulan
81-100 Sangat  setuju, atau dapat v
digunakan tanpa revisi

-61-80 Setuju,atan  dapat  digunakan
dengan revisi kecil
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41-60

Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi

21-40

Tidak  setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak revisi

0-20

Sangat tidak sctuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

-----------------------

Purbalingga, ...April 2023
Responden

Wt
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ANGKET RESPON GURU

Peneliti : Lasti Forida
Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Peserta Didik di

Sekolah Dasar

A. Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari guru terhadap

media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran
IPAS materi Perubahan Wujud Benda/Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk
1. Angket ini terdiri dari 21 butir pernyataan.

2. Berikan tanda checklist (Y ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
Bapak/Ibu untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)
b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

e. Pertimbangkanlah dengan sungguh-sungguh dalam memberikan
tanggapan/ pendapat terhadap pengembangan media pembelajara
interaktif berbasis Lectora Inspire pada mata pelajaran IPAS materi
Perubahan Wujud Benda/ Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

3

C. Identitas

Nama Penilai Vit oot VI vo. Y v e covo casases
NIP . 0890222 20322\ 209
Unit Kerja QDN\\CO(“O‘EQQN\)OS .......................
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D. Kolom Penilaian
Pilihan Jawaban
No Aspek Pernyataan sSTsTTsTsTS
1 Kualitas Materi disajikan sesuai dengan
Materi Capaian dan Tujuan Pembelajaran \/
Materi disajikan dengan mengaitkan
peristiwa dalam kehidupan sehari-hari | /
2. | Soal dan Penyajian soal sesuai dengan materi
Latihan yang dibahas 4

Penyajian contoh soal sesuai dengan
indikator berpikir kritis 4

3. | Kebahasaan | Bahasa yang digunakan dalam

memaparkan materi sesuai dengan
tingkat perkembangan peserta didik "4
kelas IV

Bahasa yang digunakan untuk
memaparkan materi sudah sesuai 4
dengan PUEBI

Bahasa yang digunakan dalam
memaparkan materi komunikatif v

Penggunaan kalimat dalam

memaparkan materi merangsang ‘/
kemampuan berpikir kritis

4. | Kualitas Setiap tulisan yang ada dalam media
Komponen dapat dibaca dengan jelas vV

Mg NRiijihan gambl dan animadiiRion
media menarik v

Gambar atau video dalam media dapat
dilihat dengan jelas v

Pemilihan warna dalam media saling
kontras dan menarik. v

Video yang ada dalam media sesuai
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Tatanan desain media tertata rapih

Petunjuk menggunakan media jelas ]

“Semua navigasi yang ada dalam media
l mudah digunakan v

A

Kebermanfaa | Media pembelajaran interaktif, ada
tan Media timbal balik antara media dengan

pengguna

Media pembelajaran interaktif yang
dikembangkan membuat peserta didik
belajar secara mandiri

Modia pembelajaran interaktif dapat
memberi penguatan terhadap

kemampuan berpikir kritis peserta V4
didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
digunakan untuk belajar kapan pun V4
dan dimana pun oleh peserta didik.

Media pembelajaran interaktif dapat
menarik motivasi peserta didik untuk |/
belajar materi perubahan wujud benda/
zal

Jumlah Skor 7]
Jumlah Skor Maksimal o€
Penilaian dan Kriteria Validitas 8959,

E. Penilaian Umum

Kesimpulan penilaian secara umum media : (Berilah tanda (v') pada kolom
kesimpulan

Kriteria y
Validitas Tingkat Validitas I\esimpulap
81-100 Sangat  setuju, atau  dapat v

digunakan tanpa revisi
61-80 Sctuju,atan  dapat  digunakan
dengan revisi kecil
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41-60 Kurang seuju, atau dapat
digunakan dengan sedikit revisi
21-40 Tidak  setuju, atau dapat
digunakan dengan banyak revisi
0-20 Sangat tidak sctuju atau tidak
dapat diguanakan dan masih
memerlukan konsultasi

F. Saran dan Kritik

---------------------------------------------------------------------------------------------
.............................................................................................

...........................................................................................

Purbalingga, ...April 2023
Responden

(Pl O

Rur Rokhan Amini , S.0d-sp
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Lampiran 18

KISI-KISI ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

No. Aspek Indikator Nomor | Jumlah
Butir Butir
1. Kualitas Materi Kemudahan memahami
materi !
Kesesuaian materi
dengan kehidupan 2 3
sehari-hari
Keterbaruan materi 3
2. | Soal dan Latihan Kesesuaian gambar
dengan materi 4
Kemudahan soal
dipahami S 3
Kesesuaian materi
dengan jawaban 6
3. Kualitas Komponen | Kejelasan tulisan dalam
Penyusun Media media 7
Pemilihan warna pada
media 8
Kerapihan desain
. 9 5
pembelajaran
Kejelasan petunjuk pada
media 10
Kejelasan Audio
11
4. Kemudahan Kemudahan pengaturan
Penggunaan Media | tampilan layar 12
Kemudahan pengaturan
suara 13 3
Kejelasan navigasi
14
3. Kebermanfaatan Dukugan media
media terhadap motivasi 15
belajar
Dukungan media
terhadap penguatan 16 3
berpikir Kkritis
Dukungan media untuk
belajar di mana saja dan 17
kapan saja
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Lampiran 19

Angket Respon Peserta Didik

Peneliti : Lasti Forida

Judul Tesis  : Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta
Didik di Sekolah Dasar

A. Tujuan
Tujuan Angket Respon ini untuk memperoleh tanggapan dari Peserta Didik
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire pada materi
Perubahan Wujud Benda/ Zat yang dikembangkan oleh peneliti.

B. Petunjuk

1. Angket ini terdiri dari 17 butir pernyataan.

2. Berikan tanda check list (Y ) pada kolom yang sesuai dengan pendapat
kalian untuk setiap pernyataan yang diberikan dengan ketentuan sebagai
berikut:

a. Jika sangat setuju beri centang pada kolom SS (skor 5)

b. Jika setuju beri centang pada kolom S (skor 4)

c. Jika tidak setuju beri centang pada kolom TS (skor 2)

d. Jika sangat tidak setuju beri centang pada kolom STS (skor 1)

3. Pertimbangkanlah ~dengan sungguh-sungguh dalam  memberikan
tanggapan/pendapat terhadap pengembangan media pembelajaran
interaktif IPAS materi Perubahan Wujud Benda/ Zat ini.

C. Identitas
Nama Responden AZ\(A ........ Adi 3.
| €, R & BT, AUT——n O S

Vv
Satuan Pendidikan 517!"‘&%033“4[74; .........
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D. Kolom Penilaian

Pilihan Jawaban
SS S TS | STS

Aspek Pernyataan
No e ¥

Saya mudah memahami materi dalam
video di media pembelajaran interaktif | *
Materi dan contoh-contoh peristiwa
perubahan wujud benda/ zat sesuai
1. | Kualitas Materi dengan kehidupan nyata saya

Materi dalam video ini belum pernah
saya temukan dalam media atau buku
lain v

Saya paham setiap soal latihan yang
ada dalam media pembelajaran v
interaktif ini.

Saya dapat menemukan jawaban
dalam media ini.

Saya dapat mengerjakan soal sendiri. v

2. Soal dan latihan

Saya dapat membaca dengan jelas
tulisan dalam media ini. v
Warna yang ditampilkan dalam media
ini menarik. >
Gambar dan tulisan dalam media ini
disusun dengan rapih.

Saya memahami setiap petunjuk yang
ada dalam media pembelajaran v
interaktif ini.

Saya dapat mendengar dengan jelas
suara dalam video il

Kualitas Komponen
Penyusun Media

Saya dapat mengatur layar ketika
melihat video

Saya dapat meninggikan dan
Kemudahan merendahkan suara ketika melihat v
4. | Penggunaan Media | video pembelajaran

Saya memahami setiap tombol yang
ada pada media pembelajaran v
interaktif ini.

Saya senang belajar dengan
menggunakan media ini.
Kebermanfatan | Dengan menggunakan media

5. Media pembelajaran ini, saya belajar untuk
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berpikir lebih dalam akan materi
perubahan wujud benda/ zat.
Saya dapat menggunakan media ini

dimanapun dan kapanpun. v
Jumlah Skor 15
Jumlah Skor Maksimal 8y
Penilaian dan Kriteria Validitas 868,249
Purbalingga, ......cccoeevneennne.
Responden

A'l kka ACI\
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Lampiran 20
Rekapitulasi Hasil Validasi Respon Peserta Didik
pada Uji Coba Skala Kecil

No. Pernyataan Jumlah Persentase
Saya mudah memahami materi | e SS=2 e SS=40%
dalam _ V|d§o d_l media | s =3 e S =60%

1 | pembelajaran interaktif

e TS=0 e TS=0%
e STS=0 o STS=0%
Materi dan  contoh-contoh | e SS=3 e SS =60%
peristiwa perubaha_n wujud | S =7 o S =40%

2 |benda/ zat sesuai dengan
kehidupan nyata saya ° T5=0 o TS=0%

e STS=0 e STS=0%
Materi dalam video ini belum | e SS=5 e SS=100%
pernah saya temukan dalam | s =0 . S =0%

3 | media atau buku lain

e IS=0 e TS=0%

e STS=0 e STS=0%
Saya paham setiap soal latihan | e SS=0 e SS= 0%
yang _ada _ dalar_n_ _medla . S = . S = 100%

4 | pembelajaran interaktif ini.

e TS=0 e TS= 0%

e STS=0 o STS=0%
Saya dapat menemukan jawaban | e SS =0 e SS=0%

i dalam media ini. N~ e S =100%
e TS=0 e TS=0%

e STS=0 o STS=0%
Saya dapat mengerjakan soal | e SS=0 e SS=0%

. sendiri. o S = e S =100%
e TS=0 e TS=0%

e STS=0 o STS=0%

. Saya dapat membaca dengan| e SS=1 e SS=20%
jelas tulisan dalam media ini. .S = e S =80%
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TS=0 o TS=0%
STS=0 e STS=0%
Warna yang ditampilkan dalam SS=2 e SS=40%
. media ini menarik. S =3 e S =60%
TS=0 e TS=0%
STS=0 o STS=0%
Gambar dan tulisan dalam media SS=2 e SS=40%
; ini disusun dengan rapih. S =3 . S =60%
TS=0 e TS=0%
STS=0 e STS=0%
Saya memahami setiap tombol SS=0 o SS=0%
yang ada pada media S =5 e S =100%
10 | pembelajaran interaktif ini.
TS=0 e TS=0%
STS=0 e STS=0%
Saya memahami setiap petunjuk SS=1 e SS=20%
yang ada_ dalam medlz? X g = e S =80%
11 | pembelajaran interaktif ini.
TS=0 e TS=0%
STS=0 o STS=0%
Saya dapat mengatur layar ketika SS=0 e SS=0%
A melihat video S =5 e S =100%
TS=0 e TS=0%
STS=0 e STS=0%
Saya dapat mendengar dengan SS=0 e SS=0%
jelas suara dalam video S =5 . S =0%
13
TS=0 e TS=0%
STS =0 e STS=0%
Saya dapat meninggikan dan SS=0 e SS=0%
merfandahkan suara ketllka S = e S =100%
14 | melihat video pembelajaran
TS=0 e TS=0%
STS=0 STS =0%
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Saya senang belajar dengan SS=0 SS=0%
menggunakan media ini. S = S =100%
o TS=0 TS =0%
STS=0 STS = 0%
Dengan menggunakan media SS=0 SS =0%
pembelajar.ar_l ini, §aya belajar S =5 S =100%
16 | untuk berpikir lebih dalam akan
materi perubahan wujud benda/ TS=0 TS=0%
zat. STS =0 STS = 0%
Saya dapat menggunakan media SS=0 SS=0%
. ini dimanapun dan kapanpun. S = S =100%
TS=0 TS=0%
STS =0 STS = 0%
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Lampiran 21

Hasil Penilaian dan Ktiteria Validitas Respon Peserta Didik
Pada Uji Skala Kecil

Persentase Aspek Penilaian
No Nama
1 2 3 4 5
1| FNF 93 93| 100 87| 100
2 | HNK 80 80 80 80 80
3 |isy 80 80 80 92 92
4 NF 80 80 80 80 80
5 |NKZ 80 80 80 80 80
Rata-rata 326 82.6 84 83.8| 86.4
Kriteria valid | valid | valid | Vvalid | Valid
Keterangan:

Aspek Penlaian

1 = Kualitas Materi

2 = Soal dan latihan

3 = Kebahasaan

4 = Komponen Penyusun Media
5 = Kebermanfaatan Media
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Rekapitulasi Hasil Validasi Respon Peserta Didik

pada Uji Coba Skala Besar

214

No. Pernyataan Jumlah Persentase
Saya mudah memahami materi| e SS=14 SS =93%
dalam _ V|d<_ao d_| media e S =1 S = 7%

1 | pembelajaran interaktif

e TS=0 TS =0%
e STS=0 STS =0%
Materi  dan  contoh-contoh | e SS=9 SS = 60%
peristiwa perubaha_n wujud . S =6 S = 40%

2 | benda/ zat sesuai dengan

kehidupan nyata saya * T5=0 TS=0%

e STS=0 STS =0%
Materi dalam video ini belum| e SS=8 SS =53%
pernfah saya temukan dalam .« S = S =47%

3 | media atau buku lain

e TS=0 TS =0%

e STS=0 STS =0%
Saya paham setiap soal latihan | e SS=2 SS= 13%
yang _ada _ dalam_ _medla . S =13 S = 87%

4 | pembelajaran interaktif ini.

e TS=0 TS = 0%

e STS=0 STS = 0%

Saya dapat menemukan jawaban | e SS =4 SS=27%

i dalam media ini. e S =11 S = 73%
e TS=0 TS =0%

e STS=0 STS =0%

Saya dapat mengerjakan soal | e SS=2 SS=13%

. sendiri. . S =13 S =87%
e TS=0 TS =0%

e STS=0 STS = 0%
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Saya dapat membaca dengan SS=6 SS = 40%
i jelas tulisan dalam media ini. S =9 S = 60%
TS=0 TS =0%
STS=0 STS = 0%
Warna yang ditampilkan dalam SS=7 SS=47%
. media ini menarik. S =8 S =530
TS=0 TS =0%
STS=0 STS=0%
Gambar dan tulisan dalam media SS=7 SS=47%
; ini disusun dengan rapih. S = S =530
TS=0 TS = 0%
STS=0 STS =0%
Saya memahami setiap tombol SS=5 SS =33%
yang ada pada media S =10 S = 67%
10 | pembelajaran interaktif ini.
TS=0 TS =0%
STS=0 STS=0%
Saya memahami setiap petunjuk SS=5 SS =33%
yang ada_ dalar_n medla} . S =10 S =67%
11 | pembelajaran interaktif ini.
TS=0 TS =0%
STS=0 STS = 0%
Saya dapat mengatur layar ketika SS=11 SS =73%
melihat video S = S =270
12
TS=0 TS =0%
STS=0 STS=0%
Saya dapat mendengar dengan SS=12 SS =80%
jelas suara dalam video S = S = 20%
13
TS=0 TS =0%
STS=0 STS = 0%
Saya dapat meninggikan dan SS=38 SS =53%
14 i
merendahkan suara ketika S = S = 47%

melihat video pembelajaran
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TS=0 e TS=0%
STS=0 | STS=0%
Saya senang belajar dengan SS=10 e SS=67%
menggunakan media ini. S = e S =330%
15
TS=0 e TS=0%
STS=0 e STS=0%
Dengan menggunakan media SS=3 e SS=20%
pembelajaran ini, saya belajar S =12 . S =80%
16 | untuk berpikir lebih dalam akan
materi perubahan wujud benda/ TS =0 o TS=0%
zat. STS=0 e STS=0%
Saya dapat menggunakan media SS=7 e SS=47%
4 ini dimanapun dan kapanpun. S = e S =530
TS=0 e TS=0%
STS=0 o STS=0%
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Lampiran 23

Hasil Penilaian dan Ktiteria Validitas Respon Peserta Didik
Pada Uji Skala Besar

Aspek Penilaian
No Nama

1 2 3 4 5

1 |71AP 93 80 80 100 100
2 | pJ 93 80 80 80 80
3 |IKH 100 100 88 100 87
4 | LPA 93 80 84 93 80
5 | VAS 93 80 84 93 80
6 | ANF 100 80 93 100 93
7 | AAS 100 100 93 100 93
8 | AD 100 100 100 100 93
9 | AMM 100 100 100 100 93
10 | AHH 93 93 88 93 93

11 1AM 100 80 84 100 100
12 | pAAM 80 80 80 93 80
13 | BF 93 80 80 88 80
14 | Dps 93 88 88 88 88
15 | FHA 93 80 80 100 93

Rata-rata | 94.93333 | 86.73333 | 86.8 95.2 | 88.86667
Kriteria Valid Valid Valid Valid Valid
Keterangan:

Aspek Penlaian

1 = Kualitas Materi

2= Soal dan latihan

3= Kebahasaan

4= Komponen Penyusun Media
5= Kebermanfaatan Media
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KISI-KISI SOAL TES
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Kode
CP

Capaian Pembelajaran

Materi

Indikator Soal

Level

Kognitif

Bentuk Soal

Nomor

Soal

4.3

Peserta didik mengidentifikasi
proses perubahan wujud zat dan
perubahan bentuk energy dalam

kehidupan sehari-hari.

Perubahan

wujud benda/

zat

Disajikan sebuah narasi tentang perubahan
wujud benda/ zat dalam kehidupan sehari-
hari, peserta didik mampu merumuskan

masalah dari teks narasi tersebut.

L3

Uraian

Disajikan sebuah teks narasi tentang
perubahan wujud benda/ zat, peserta didik
mampu merumuskan pemecahan masalah

dari teks narasi tersebut.

L3

Uraian

Disajikan sebuah teks narasi tentang
perubahan wujud benda/ zat, peserta didik
mampu mengumpulkan informasi untuk
memecahkan masalah dari teks narasi

tersebut

L3

Uraian
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Disajikan sebuah teks narasi tentang
perubahan wujud benda/ zat, mampu
berargumen yang logis tentang perubahan L3 Uraian 4
wujud benda/ zat dalam kehidupan sehari-

hari

Disajikan sebuah gambar percobaan,
peserta didik mampu mengevaluasi hasil L3 Uraian 5

pengamatan

Disajikan sebuah teks narasi cerita, peserta

didik mampu membuat kesimpulan dari L3 Uraian 6

gambar tersebut.
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Lampiran 25
TES

Nama & ..o,
NO.ADSEN: ...t
Kelas TP

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

1. Es di kutub mulai mencair sehingga permukaan laut tiap tahunnya terus naik
yang mengakibatkan banyak pulau-pulau kecil hilang karena terendam air laut.
Mengapa hal itu terjadi? Jelaskan!

Jawab:

2. Ani sedang menjemur baju seragam yang basah di teras rumah, karena di luar
hujan. Padahal baju seragam tersebut akan dipakai besok pagi. Apa yang harus
dilakukan Ani agar baju tersebut menjadi kering? Coba Jelaskan!

Jawab:

3. Erdogan ingin membuat es krim. Namun, kulkas di rumahnya sedang rusak.
Akhirnya, Erdogan memutuskan membuat es krim dengan memanfaatkan es
batu dan garam untuk membekukan adonan es krim yang masih cair. Coba
jelaskan apa fungsi dari garam dalam proses pembekuan es krim?

Jawab:
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4. Dino sedang meminum segelas es teh. Kemudian Dino mengamati di bagian luar

gelas terdapat titik-titik air atau bagian luar gelas menjadi basah. Coba jelaskan
mengapa hal itu bisa terjadi!

Jawab:

g Es Batu

Coba jelaskan fungsi es batu pada percobaan
tersebut!

Jawab:

mwmes Campuran kapur
barus dan pasir

Pemanas spiritus

—— (bisa diganti
dengan tungku dari
batu bata)

6. Perhatikan gambar di bawabh ini!

Dina sedang berkunjung ke rumah paman di daerah pantai, di sana terdapat
banyak ikan segar yang akan diekspor ke luar negeri. Agar tidak cepat busuk,

paman mengemasknya dengan ditambahkan es kering pada kotak pengemasan.

Apa saja yang kalian ketahui tentang es kering atau dry ice?
Jawab:
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Lampiran 26
KUNCI JAWABAN
Nomor Jawaban
soal

Es di kutub mencair. Mencair adalah perubahan wujud dari padat
menjadi cair. Mencairnya es di kutub karena suhu di sekitar kutub
melebihi O derajat celcius atau disebabkan oleh naiknya suhu di bumi.
Kenaikan suhu di bumi disebabkan oleh meningkatnya gas
karbondioksida, dan gas berbahaya lainnya sehingga membentuk efek
rumah Kkaca, berkurangnya hutan, meningkatnya penggunaan bahan
bakar fosil.

Menggunakan hair dryer (pengering rambur) . Karena jika terkena
panas, air dalam serat pakaian akan cepat menguap dan hilang sehingga
pakaian akan mongering. Gunakan pengering rambut untuk
mengeringkan bagian-bagian yang lembap. Gantung pakaian
menggunakan gantungan dan arahkan pengering rambut ke bagian-
bagian pakaian yang lembap.

Mengeringkan baju dengan menggunakan bantuan kipas angin.
Caranya, letakkan baju lembab yang sudah dihanger pada kursi atau
gantungan yang tersedia dan letakkan juga kipas angin di dekat baju
serta arahkan baling-baling kipas menghadap ke baju yang digantung.
2. Partikel angin yang dihasilkan dari kipas angin akan mengikat molekul
air dalam serta pakaian dan membawanya ke udara sehingga menguap
dan pakaian menjadi kering

Disetrika. Panas yang dikeluarkan oleh setrika dapat mempercepat
proses pengeringan pakaian. Karena jika terkena panas, air dalam serat
pakaian akan cepat menguap dan hilang sehingga pakaian akan
mongering. Letakkan pakaian yang lembap di atas meja setrika.
Letakkan handuk yang tipis di atas pakaian. Mulai setrika secara
menyeluruh dengan menggunakan pilihan panas yang paling tinggi
pada mesin setrika. Jangan lupa untuk membolak-balikan pakaian agar
semua bagian terkena panas.

Garam dapat menurunkan titik beku es batu, garam dapat mencairkan
es batu, garam dapat membuat air es dingin lebih lama, semakin banyak
garam yang digunakan semakin tahan lama dingin air es tersebut.
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Udara yang ada di sekeliling gelas mengandung uap air. Udara yang
bersentuhan dengan gelas dingin ini akan turun suhunya. Uap air yang
ada di udara pun ikut mendingin. Jika suhunya sudah dingin, uap air
akan mengembun membentuk tetes-tetes air di bagian dinding luar
gelas. Perisiwa ini terjadi karena mengembun yaitu perubahan wujud
cair menjadi gas.

Es batu dapat menurunkan suhu udara yang ada di sekitarnya.

Es batu akan membuat suhu udara di sekitar penutup menjadi turun
(dingin). Gas kamper yang merupakan hasil penguapan kamper yang
dipanaskan. Akan menjadi turun suhunya ketika berada didekat
tutup.Gas kamper perlahan akan melepas kalor dan terbentuklah kristal
kamper yang menempel pada tutup.

1. Dry ice atau es Kkering terbuat dari gas karbondioksida yang
dipadatkan.

2. Es kering memiliki suhu —78°C

3. Es kering memiliki kelebihan yaitu untuk mengawetkan
makanan, mendinginkan minuman atau untuk memberikan efek
aasap. Sedangkan kekurangannya yaitu karena suhunya yang
sangat dingin dapat menyebabkan efek mati rasa atau ruam
pada tangan jika kita menyentuhnya tanpa pelindung atau alat.
Selain itu jika dihirup dalam ruang tertutup dan jumlahnya
terlalu banyak dapat menimbulkan efek pusing dan bisa
mengakibatkan pingsan.
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Lampiran 27
Pedoman Penskoran Tes
Indikator Berpikir SIB Skor4 | Skor3 | Skor?2 | Skor1 | Skor0
Kritis
Merumuskan Jelas \ \ \ \ -
Masalah Teliti \ - - - -
Relevan \ \ - -
Logis N N - - -
Merumuskan Jelas \ \ V \ -
Pemecahan Masalah | Teliti \ - - - -
Relevan \ \ \ - -
Logis \ \ - - -
Mengumpulkan Jelas \ \ \ -
informasi untuk Teliti N - - b -
memcahkan masalah | Relevan \ \ - - -
Logis \ \ \ - -
Berargumen Logis | Jelas \ V V -
Teliti N - - - -
Relevan \ \ \ - -
Logis \ V - - -
Mengevaluasi Hasil | Jelas v \ \ -
Percobaan Teliti v - - - -
Relevan \ \ \ - -
Logis \ \ - - -
Menyimpulkan Jelas \ \ \ -
Teliti V - - - -
Relevan \ \ \ - -
Logis \ V - - -

Diadaptasi dan dimodifikasi dari Ary Woro Kurniasih dalam Rahmatillah, et.al
(2017)

Keterangan:
SIB : Standar Intelektual Bernalar
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Rubrik Penilaian

Indikator Berpikir
Kritis

SIB

Indikator

Merumuskan Masalah

Jelas

Menuliskan masalah yang peserta didik pahami
dari penyebab mencairnya es dikutub.

Teliti

Mampu merumuskan masalah yang peserta
didik pahami secara mendalam (jawaban
disertai penjelasan dengan konsep yang benar)
mengenai penyebab mencairnya es di kutub.

Relevan

Menjelaskan rumusan masalah yang masih
dalam lingkup penyebab mencainya es di
kutub

Logis

Menjelaskan penyebab mencairnya es di kutub
sesuai dengan konsep yang benar.

Merumuskan
Pemecahan Masalah

Jelas

Menuliskan rumusan pemecahan masalah
mengenai cara mengeringkan baju tanpa
bantuan cahaya matahari.

Teliti

Menganalisis berbagai alternatif pemecahan
masalah yang dijelaskan secara mendalam
sesuai dengan konsep yang benar mengenai
cara mengeringkan baju tanpa cahaya matahari.

Relevan

Menjelaskan pemecahan masalah masih dalam
lingkup soal.

Logis

Menganaisis pemecahan masalah mengenai
cara mengeringkan baju tanpa cahaya matahari
dengan konsep yang benar.

Mengumpulkan
informasi untuk
memecahkan masalah

Jelas

Menuliskan informasi atau fakta yang
dipahami peserta didik mengenai persitwa
timbulnya titik-titik air pada dinding luar gelas
'yang bersisi es.

Teliti

Menguraikan informasi atau fakta yang
berkaitan dengan masalah dalam soal untuk
menentukan ide untuk menjawab soal berbagai
alternatif jawaban dan dibahas mendalam
mengenai peristiwa munculnya titik-titik air
pada dinding luar gelas yang bersisi es.

Relevan

Menguraikan informasi atau fakta mengenai
peristiwa timbulnya titik — titik air di luar gelas
yang berisi es yang masih dalam lingkup soal

Logis

Menguraikan informasi atau fakta yang
berkaitan peristiwa timbulnya titik-titik air
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pada dinding luar gelas yang berisi es the
dengan konsep yang benar.

Berargumen Logis

Jelas

Menuliskan pendapat mengenai manfaat garam
dalam proses pembuatan es krim.

Teliti

Menjelaskan pendapat mengenai fungsi garam
dalam proses pembuatan es krim, jawaban
dijelaskan secara mendalam.

Relevan

Argumen masih dalam lingkup soal.

Logis

Mampu berargumen mengenai fungsi garam
dalam pembuatan es krim sesuai dengan
konsep yang benar.

Mengevaluasi Hasil
Percobaan

Jelas

Menuliskan jawaban hasil evaluasi peserta
didik terkait fungsi es batu pada percobaan
menyublim dan mengkristal.

Teliti

Mengevaluasi kebenaran dari suatu pernyataan
dengan akurat dan mendalam terkait fungsi es
batu pada percobaan menyublim dan
mengkristal

Relevan

Jawaban hasil evaluasi masih dalam lingkup
soal mengenai fungsi es dalam percobaan
menyublim dan mengkristal.

Logis

Mengevaluasi kebenaran mengenai fungsi es
dalam percobaan menyublim dan mengkristal
dengan konsep yang benar.

Menarik Kesimpulan

Jelas

Menarik kesimpulan dari informasi-informasi
mengenai dry ice.

Teliti

Menarik kesimpulan dari informasi-informasi
mengenai dry ice secara lengkap.

Relevan

Menarik kesimpulan dari informasi-informasi
masih dalam lingkup soal mengenai dry ice.

Logis

Menarik kesimpulan dari informasi-informasi
mengenai dry ice dengan konsep yang benar.

Diadaptasi dan dimodifikasi dari Rahmatillah, et.al (2017)
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Lampiran 29

Hasil Nilai Tes Tertinggi Kelas Kontrol

TES
Nama . wildan, Mg hafs é %
No.Absen ... Z8.eeiiiiiieeeenne
Kelas el el

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!
1. Es di “utub mulai mencair schingga permukaan laut tiap tahunnya terus naik yang
mengakibatkan banyak pulau-pulau kecil hilang karena terendam air laut. Mengapa hal itu

terjadi? Jelaskan!

Jawab:

faCRNA S hends. Pilak dug daPor ik Mg
.‘.".!?Q.Z.ts...h:.nt.(i[....?[...éi.@..':!z:é..t!sr.!.x{'..m.f.a%«i... A XA e
Suhunls Ponds Secelsh ide. 08, di e kb MURIAL. ...

...........................................

2. Ani sedang menjemur baju seragam yang basah di teras rumah, karena di luar hujan.
Padahal baju seragam tersebut akan dipakai besok pagi. Apa yang harus dilakukan Ani
agar baju tersebut menjadi kering? Coba Jelaskan!

Jawab:
diSek 4pry 4
Aol Pag Wy in g

3. Erdogan ingin membuat es krim. Namun, kulkas di rumahnya sedang rusak. Akhimya,
Erdogan memutuskan membuat es krim dengan memanfaatkan es batu dan garam untuk
membekukan adonan es krim yang masih cair. Coba jelaskan apa fungsi dari garam dalam
proses pembekuan es krim?

Jawab:

FVMf,ﬂ(rqn,M[‘l/\ﬁf"fe;A%V ..... Semaliia, dipgin..

2
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4. Dino sedang meminum segelas es teh. Kemudian Dino mengamati di bagian luar gelas

terdapat titik-titik air atau bagian luar gelas menjadi basah. Coba jelaskan mengapa hal itu
bisa terjadi!

Jawab:

...................................................

...............................................

............................................................................................................
............................................................................................................
............................................................................................................

.........................................................................................................

5. Perhatikan gambar!

P ey~ - SOOI 1 = ¥

Coba jelaskan fungsi es batu pada percobaan tersebut!
Jawab:

........................................................................

6. Perhatikan gambar di bawah ini!

Dina sedang berkunjung ke rumah paman di daerah pantai, di sana terdapat banyak ikan
segar yang akan diekspor keluar negeri. Agar tidak cepat busuk, paman mengemasnya

dengan ditambahkan es kering pada kotak pengemasan. Apa saja yang kalian ketahui
tentang es kering atau dry ice?

Jawab: M.SA 4CHT 1A KA ’ L7 YT T TN . S

..................

.........................................................................................................

......................................................................................................

Pengembangan Media Pembelajaran..., Lasti Forida, Program Pascasarjana UMP, 2024



229

Lampiran 30
Hasil Nilai Tes Terendah di Kelas Kontrol

Nama § .D(. Nal ‘leg : ?g

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

l. Es di kutub mulai mencair schingga permukaan laut tiap tahunnya tcrus naik yang
mengakibatkan banyak pulau-pulau kecil hilang karena terendam air laut. Mengapa hal itu
terjadi? Jelaskan!

Jawab:

T T (1 ) T A T o

2. Ani sedang menjemur baju seragam yang basah di teras rumah, karena di luar hujan.
Padahal baju seragam tersebut akan dipakai besok pagi. Apa yang harus dilakukan Ani
agar baju tersebut menjadi kering? Coba Jelaskan!

Jawab: .
AL Sz a “

3. Erdogan ingin membuat es krim. Namun, kulkas di rumahnya sedang rusak. Akhirnya,
Erdogan memutuskan membuat es krim dengan memanfaatkan es batu dan garam untuk
membekukan adonan es krim yang masih cair. Coba jelaskan apa fungsi dari garam dalam
proses pembekuan es krim?

Jawab: ) ) 2
uhtiuk.. . M<hd. NG MM e s
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4. Dino sedang meminum segelas es tch. Kemudian Dino mengamati di bagian luar gelas
terdapat titik-titik air atau bagian luar gelas menjadi basah. Coba jelaskan mengapa hal itu
bisa terjadi!

Jawab:

.........................................................................................................

Jawab:

6. Perhatikan gambar di bawah ini!

Dina sedang berkunjung ke rumah paman di daerah pantai, di sana terdapat banyak ikan
segar yang akan diekspor keluar negeri. Agar tidak cepat busuk, paman mengemasnya
dengan ditambahkan es kering pada kotak pengemasan. Apa saja yang kalian ketahui
tentang es kering atau dry ice?

Rawab: 2.8 20N, LAl ot eecee i e eecconcedl e

r /L
ke YuYang.an

................................................................................
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Lampiran 31
Hasil Nilai Tes Teringgi Kelas Eksperimen
TES
Nama . KIE.meaa. WVA... 9 é
No. Absen & .8..eeevemmreeeeseenennnns
Kelas T e

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!
1. Es di kutub mulai mencair sehingga permukaan laut tiap tahunnya terus naik yang

mengakibatkan banyak pulau-pulau kecil hilang karena terendam air laut. Mengapa hal itu
terjadi? Jelaskan!

Jawab:

.Es...dm‘m;uh....me.omjr....ter.mdjl.eem ba{zﬂh..&va/yd..hQMtJ..
Padae. Jatbu. BS. I all. kealSpy.. Sull..di.. ed bt ... DALK......
Oen. 9a8...ber. kuhubd.. . daNS... Jadl..... EFek.. .umh. .. ed.

2. Ani sedang menjemur baju seragam yang basah di teras rumah, karena di luar hujan.
Padahal baju seragam tersebut akan dipakai besok pagi. Apa yang harus dilakukan Ani
agar baju tersebut menjadi kering? Coba Jelaskan!

Jawab:

= ASGANEUN..... AL KR .. AN, . cEEETL 2 3

3. Erdogan ingin membuat es krim. Namun, kulkas di rumahnya sedang rusak. Akhirnya,
Erdogan memutuskan membuat es krim dengan memanfaatkan es batu dan garam untuk
membekukan adonan es krim yang masih cair. Coba jelaskan apa fungsi dari garam dalam

proses pembekuan es krim?

Jawab: ‘ H
YWtk MENYY YNl un....... kL L ... D% §6. 646 Y. .. C A [Um a4
biei. b ok . Lddl. CALT.. 0.ALUN..... e YER. .. difgln
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4. Dino sedang meminum segelas es tch. Kemudian Dino mengamati di bagian luar gelas
terdapat titik-titik air atau bagian luar gelas menjadi basah. Coba jelaskan mengapa hal itu
bisa terjadi!

Jawab: )

‘ .S(zaa.4[(({4!.‘..29M£..er{.’¢(wm.-...m.czaba.l'(/)..d(.S.(’/e.l:&.a/.\..
Q5. Jadi Bl SUeN.Y4....04D... L UEN k.. EMELD..........
Patu..4inding.. “ews. IS ... g

............................................................................................................

e

Coba jelaskan fungsi es batu pada percobaan tersebut!
| Jawab:

e HOLSINY, LN BN, B0 A2 POt
wwsnres LMY Jads. Pagut.. dGA..... MY GIEEEHD.
s 1O PEy Pergier 0 0

S “

6. Perhatikan gambar di bawah ini!
Dina sedang berkunjung ke rumah paman di daerah pantai, di sana terdapat banyak ikan
segar yang akan diekspor keluar negeri. Agar tidak cepat busuk, paman mengemasnya

dengan ditambahkan es kering pada kotak pengemasan. Apa saja yang kalian ketahui
tentang es kering atau dry ice?

Jawab: St ddiy. G5 led[ BN, d1025/dz... JTNE 4 bl at-bertd.....
eHING MOZAUSE, k... VIT L) JUMNILA L. o
cqnacLe gtunzth. Qe F.. 78

..................................................................
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Lampiran 32
Hasil Nilai Tes Terendah Kelas Eksperimen

TES
nma NG ORECLYICL DY
No. Absen  : 18 ..................

Kelas Sisss  weselesasvenavess

Jawablah pertanyaan-pertanyaan di bawah ini dengan jawaban yang tepat!
1. Es d! kutub mulai mencair schingga permukaan laut tiap tahunnya terus naik yang
mengakibatkan banyak pulau-pulau kecil hilang karena terendam air laut. Mengapa hal itu

terjadi? Jelaskan!
Jawab:

falena soPEePnyc £LlIcena fangs. | Sane
Sitnat Cimecter ddl. . A%hwléclmcv\ S .............

2. Ani sedang menjemur baju seragam yang basah di teras rumah, karena di luar hujan.
Padahal baju seragam tersebut akan dipakai besok pagi. Apa yang harus dilakukan Ani
agar baju tersebut menjadi kering? Coba Jelaskan!

Jawab:

dLSCEEN K eidan. detn. difer e in

3. Erdogan ingin membuat es krim. Namun, kulkas di rumahnya sedang rusak. Akhimnya,
Erdogan memutuskan membuat es krim dengan memanfaatkan es batu dan garam untuk
membekukan adonan es krim yang masih cair. Coba jelaskan apa fungsi dari garam dalam
proses pembekuan es krim?

Jawab:
Engergelicm h unt VismiPlaetpes -
C (Pg(vnem-fﬂﬁ%%m b B Pﬂbe,m ...

l
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4. Dino sedang meminum segelas es tch. Kemudian Dino mengamati di bagian luar gelas
terdapat titik-titik air atau bagian luar gelas menjadi basah. Coba jelaskan mengapa hal itu
bisa terjadi!

Jawab:

............................................................................................................
............................................................................................................

.........................................................................................................

5. Perhatikan gambar!
TR BB Coba jelaskan fungsi es batu pada percobaan tersebut!

Jawab:

LGRS AL DAL h U
ke s ing g GS.....

6. Perhatikan gambar di bawah ini!
Dina sedang berkunjung ke rumah paman di dacrah pantai, di sana terdapat banyak ikan
segar yang akan dickspor keluar negeri. Agar tidak cepat busuk, paman mengemasnya
dengan ditambahkan es kering pada kotak pengemasan. Apa saja yang kalian ketahui
tentang es kering atau dry ice?
Jawab: . ” - o '

LY 0L D EVE VNG N0y K MG LR.... :

S8ecccssscsscce cesessssssnssnnnnn cessesssssenn - csssssmmsanseassantny
- csssenn e cesssnnnn B L T L
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Lampiran 33

Hasil Skor Tes Peserta Didik Kelas Kontrol

S oo~ |~ ool w|o|<t|m|m|o| | olm|lo|l~|m|w|m|olo|o| N o~
M565655435665554646656556655
=
—_ | [N i Ol NI N dH| O o M| N[ | N| AN o
E ||| A A D A A A| A A| A| A DO A O A| A A| A A| O A| A| D
S
=
Olmnon|d|o|mlolaao]o|olololo]S]o]Solololo]o]o]olol o
WA n| N[O Al A A O N[ NN A A Al A N[ A N[ A A N| A A A N[ —
(72]
i
”431312311133333131133332312
o
% ©
|333231332222333323323231231;&
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Olulk ||z k|3 I|x|<|<|2IC|2|E|L LT |<|22 |8 x|n 2|2
I|<|<|<|<|<|d|a|a|X| NS 2SS Z2|Z 2|2 |x|n| x| a| 2N
o oldN|m|t|wv|o|~|lo|lo|lo|d|N|lm| | wn| w0
> [N TV |OIN00 g ||| AN N[N SN N
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Lampiran 34
Hasil Skor Peserta Didik Kelas Eksperimen
No. Nama 11 2 Hasg Sko;rTes5 6 Jumlah | Nilai
1 | ALW 4 2| 2| 4| 4| 2 18 75
2 | ARS 4 4| 4| 4] 2| 3 21 88
3 | AMNA 4 3] 4] 4| 4| 4 23 96
4 | ANP 3 4| 4| 1| 4| 4 20 83
5 | AWS 4 3] 4] 1| 4| 4 20 83
6 | ADM 3 4| 4| 4] 4| 3 22 88
7 | BAAZ 4 3| 4| 4] 4| 4 23 96
8 | DRWW 4 3] 2] 3| 2| 3 17 71
9 | DAS 3 4| 4| 4| 4| 4 23 96
10 | FAA 3 4| 4| 1| 4| 4 20 83
11 | FPP 4 4| 2| 3| 3| 2 18 75
12 | FS 4 41 2| 4| 4| 3 21 88
13 | FDS 3 3] 4] 3| 2] 3 18 79
14 | HH 3 41 4| 1| 4] 4 20 83
15 [ JINK 4 2| 4| 4| 2| 3 19 79
16 | KLKB 4 41 3| 3| 4| 4 22 92
17 | MAAF 4 3| 4| 4| 1| 4] 20 83
18 | MAP 3 41 3| 4| 3| 4 21 88
19 | PWH. 3 3| 4| 4| 4] 4 22 92
20 | PRA 4 4| 3| 4| 4| 2 21 88
21 | PW 4 41 4| 4| 3| 4 23 96
22 | PPG 4 4| 4| 4| 2| 2 20 83
23 | RJ 2 2| 4] 4| 4] 3 19 79
24 | RH 4 41 4| 4| 4] 1 21 88
25 | SPP 4 4| 3| 4| 4] 4 23 96
26 | WAK 4 4| 4| 1] 4| 3 20 83
27 | ZN 4 41 3| 3| 4| 3 21 88
28 | AO 3 3] 2] 2| 2] 3 15 63
Nilai Rata-rata 85,07
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Lampiran 35

Rekapitulasi Jumlah Peserta Didik pada Tiap Skor
Hasil Tes Berpikir Kritis

Kelas Kontrol Kelas Eksperimen

No. Indikator Berpikir Kritis Skor Skor
4 /13 2|1 |04 |3 |21 |0
1. | Merumuskan masalah 0/16[{0]10/0]218]9|1]0]0
5 Merumuskan pemecahan 0ol151516lo0l171 714100
masalah
3 Mengumpulkan informasi ol141913lo0l18l5 !5 00
untuk memecahkan masalah
4. | Berargumen logis 0Oj14/3|9]0J17]6 ]2 |14]|0
5. | Mengevaluasi hasil olol1l15l11181 316140
pengamatan
6. | Menarik kesimpulan 02114 1]013]10|4 (4]0
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Foto Kegiatan Penelitian di Kelas Kontrol

Gambar 1 Guru menyampaikan tujuan

Gambar 2 Peserta didik sedang
mengamati video pembelajaran

pembelajaran

Gambar 3 Peserta didik sedang
mengerjakan LKPD

Gambar 4 Peserta didik sedang
mengerjakan Tes
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Foto Kegiatan Penelitian Kelas Eksperimen

Gambar 1 Guru memastikan semua
peserta didik membawa gawai

Gambar 2 Guru menjelaskan
pembelajaran dengan menggunakan
media interaktif berbasis android

p , .r-

P

“u

Gambar 3 Guru mengirimkan file ke
gawai peserta didik

Gambar 4 Peserta didik mulai
menginstal media pembelajaran di
gawai
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Gambar 5 Peserta didik mulai mengisi Gambar 6 Peserta didik membaca
halaman masuk petunjuk mengerjakan

Gambar 7 Peserta didik mengamati video | Gambar 8 peserta didik mengamati
pembelajaran dengan pengaturan portrait | video pembelajaran dengan
landscape
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Gambar 11 Peserta didik mengerjakan Gambar 12 Peserta didik
soal mengamati pembahasaan soal

Gambar 13 Peserta didik menscan kode Gambar 14 Peserta didik sedang
QR melihat youtube

Gambar 15 Peserta didik mengerjakan soal tes
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Modul Ajar Kelas Kontrol

242

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : ESTI SETYO UTAMI, S.Pd.SD

Instansi : SD Negeri 2 Kalitinggar

Tahun Penyusunan  : 2023

Mata Pelajaran - llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase/ Kelas B/ IV

Topik : C (Bagaimana Wujud Benda Berubah?)
Alokasi Waktu :3Jp

B. KOMPETENSI AWAL

1. Mengenali materi dan karakteristiknya.
2. Mempelajari karakteristik wujud zat/ materi

3. Mempelajari bagaimana perubahan wujud terjadi.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

1. Mandiri
2. Bernalar Kritis

D. SARANA DAN PRASARANA

1. Buku Guru IPAS Kelas IV

2. Buku Peserta didik Kelas 1V

3. Video Pembelajaran Perubahan Wujud Benda
4. LCD

5. LKPD

E. Model Pembelajaran

Discovery learning

KOMPONEN INTI

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

perubahan wujud benda/ zat dalam kehidupan sehari-hari.

1. Peserta didik mampu merumuskan masalah yang berkaitan dengan
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2. Peserta didik mampu merumuskan pemecahan masalah yang
berkaitan dengan perubahan wujud benda/ zat dalam kehidupan
sehari-hari.

3. Peserta didik mampu mengumpulkan informasi untuk memecahkan
masalah yang berkaitan dengan perubahan wujud benda/ zat dalam
kehidupan sehari-hari.

4. Peserta didik mampu berargumen yang logis yang berkaitan dengan
perubahan wujud benda/ zat dalam kehidupan sehari-hari.

5. Peserta didik mampu mengevaluasi hasil pengamatan mengenai
proses perubahan benda/ zat

6. Peserta didik mampu menarik kesimpulan mengenai perubahan
benda/ zat

. PERTANYAAN PEMANTIK

1. Apa itu mencair dan membeku?
2. Apa itu menguap dan mengembun?

3. Apa itu menyublim dan mengkristal?

. PEMAHAMAN BERMAKNA

.. Memahami perubahan wujud dari padat ke cair
Memahami perubahan wujud dari cair ke padat

Memahami perubahan wujud dari cair ke gas

1

2

3

4. Memahami perubahan wujud dari gas ke cair
5. Memahami perubahan wujud dari padat ke gas
6

Memahami perubahan wujud dari gas ke padat

. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Kegiatan Pendahuluan

Kegiatan Orientasi (5 menit)

1. Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.
2. Guru mengecek kehadiran peserta didik.

3. Guru memotivasi peserta didik dengan yel-yel semangat.

Kegiatan Apersepsi (20 menit)

1. Tanyakan kepada peserta didik, apa saja wujud benda?

Pengembangan Media Pembelajaran..., Lasti Forida, Program Pascasarjana UMP, 2024



244

2. Pancing diskusi sampai peserta didik memahami benda padat, cair,
dan gas.

3. Jelaskan kepada peserta didik bahwa cair dan padat adalah sebuah
wujud dari benda. Lakukan diskusi agar peserta didik memahami
perbedaan wujud dan bentuk. Wujud adalah karakter dari suatu
benda/ materi berupa padat, cair, dan gas.

4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

Kegiatan Inti (75 menit)

1. Guru membagi peserta didik menjadi empat kelompok.

2. Peserta didik diberikan stimulus dengan mengajukan pertanyaan
tentang benda-benda yang ada di sekitar mereka. Peserta didik
menyebutkan perubahan wujud benda yang mereka amati. Kemudian
mengaitkan dengan materi yang akan disampaikan.

“Pernahkan kalian melihat es batu atau es krim yang dibiarkan lama-
lama di ruang terbuka?
“Apa yang terjadi?”(Stimulation)

3. Guru bertanya kepada peserta didik mengenai contoh lain mengenai
perubahan wujud dalam kehidupan sehari-hari, mengapa hal itu
terjadi dan penyebabnya. (Problem statement)

4. Guru meminta peserta didik untuk memperhatikan video yang akan
ditayangkan.

5. Peserta didik mengamati dan menganalisa video yang disajikan.
Selain itu, peserta didik juga akan mempelajari mengenai kalor atau
panas yang dapat mempengaruhi perubahan wujud benda. Perubahan
wujud benda yang melepas dan menyerap kalor. Serta berkenalan
dengan termometer, yaitu akal pengukur suhu. (Data Collection)

6. Setelah mengamati video, secara berkelmpok peserta didik
menerjakan LKPD. (Data Processing)

5. Peserta didik berdiskusi mengenai perubahan wujud yang sering
mereka jumpai dalam kehidupan sehari-hari dan mengaitkan dengan
pengetahuan yang diperoleh peserta didik dari sumber lain.

(Verification)
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6. Dalam kegiatan diskusi guru akan menjadi fasilitator.
7. Setelah selesai mengerjakan, LKPD dikumpulkan.

Kegiatan Penutup (20 menit)

1. Guru memberikan umpan balik sesuai hasil pembelajaran.

2. Peserta didik dibimbing untuk menyimpulkan materi yang telah
dipelajari. (Generalization)

3. Postest

E. ASESMEN

Asesmen formatif: Postest

Kalitinggar, 10 Mei 2023

Guru Kelas IV

Yoy
ESTI SETYO UTAMI, S.Pd.SD
NIP. 19861109 200903 2 004
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Kelompok:
Anggota:

IS T kompotensi S\

Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut!

1.

Lama sekali Hani tidak mengonsumsi es lilin. Agar tidak perlu membelinya, Hani
ingin membuat es lilin sehat dari susu sapi yang baru saja ia rebus. Akan tetapi, Hani
kebingungan cara membuatnya. Berdasarkan pengetahuan yang telah kamu pelajari,
berikan saran kepada Hani apa yang harus ia lakukan!

Rani. mengajak adiknya olahraga di area
persawahan dekat rumahnya. Karena masih
sangat pagi, suasana tampak berkabut. Saat
perjalanan, adik menjumpai banyak titik-titik air
di atas dedaunan. Mengapa hal tersebut dapat
terjadi? Jelaskan proses perubahan wujud zat
pada peristiwa tersebut! Sumber: Ong.favpng. com

Pada hari Minggu keluarga Saskia mengadakan kerja bakti. Saskia mendapat bagian
membersihkan kamar pakaian. Saskia anak yang rajin. la dengan senang hati melipat
pakaian, merapikan dan menata ke dalam almari. Tidak lupa Saskia menaruh benda
warna warni ke dalam almari. Digantung di antara pakaian. Kamar pakaian jadi harum
aromanya.

Nah, bisakah kalian menjelaskan, apa yang dilakukan Saskia, sehingga kamarnya
pakaiannya menjadi wangi? Jelaskan proses perubahan zat yang terjadi di kamar
pakaian Saskia!

Lengkapilah nama proses perubahan pada masing-masing anak panah pada segitiga
perubahan wujud berikut!

PADAT CAIR

V(G)ASK
-
—
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Lampiran 39
Modul Ajar Kelas Eksperimen

INFORMASI UMUM
Identitas Modul

Penyusun . LASTI FORIDA, S.Pd

Instansi : SD Negeri 1 Prigi

Tahun Penyusunan . 2023

Mata/ Pelajaran . llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
Fase/ Kelas . BlIV

Topik . C (Perubahan Wujud Benda/ Zat)

Alokasi Waktu : 3JP

Kompetensi Awal
1. Mengenal materi dan karakteristiknya.

2. Mempelajari karakteristik wujud zat/ maeri

Profil Pelajar Pancasila
1. Mandiri

2. Bernalar kritis

Sarana dan Prasarana
1. Gawai (android)
2. Laptop

Model Pembelajaran

Problem Based Learning

Komponen Inti
1. Tujuan Kegiatan Pembelajaran
a. Peserta didik dapat merumuskan masalah mengenai perubahan wujud

benda/ zat dalam kehidupan sehari-hari.
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b. Peserta didik dapat merumuskan pemecahan masalah mengenai
perubahan wujud/ zat dalam kehidupan sehari-hari.

c. Peserta didik dapat mengumpulkan informasi untuk memecahkan
masalah terkait perubahan wujud/ zat dalam kehidupan sehari-hari.

d. Peserta didik dapat berargumen logis terkait perubahan wujud benda/ zat
dalam kehidupan sehari-hari.

e. Peserta didik dapat mengevaluasi hasil percobaan terkait perubahan
wujud benda/ zat.

f. Peserta didik dapat menarik kesimpulan terkait perubahan wujud benda/

zat dalam kehidupan sehari-hari.

Pertanyaan pemantik

1.
2.
3.

Mengapa es batu berubah menjadi cair?

Bagaimana cara membuat es krim?

Mengapa pakaian basah yang kita jemur di bawah teriknya matahari menjadi
kering?

Mengapa di luar dinding gelas yang bersisi es the terdapat titik-titik air?
Mengapa kapur barus jika dibiarkan diruangan terbuka lama kelamaan akan
mengecil dan menghilang?

Apa itu es kering atau dry ice?

Kegiatan Pendahuluan

Kegiatan Orientasi (5 menit)

1.
2.
3.

Peserta didik dan guru memulai dengan berdoa bersama.
Guru mengecek kehadiran peserta didik.

Guru memotivasi peserta didik dengan yel-yel semangat.

Kegiatan Apersepsi (20 menit)

1.
2.

Tanyakan kepada peserta didik, apa saja wujud benda?
Guru memancing dengan pertanyaan mengenai perubahan wujud yang terjadi
dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya mengapa es krim yang kita makan

lama-kelamaan bisa mencair jika kita biarkan di ruangan?
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3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran.

4. Guru memberitahukan mengenai kegiatan pembelajaran hari ini.

Kegiatan Inti (75 menit)

1. Guru menjelaskan mengenai pembelajaran yang akan dilakukam dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire pada materi
perubahan wujud benda/zat.

2. Guru meminta peserta didik untuk menyiapkan gawai yang telah dibawa.

3. Guru menjelaskan sekilas mengenai media pembelajaran interaktif berbasis

Lectora Inspire dan cara menginstallnya.

Peserta didik mulai menginstal media pada gawai.

Peserta didik mulai login pada halaman masuk.

Peserta didik membaca halaman petunjuk.

N o g &

Peserta didik menuju halaman menu yang bersisi lima menu yaitu capaian dan

tujuan pembelajaran, materi, evaluasi dan pembahasan, daftar pustaka, dan

profil pengembang media.

8. Peserta didik mengamati video pembelajaran pada halaman materi.

9. Peserta didik mengerjakan evaluasi dari soal nomor 1 sampai 6 serta
mengamati pembahasaan jawaban.

10. Peserta didik menuju halaman daftar pustaka.

11. Peserta didik menuju halaman profil pengembang media.

12. Guru melakukan Tanya jawab kepada peserta didik terkait media pembelajaran

yang digunakan dan terkait materi yang telah dipelajari.
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Kegiatan Penutup (20 menit)

1. Guru memberikan umpan balik sesuai hasil pembelajaran.

2. Peserta didik dibimbing untuk menyimpulkan materi yang telah dipelajari.
3. Postest

Assesmen

Postest
Purbalingga, 23 Mei 2023

Lasti Forida, S.Pd
NIP 198901022014022002
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Lampiran 40

Sarpn |

. " 1 0B Al Datens
Universitas Muhammuadivah Purwokecto A0 Bus 200 Purwokerde 411082
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Tas Q301 24252
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Lampiran 41

PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SD NEGERI 1 KARANGGAMBAS
J1. Raya Karanggambas RT 01 RW 05, Kec. Padamara, Kab. Purbalingga POS 53372

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor : 421.1/  /SD/1V/2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : KARIMAH, 8.Pd.SD

NIP : 197003142003122002

Pangkat, Golongan Ruang  : Penata, Ill/c

Jabatan : Kepala SD Negeri 1 Karanggambas,

Kec. Padamara, Kab. Purbalingga.

Menerangkan bahwa :

Nama : LASTI FORIDA, S.Pd

NIM : 2120110054

Program Studi : Magister Pendidikan Dasar

Perguruan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Purwokerto (UMP)

Benar-benar telah melaksanakan penelitian di SD Negeri | Karanggambas untuk penyusunan TESIS
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire untuk
Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik di Sekolah Dasar” pada 5 dan 10 April 2023,

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.
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Kampus |

. JI. K.H. Ahmad Dahlan

Universitas Muhammadiyah Purwokerto PO. Box 202 Purwokerto 53182
Telp. 0281- 636751, 630463

Program Pascasarjana Fax. 0281- 637239

MUH. D Kampus 2

PURWO JI. Letjen Soepardjo Roestam
" PO. Box 229 Purwokerfo 53181
Telp. 0281- 6844252, 6844253
Fax, 0281. 6844253

Nomor - C9.IV/\9fS.Ph./PPs-UMPN/2023

12 Syawwal 1444 H
Lamp. i 2 Mei 2023 M
Hal : Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yth.  Kepala SDN 2 Kalitinggar
di Purbalingga

Assalamu’alaikum wr. wb.,

Sehubungan dengan penyusunan tesis mahasiswa Program Studi Pendidikan Dasar

Program Magister Program Pascasarjana Universitas Muhammadiyah Purwokerto
atas nama:

Nama : Lasti Forida
NIM :2120110054
Judul :Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora

Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik di
Sekolah Dasar

kami mohon perkenan Bapak/Ibu memberi izin kepada mahasiswa kami tersebut
untuk melakukan penelitian di SDN 2 Kalitinggar.

Atas perhatian dan perkenan Bapak/Ibu, kami ucapkan terima kasih,

Wassalamu’alaikum wr. wb.
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PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SD NEGERI 2 KALITINGGAR
Alamat : Desa Kalitinggar, Kec. Padamara, Kab. Purbalingga POS 53372

SURAT KETERANGAN PENELITIAN
Nomor :421.1/  /SD/ V/ 2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : ANI KUSUMAWATI, S.Pd

NIP : 19691223 199303 2 006

Pangkat, Golongan Ruang  : Pembina, IV/a

Jabatan : Kepala SD Negeri 2 Kalitinggar,

Kec. Padamara, Kab. Purbalingga.

Menerangkan bahwa :

Nama : LASTI FORIDA, S.Pd

NIM : 2120110054

Program Studi : Magister Pendidikan Dasar

Perguruan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Purwokerto (UMP)

Benar-benar telah melaksanakan penelitian di SD Negeri 2 Kalitinggar untuk penyusunan TESIS yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire untuk Penguatan
Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik di Sekolah Dasar” pada tanggal 12 Mei 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.

aliinggar,  Mei 2023
ata\SD Negeri 2 Kalitinggar

AN KUSUMAWATI S.Pd
NIP. 19691223 199303 2 006
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Kampus |

Universitas Muhammadiyah Purwokerto :‘6'.(':6: %"z“‘r‘.’,'.’.‘mo 53182
Telp. 0281- 434751, 630443

Program Pascasarjana Fox. 0281- 637239

Kampus 2

JI. Leljen Soepardjo Roeslom

PO. Box 229 Purwokerto 53181
Telp. 0281- 6844252, 6844253

Fax. 0281 6844253

Nomor : C9.IV/\ﬂfS.Ph./PPs-UMP/V/2023 12 Syawal 1444 H
Lamp. P 2 Mei2023 M
Hal : Permohonan lzin Penelitian

Kepada Yth. Kepala SDN 1 PRIGI
di Purbalingga

Assalamu’alaikum wr, wb.,

Sehubungan dengan penyusunan tesis mahasiswa Program Studi Pendidikan Dasar

Program Magister Program Pascasarjana Universitas Muhammadiyah Purwokerto
atas nama:

Nama : Lasti Forida

NIM 12120110054

Judul :Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora
Inspire Untuk Penguatan Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik di
Sekolah Dasar

kami mohon perkenan Bapak/Ibu memberi izin kepada mahasiswa kami tersebut
untuk melakukan penelitian di SDN 1 PRIGI.

Atas perhatian dan perkenan Bapak/lbu, kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu'alaikum wr. wb.
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= PEMERINTAH KABUPATEN PURBALINGGA
'S DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
N SD NEGERI 1 PRIGI

Alamat : Desa Prigi, Kec. Padamara, Kab. Purbalingga POS 53372

SURAT KETERAN
Nomor : 421.2/  /SD/V/ 2023

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : Dra. WIWIEK SUPRIANTINAH SAYATRI

NIP : 196912231993032006

Pangkat, Golongan Ruang  : Pembina Tk. I, IV/b

Jabatan : Kepala SD Negeri | Prigi

Kec. Padamara, Kab. Purbalingga.

Menerangkan bahwa :

Nama : LASTI FORIDA, S.Pd

NIM : 2120110054

Program Studi : Magister Pendidikan Dasar

Perguruan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Purwokerto (UMP)

Benar-benar telah melaksanakan pcneliliaq di SD Negeri | Prigi untuk penyusunan TESIS yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire untuk Penguatan
Kemampuan Berpikir Kritis Peserta Didik di Sekolah Dasar” pada 25 Mei 2023.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dapat digunakan sebagaimana mestinya.
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SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIASI

Kampus Ahmad Dahlan
JI. K.H. Ahmad Dahlan

UMP Universitas Muhammadiyah Purwokerto PO. Box 202 Puiwokerlo 53182

Fax, 0281- 437239
. -
UNIVERSITAS Program Pascasarjana =

MUHAMMADIYAH
PURWOKERTO Ji. Letjen Soepardjo Roestam

SSUAMIC LNTEPRINLIR PO. Box 22% Purwokerto 53181
Telp. 0281- 6844252 4844253

Fax. 0281- 4844253

Kampus Soepardjo Roestam

SURAT KETERANGAN BEBAS PLAGIASI

Berdasarkan hasil pengujian menggunakan Turnitin pada tanggal 25 bulan 8 tahun 2024,

atas nama mahasiswa:

1.Nama : Lasti Forida
2.NIM : 2320110036
3. Judul : PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

BERBASIS ~LECTORA INSPIRE ~UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN
BERPIKIR KRITIS PESERTA DIDIK DI SEKOLAH DASAR

*)dinyatakan bahwa naskah tersebut similarity index 25%.

*) Angka (%) yg ditulis adalah 100% - % hasil Plagiarism Turnitin.
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HASIL CEK TURNITIN

PENGEMBAMNGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS PESERTA DIDIK DI SEKOLAH
DASAR

G IR LITY HEPOMT

25, 264 1156 0 124

SIMILARITY INDEX INTERMET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PEn AR BOURCES

n eprints.unisnu.ac.id 2
ImiermEL Sownce %

eprints.uny, ac.id 2 %

Imernet Souroe

repository.uinjambi.ac.id 1 %

Intermet Source

Ll

kurikulum. kemdikbud.go.id 'l %

Imtermiet Source

=

repository.radenintan.ac.id 1 %

Imiermiet Sousce

media.neliti.com 1 %

Imbermet Sowrce

H

jurnal.unej.ac.id 'l %

Irtermiet Souroe

digilib.iain-palangkaraya.ac.id 1 %

Imiermiet Source
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