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MOTTO  
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belanjakan. (HR Ibnu Hibban dan at-Tirmidzi) 

5. Niatlah mencari ilmu karena Allah SWT hingga kemudahan selalu 
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“PENGEMBANGAN MODEL PEMBELAJARAN INTERAKTIF BERBASIS 

LECTORA INSPIRE UNTUK PENGUATAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS 

PESERTA DIDIK SEKOLAH DASAR” 

 

ABSTRAK 

 

Pemanfataan media pembelajaran masih terbatas digunakan oleh guru dalam 

pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran  IPAS.  Media pembelajaran yang 

ada belum sepenuhnya mendukung peningkatan kemampuan berpikir kritis peserta 

didik. Guru harus mampu menghadirkan pembelajaran yang dapat melatih 

kemampuan berpikir kritis yaitu dengan memanfaatkan media pembelajaran. 

Peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang dapat menyajikan gambaran 

nyata dan interaktif agar mampu memberikan penguatan keterampilan berpikir 

kritis peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk menjelaskan  media pembelajaran 

interaktif berbasis Lectora Inspire, mengetahui kelayakan dan keefektifan media 

pembelajaran. Media pembelajaran ini dibuat dalam bentuk aplikasi media 

pembelajaran interaktif dan dikembangkan untuk mengingkatkan keterampilan 

berpikir kritis pada mata pelajaran  IPAS peserta didik sekolah dasar pada materi 

Perubahan Wujud Benda. Penelitian dan pengembangan pada bidang pendidikan 

ini menggunakan metode ADDIE. Teknik analisis data dilakukukan secara 

kuantitatif dan kualitatif. Instrumen pengumpulan data berupa tes dan nontes. 

Penilaian media pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire menurut penilaian 

ahli materi, ahli media dan guru adalah layak digunakan. Penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire efektif untuk peningkatan 

keterampilan berpikir kritis dalam mata pelajaran IPAS materi Perubahan Wujud 

Benda. Media pembelajaran interaktif berbasis  Lectora Inspire tidak hanya dapat 

digunakan pada subjek penelitian, namun dapat digunakan sebagai salah satu 

sumber belajar dan referensi bagi satuan pendidikan lainnya. Media pembelajaran 

berbasis Lectora Inspire menyajikan materi yang sesuai dengan perkembangan 

teknologi sains yang ilmiah. Guru dapat  memanfaatkan gawai dengan positif dalam 

dunia pendidikan melalui penggunaan software Lectora Inspire. Penggunaan media 

pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire mendorong guru untuk 

memanfaatkan teknologi guna mencapai penguatan keterampilan berpikir kritis 

dalam mata pelajaran IPAS. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Lectora Inspire, Keterampilan 

Berpikir Kritis 
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“DEVELOPMENT OF INTERACTIVE LEARNING MEDIA BASED ON 

LECTORA INSPIRE TO STRENGTHEN CRITICAL THINKING SKILLS OF 

ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS” 

 

ABSTRACT 

 

The use of learning media is still limited by teachers in the learning process, 

especially in the context of IPAS (Integrated Science and Social Studies) education. 

Existing learning media does not fully support the improvement of students' critical 

thinking skills. Teachers must be able to deliver lessons that can train critical 

thinking skills, one of which can be done by utilizing learning media. Students need 

learning media that can present realistic and interactive representations to 

strengthen their critical thinking skills. This research aims to explain interactive 

learning media based on Lectora Inspire, as well as to assess the feasibility and 

effectiveness of the learning media. This learning media is created in the form of 

an interactive learning application and developed to improve critical thinking skills 

in the IPAS subject, specifically the topic of the States of Matter, for elementary 

school students. This educational research and development uses the ADDIE 

method. Data analysis is conducted using both quantitative and qualitative 

techniques. Data collection instruments include tests and non-tests. The evaluation 

of the Lectora Inspire-based interactive learning media by subject matter experts, 

media experts, and teachers shows that the media is suitable for use. The use of the 

Lectora Inspire-based interactive learning media is effective in enhancing critical 

thinking skills in the IPAS subject, specifically the topic of the States of Matter. This 

Lectora Inspire-based interactive learning media can not only be used for the 

research subject but can also serve as a learning resource and reference for other 

educational institutions. The Lectora Inspire-based learning media presents 

material in line with the advancement of scientific technology. Teachers can 

positively utilize gadgets in education through the use of Lectora Inspire software. 

The use of Lectora Inspire-based interactive learning media encourages teachers 

to harness technology to strengthen critical thinking skills in the IPAS subject. 
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