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PENERAPAN AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN BAKTERI DAN VIRUS DALAM MATA PELAJARAN 

BIOLOGI 

Dina Rantika, Ridho Muktiadi, S.Kom., M.Kom. 

ABSTRAK 

Peranan teknologi dalam kehidupan sehari-hari semakin berkembang pesat. 

Perkembangan teknologi telah digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya 

adalah bidang pendidikan. Media pembelajaran yang digunakan saat ini pada 

umumnya masih menggunakan cara lama yaitu dengan menggunakan media 

pembelajaran buku dimana gambar-gambar yang dipresentasikan masih dalam 

bentuk dua dimensi (2D). Salah satu mata pelajaran yang cocok untuk penerapan 

teknologi ini adalah mata pelajaran biologi. Penggunaan 2D masih dibilang belum 

cukup efektif dan kurang interaktif bagi siswa dalam penyampaian dan pemahaman 

materi, karena gambar 2D kurang memberikan respon timbal balik dan kurang 

nyata  Salah satu materi dalam mata pelajaran biologi adalah Bakteri dan Virus yang 

merupakan materi cukup kompleks. Maka dari itu dengan munculnya teknologi 

baru yaitu Augmented Reality, peneliti memanfaatkan teknologi tersebut untuk 

membantu memvisualisasikan konsep abstrak Bakteri dan Virus untuk memahami 

dan menyusun model objek. Penelitian ini menggunakan metode MDLC 

(Multimedia Development Life Cycle) yang memiliki 6 tahap yaitu, Concept 

(Pengonsepan), Design (Perancangan), Material Collecting (Pengumpulan Materi), 

Assembly (Pembuatan), Testing (Pengujian), dan Distribution (Pendistribusian). 

Berdasarkan pengujian Beta dengan metode Blackbox testing dinyatakan bahwa 

aplikasi berhasil dijalankan sesuai harapan tanpa kecacatan. Pada pengujian Alpha 

yang dihitung menggunakan skala likert dihasilkan presentase rata-rata sebesar 

85% yang dapat disimpulkan bahwa pengguna Sangat Setuju bahwa aplikasi AR 

sudah layak digunakan. 

 

Kata kunci: media pembelajaran, augmented reality, bakteri, virus 
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THE IMPLEMENTATION OF AUGMENTED REALITY AS A LEARNING 

MEDIUM FOR BACTERIA AND VIRUSES IN BIOLOGY SUBJECTS  

Dina Rantika, Ridho Muktiadi, S.Kom., M.Kom. 

ABSTRACT 

The role of technology in daily life continues to evolve rapidly, with 

advancements being applied across various fields, including education. Current 

teaching methods largely rely on traditional media, such as textbooks, where the 

illustrations provided are predominantly in two-dimensional (2D) form. While 

effective to some extent, the use of 2D media has proven less interactive and 

insufficient for facilitating comprehensive understanding among students. This 

limitation stems from the inability of 2D visuals to offer realistic and responsive 

feedback. Biology, as a subject, is particularly well-suited for the integration of 

technological advancements. Among its topics, "Bacteria and Viruses" stands out 

as a complex subject requiring enhanced visualization to aid understanding. The 

emergence of Augmented Reality (AR) technology presents an opportunity to 

address this challenge. By leveraging AR, researchers aim to visualize abstract 

concepts related to bacteria and viruses, enabling students to comprehend and 

construct models of these microorganisms effectively. This study employs the 

Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method, which comprises six stages: 

Concept, Design, Material Collection, Assembly, Testing, and Distribution. The 

application underwent Beta testing using the Blackbox testing method, confirming 

that it performed as expected without defects. Furthermore, during Alpha testing, 

evaluated using a Likert scale, the application achieved an average approval rating 

of 85%. This indicates that users strongly agree that the AR application is suitable 

for use as an educational tool. 

Keywords: learning media, augmented reality, bacteria, viruses 
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