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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PERMAINAN
TRADISIONAL ENGKLEK PADA MATERI NEGARAKU INDONESIA
KELAS 4 SEKOLAH DASAR

Oleh:
Hanif Khoirul Fadhlurohman, Badarudin, M.Pd.

ABSTRAK

Media permainan engklek ini dibuat dengan mengembangkan permainan
engklek yang sudah menjadi sebuah alat media pembelajaran selain itu jugauntuk
mengetahui kelayakan media pembelajaran permainan engklek. Penelitian ini
bertujuan untuk membuat dan mengembangkan media pembelajaran berbasis
permainan tradisional engklek pada materi negaraku Indonesia kelas 4 Sekolah
Dasar yang dapat digunakan untuk mendukung pembelajaran sehingga membantu
pengajar dalam menyampaikan materi pembelajaran. Populasi penelitian adalah
siswa kelas 4 Sekolah Dasar Negeri 2 Kendaga tahun ajaran 2024-2025. Penelitian
ini dilaksanakan di SD N 2 Kendaga kelas 4 materi Negaraku Indonesia mata
pelajaran PPKn. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Reseach and
Development).Subyek penelitian adalah siswa kelas 4 SD N 2 Kendaga, media
pembelajaran berbasis permainan tradisional engklek ini menggunakan metode
ADDIE yang meliputi (1) Analisis, (2) Development, (3) Desain, (4) Implementasi,
(5) Evaluasi. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah menggunakan
observasi, wawancara, dan angket. Hasil dari penelitian ini adalah Media
Pembelajaran Berbasis Permainan Tradisional Engklek pada Materi Negraku
Indonesia Kelas 4 Sekolah Dasar adalah pengembangan media pemebalajaran
permainan tradisional engklek yang terdahulu dan di kembangkan kembali dengan
mengubah cara bermainya. Penilaian aspek kelayakan media pembelajaran yaitu :
(1) penilaian dari ahli media dengan persentase 93,50%, (Sangat Layak untuk di uji
cobakan), (2) Penilaian dari validator ahli materi dengan persentase 90,50% (Sangat
Layak untuk di uji cobakan), (3) penilaian dari guru kelas 4 sekolah dasar dengan
presentase 91,00% (Sangat Layak untuk digunakan), dan (4) dari subjek uji coba
mendpatakan presentase 55,78% (Layak untuk digunakan). Kefektivan media
pembelajaran dapat dilihat hasil uji evektifitas media pembelajaran berbasis
permainan tradisional engklek menggunakan Uji Normalitas, Uji Homogenitas, dan
Uji-t. Kesimpulan : Media Pembelajaran Berbasis Permainan Tradisional Engklek
Pada Materi Negaraku Indonesia Kelas 4 Sekolah Dasar sangat layak digunakan
dalam proses pembelajaran dan terdapat peningkatan belajar bagi siswa yang
menggunakan media pembelajaran pada materi Negaraku Indonesia mata pelajaran
PPKn SD N 2 Kendaga.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Pembelajaran, Media permainan tradisional,
Engklek.
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THE DEVELOPMENT OF TRADITIONAL ENGKLEK GAME-BASED
LEARNING MEDIA FOR THE TOPIC "MY COUNTRY INDONESIA" IN
4™ GRADE ELEMENTARY SCHOOL

By :
Hanif Khoirul Fadhlurohman, Badarudin, M.Pd.

ABSTRACT

This study develops the traditional engklek (Hopscotch) game into an instructional
media tool while assessing its feasibility as a learning medium. The research aims
to create and enhance traditional engklek game-based learning media for the topic
"My Country Indonesia" in 4th-grade elementary schools, supporting the teaching
process and assisting educators in delivering learning materials. The research
population includes 4th-grade students of SD Negeri 2 Kendaga for the 20242025
academic year. The study was conducted in the 4th-grade class of SD N 2 Kendaga
for the topic "My Country Indonesia" in Civic Education subject. This research
employs a development methodology (Research and Development) using the
ADDIE framework, which includes: (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4)
Implementation, and (5) Evaluation. Data collection techniques include
observation, interviews, and questionnaires. The findings reveal that the Engklek
Game-Based Learning Media for the topic "My Country Indonesia" in 4th-grade
elementary school builds on a prior traditional engklek game, redesigned with
modified gameplay. The feasibility assessment results include (1) Evaluation by
media experts: 93.50% (Highly Feasible for testing), (2) Evaluation by subject
matter experts: 90.50% (Highly Feasible for testing), (3) Evaluation by 4th-grade
teachers: 91.00% (Highly Feasible for use), and (4) Trial subjects' feedback:
55.78% (Feasible for use). The effectiveness of the learning media was assessed
using Normality Tests, Homogeneity Tests, and T-tests. It can be cencluded that
The Engklek Game-Based Learning Media for the topic "My Country Indonesia"
in 4th-grade elementary school is highly feasible for use in the learning process and
demonstrates an improvement in student learning outcomes in Civic Education
subject at SD N 2 Kendaga.

Keywords: Development, Learning Media, Traditional Game-Based Media,
Engklek
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