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MOTO 

“Fase terbaik dalam hidup yakni belajar dalam hal apapun tanpa mengenal lelah 

dan berusaha melakukan dengan ikhlas.” 

(AJIS SUKRIYADI) 

___________________________________________________ 

“Sabisa bisa kudu bisa pasti bisa” 

(Anonim) 
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Puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah Swt. yang telah 

melimpahkan segala kasih sayang dan keberkahan-Nya sehingga penelitian tugas 

akhir yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar E-Learning Cerita Rakyat 

Berbasis Cerita Bergambar Untuk Siswa Kelas VII Sekolah Menengah Pertama” 

dapat terselesaikan dengan baik. 

Seiring dengan perkembangan zaman dan era globalisasi yang ditandai 

dengan pesatnya produk dan pemanfaatan teknologi informasi, maka konsepsi 

penyelenggaraan pembelajaran telah bergeser pada upaya perwujudan 

pembelajaran yang modern. Pembelajaran yang semula mengandalkan guru 

sebagai pusat untuk menyampaikan materi pembelajaran kepada peserta didik, 

perlahan akan berganti dengan peserta didik sebagai pusat untuk memperoleh 

materi dengan kegiatan yang mereka lakukan. Berdasarkan pernyataan tersebut, 

dapat dipahami perkembangan teknologi juga dapat mendorong terciptanya pola 

pembelajaran yang semula berpusat kepada guru, kemudian seiring dengan 

perkembangan zaman, peserta didiklah yang berperan sebagai pusat dalam 

kegiatan pembelajaran. 

Salah satu pemanfaatan teknologi informasi media elektronik yang dapat 

dimanfaatkan dalam kegiatan pembelajaran kepada peserta didik yakni dengan 

menggunakan media E-Learning. E-Learning mempemudah interaksi antara 

peserta didik dan materi pelajaran. Demikian juga interaksi antara peserta didik 

dan pendidik ataupun dengan sesama peserta didik. Manfaat E-Learning bagi 

peserta didik antara lain dapat memungkinkan berkembangnya fleksibilitas belajar 

yang tinggi. Artinya peserta didik dapat mengakses bahan-bahan belajar setiap 
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saat dan berulang-ulang. Sedangkan manfaat bagi pendidik antara lain dapat 

memudahkan melakukan pemutakhiran bahan-bahan belajar yang menjadi 

tanggung jawabnya sesuai dengan tuntutan perkembangan keilmuan, sarana untuk 

mengembangkan diri, dan mengontrol kegiatan belajar peserta didik. 

Pemanfaatan pembelajaran menggunakan E-Learning bukan hanya saja 

dirasakan oleh pendidik dan peserta didik, namun juga bermanfaat bagi sekolah 

sebagai langkah untuk meningkatkan peserta didik dan pendidik. Salah satu 

manfaat bagi sekolah untuk menunjang peningkatan lingkungan sekolah dalam 

budaya membaca. Selain itu, mendukung program pemerintah yakni gerakan 

literasi di lingkungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan yang merupakan 

bagian dari Gerakan Literasi Nasional.  

Cerita rakyat mempunyai potensi dan peran sebagai kekayaan budaya. 

Cerita rakyat juga memiliki kandungan nilai pendidikan yang dapat dihayati, 

direnungkan, dan diapresiasi. Cerita rakyat dapat dijadikan modal apresiasi 

dengan cerita rakyat orang dapat mengetahui sejarah, pengalaman, pandangan 

hidup, adat istiadat, dan berbagai kegiatan lain yang terkandung dalam cerita 

rakyat.  

Setiap daerah memiliki cerita rakyat yang berbeda-beda. Hal tersebut 

menjadikan banyak cerita rakyat yang berkembang di setiap daerah masih kurang 

dalam mengkaji cerita rakyat. Kecamatan Panjalu yang berada di Kabupaten 

Ciamis merupakan salah satu daerah yang memiliki cerita rakyat yang masih 

berkembang sampai sekarang dan memiliki nilai-nilai budaya dan sastra. Di 

antaranya cerita rakyat yang berkembang di masyarakat Panjalu ialah cerita Prabu 

Borosngora. 
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Dari fenomena yang penulis temui ini, kemudian timbul keinginan untuk 

membuat penelitian terkait dengan pengembangan bahan ajar E-Learning cerita 

rakyat berbasis cerita bergambar yang nantinya akan menjadi terobosan baru 

untuk menambah suasana baru pada pembelajaran sastra di sekolah menengah 

pertama, khususnya pada pembelajaran cerita rakyat. Dari penelitian ini, akhirnya 

sebuah bahan ajar E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar berhasil 

disusun dan dikembangkan dengan memperhatikan pendekatan struktur intrinsik 

dan nilai yang terkandung dalam cerita rakyat bergambar yang diambil dari cerita 

rakyat Panjalu yang berjudul “Prabu Borosngora”. Luaran penelitian ini berupa 

bahan ajar E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar. 

Melalui bahan ajar E-Learning yang dikembangkan ini, di dalamnya 

terdapat berbagai fitur yang berkaitan dengan materi cerita rakyat yang 

disesuaikan dengan kompetensi dasar pada KD. 3.13 sampai 4.15 yakni berkaitan 

dengan penjelasan mengenai cerita rakyat, macam-macam cerita rakyat, ciri 

pengenal cerita rakyat, unsur intrinsik, nilai Pendidikan dan terdapat cerita 

bergambar “Prabu Borosngora” cerita rakyat Panjalu sebagai cerita lokal yang 

perlu diimpentarisasi sebagai cerita rakyat setempat yang perlu dilestarikan. 

Selain itu terdapat soal-soal untuk menguji kemampuan siswa sebagai upaya 

memahami sejauh mana pemahaman terhadap cerita tersebut.  

Besar harapan penulis semoga melalui E-Learning ini dapat menjadi 

penambah daya semangat dalam pembelajaran cerita rakyat dan menjadi salah 

satu dari beragam cara yang dilakukan untuk menambah keterampilan berbahasa 

agar dapat meningkatkan pemahaman literasi kepada siswa di seluruh Indonesia. 

E-Learning ini juga disesuaikan dengan kurikulum pembelajaran bahasa 
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Indonesia, sehingga menjadi tambahan atau bahan ajar E-Learning yang dapat 

digunakan dalam pembelajaran di kelas. Selain itu, karena E-Learning ini bersifat 

praktis, orang tua juga bisa mengajarkan buah hatianya ketika di rumah. Dengan 

lahirnya E-Learning ini, semoga dapat menjadi upaya dalam melestarikan budaya 

dan cerita setempat sebagai warisan nenek moyang. 

 

Tasikmalaya, 22 Juni 2023 

 

Ajis Sukriyadi 
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ABSTRAK 

 

E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar untuk siswa sekolah 

menengah pertama masih sangat kurang. Dimulai dari fenomena tersebut, maka 

penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengetahui kebutuhan bahan ajar E-Learning 

sesuai dengan kebutuhan siswa dan guru, (2) menyusun dan mengembangkan 

prototipe bahan ajar E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar sesuai 

dengan kebutuhan siswa dan guru, (3) mengetahui hasil validasi dari bahan ajar E-

Learning yang disusun dan dikembangkan, serta (4) mengetahui hasil pengujian 

prototipe bahan ajar E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar yang 

disusun dan dikembangkan. Penelitian ini menggunakan metode penelitian 

berjenis penelitian pengembangan (R&D). Penelitian ini menggunakan enam 

tahapan dalam pengembangan, yaitu: (1) analisis potensi dan masalah yang telah 

ditentukan, (2) pengumpulan data penelitian, (3) pembuatan desain dan produk, 

(4) validasi produk yang telah dibuat, (5) revisi dari produk yang telah dibuat, dan 

(6) pengujian dari produk. Hasil dari penelitian ini yaitu: (1) kebutuhan bahan ajar 

E-Learning menurut siswa dan guru melingkupi empat aspek, antara lain (a) aspek 

pemahaman dan kebutuhan terhadap bahan ajar, (b) aspek kebutuhan terhadap 

materi, (c) aspek kebutuhan fisik dari bahan ajar, dan (d) aspek penyajian dari 

bahan ajar E-Learning yang disusun. (2) produk atau bahan ajar cerita rakyat yang 

dibuat adalah berbentuk E-Learning yang telah dikembangkan berdasarkan 

kebutuhan siswa dan guru, (3) Hasil dari validasi yang dilakukan terhadap 

prototipe bahan ajar E-Learning yang dikembangkan, masuk dalam kategori 

sangat baik. Hal itu berdasarkan dengan penilaian yang dilakukan oleh validator 

ahli 1 dan 2 dengan jumlah nilai rata-rata 97,9 dan penilaian yang dilakukan oleh 

validator praktisi dengan jumlah nilai rata-rata 96,8. (4) Hasil ujin coba prototipe 

yang diujikan di dua sekolah menunjukkan peningkatan nilai ketuntasan sampai 

dengan 71% (dari rata-rata ketuntasan sebesar 17% menjadi 88%) pada kelompok 

eksperimen (SMPN 1 Tasikmalaya). Hasil uji coba ini memberikan gambaran 

bahwa bahan ajar E-Learning cerita rakyat berbasis cerita bergambar yang dibuat 

dan dikembangkan efektif digunakan dalam pembelajaran. 

Kata kunci: bahan ajar, E-Learning, cerita rakyat. 
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ABSTRACT 

E-Learning of illustrated story-based folklore for junior high school 

students is still very lacking. Starting from this phenomenon, this study aims to: 

(1) find out  the needs of E-Learning teaching materials in accordance with the 

needs of students and teachers, (2) compile and develop prototypes of illustrated 

story-based folklore E-Learning teaching materials according to the needs of 

students and teachers, (3) know the validation results of E-Learning teaching 

materials compiled and developed, and (4) know the results of testing prototypes 

of teaching materials E-Learning folklore based on illustrated stories compiled 

and developed. This research uses research methods of development research 

(R&D). This research uses six stages in development, namely: (1) analysis of 

potential and predetermined problems, (2) collection of research data, (3) making 

designs and products, (4) validation of products that have been made, (5) revisions 

of products that have been made, and (6) testing of products. The results of this 

study are: (1) the needs of E-Learning teaching materials according to students 

and teachers cover four aspects, including (a) aspects of understanding and needs 

for teaching materials, (b) aspects of needs for materials, (c) aspects of physical 

needs of teaching materials, and (d) aspects of presentation of E-Learning 

teaching materials prepared. (2) folklore products or teaching materials made are 

in the form of E-Learning that have been developed based on the needs of 

students and teachers, (3) The results of validation carried out on the prototype of 

E-Learning teaching materials developed, are included in the very good category. 

This is based on assessments conducted by expert validators 1 and 2 with an 

average score of 97.9 and assessments conducted by practitioner validators with 

an average score of 96.8. (4) The results of the prototype test tested in two schools 

showed an increase in completeness scores of up to 71% (from an average 

completeness of 17% to 88%) in the experimental group (SMPN 1 Tasikmalaya). 

The results of this trial provide an illustration that the illustrated story-based 

folklore E-Learning teaching materials created and developed are effectively used 

in learning. 

Keywords:  teaching materials, E-Learning, folklore. 
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