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"Wahai orang-orang yang beriman! Apabila dikatakan kepadamu, "Berilah kelapangan
di dalam majelis-majelis, maka lapangkanlah, niscaya Allah akan memberi kelapangan
untukmu. Dan apabila dikatakan, "Berdirilah kamu," maka berdirilah, niscaya Allah
akan mengangkat (derajat) orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang

yang diberi ilmu beberapa derajat. Dan Allah Mahateliti apa yang kamu kerjakan."

(Q.S Al-Mujadilah: 11)
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menginginkan keduanya (dunia dan akhirat) hendaklah ia menguasai ilmu."

(HR Ahmad)

"Pendidikan adalah senjata paling ampuh untuk mengubah dunia."

(Nelson Mandela)
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PENGARUH GAME WORDWALL TERHADAP MOTIVASI
DAN LONG TERM MEMORY PEMBELAJARAN IPA
PESERTADIDIK SEKOLAH DASAR

SUJATMIKO
2220110059

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media game Wordwall
terhadap motivasi belajar dan memori jangka panjang (long-term memory) dalam
pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) pada peserta didik kelas V SD Negeri 1
Purwokerto Kulon, Kecamatan Purwokerto Selatan, Kabupaten Banyumas. Latar
belakang penelitian ini didasarkan pada pentingnya motivasi belajar dan memori jangka
panjang dalam proses pembelajaran, terutama pada mata pelajaran IPA, yang seringkali
dianggap kompleks oleh peserta didik. Penggunaan media pembelajaran yang menarik
dan interaktif seperti game Wordwall diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar
dan membantu peserta didik mengingat materi pelajaran dalam jangka panjang.

Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain pre-test dan post-
test. Penelitian ini dilaksanakan mulai tanggal 3 Juni hingga 15 Juli 2024. Data yang
diperoleh dianalisis menggunakan uji independent sampel T-Test untuk melihat pengaruh
signifikan dari penggunaan game Wordwall terhadap motivasi dan memori jangka
panjang peserta didik.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat pengaruh signifikan dari penggunaan game
Wordwall terhadap peningkatan motivasi belajar dan memori jangka panjang peserta
didik. Hal ini dibuktikan dengan hasil analisis statistik inferensial, dimana nilai Sig. (2-
tailed) sebesar 0,000 dengan taraf signifikansi 0,05, menunjukkan bahwa hipotesis nol
(Ho) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. Dengan demikian, penggunaan game
interaktif Wordwall terbukti efektif dalam meningkatkan motivasi dan memori jangka

panjang peserta didik dalam pembelajaran IPA.

Kata Kunci: motivasi belajar, memori jangka panjang, media pembelajaran, game

Wordwall, pembelajaran IPA.
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THE EFFECT OF WORDWALL GAMES ON MOTIVATION
AND LONG TERM MEMORY FOR SCIENCE LEARNING
PRIMARY SCHOOL STUDENTS

SUJATMIKO
2220110059

ABSTRACT

This research aims to determine the effect of using the Wordwall game media on learning
motivation and long-term memory in learning Natural Sciences (IPA) in class V students
at SD Negeri 1 Purwokerto Kulon, South Purwokerto District, Banyumas Regency. The
background to this research is based on the importance of learning motivation and long-
term memory in the learning process, especially in science subjects, which are often
considered complex by students. The use of interesting and interactive learning media
such as the Wordwall game is expected to increase learning motivation and help students
remember lesson material in the long term.

The research method used was an experiment with a pre-test and post-test design. This
research was carried out from June 3 to July 15 2024. The data obtained was analyzed
using an independent sample T-Test to see the significant influence of using the Wordwall
game on students’ motivation and long-term memory.

The research results show that there is a significant effect of using the Wordwall game
on increasing students' learning motivation and long-term memory. This is proven by the
results of inferential statistical analysis, where the Sig. (2-tailed) of 0.000 with a
significance level of 0.05, indicating that the null hypothesis (Ho) is rejected and the
alternative hypothesis (Ha) is accepted. Thus, the use of the interactive game Wordwall
has proven to be effective in increasing students' motivation and long-term memory in

learning science.

Keywords: learning motivation, long-term memory, learning media, Wordwall game,

science learning.
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