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ABSTRAK 

Pendidikan adalah salah satu faktor yang sangat mempengaruhi dalam 

sektor pembangunan bagi setiap negara. Sekolah Menengah Pertama, yang 

selanjutnya disingkat SMP merupakan salah satu bentuk satuan pendidikan formal 

yang menawarkan pendidikan umum. Metode pengembangan yang diterapkan 

adalah model waterfall. Sistem Informasi Geografis Zonasi SMP Kabupaten 

Purbalingga ini telah berhasil dikembangkan yang dapat diakses melalui web 

dengan nama giszonasi. Sistem ini dapat membantu pemerintah Dinas Pendidikan 

dan Kebudayaan Kabupaten Purbalingga dalam mengkaji ulang mengenai jarak 

lokasi rumah siswa ke sekolah yang dituju dan dapat memberikan informasi kepada 

masyarakat umum khususnya warga masyarakat Kabupaten Purbalingga. Adapun 

saran yang ingin disampaikan yaitu: 1. Sistem dapat dikembangkan dalam versi 

mobile dan dalam skala yang lebih luas seperti provinsi. 2. Penelitian ini masih bisa 

dikembangkan untuk jenjang SMA atau sekolah negeri lain yang sederajat. 3. 

Sistem ini dapat dikembangkan dengan menampilkan desa dan kecamatan mana 

saja dalam radius zonasi SMP Negeri yang dipilih.  

Kata Kunci : SIG, Zonasi, Marker, Metode Waterfall, Sistem. 
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ABSTRACT 

Education is a crucial factor influencing the development sector in every 

country. Junior High School, abbreviated in Indonesian as SMP, represents a formal 

educational institution providing general education. The development method 

employed for this project is the waterfall model. The Geographic Information 

System (GIS) for SMP Admission Zoning in Purbalingga Regency has been 

successfully developed and can be accessed via a web application named 

“giszonasi”. This system aids the local Department of Education and Culture in 

Purbalingga Regency by reviewing the distances between student’s homes and their 

designated schools. It also provides valuable information to the general public, 

particularly the residents of Purbalingga Regency. The following recommendations 

are proposed : 1. The system could be further developed into a mobile version and 

expanded to a broader scope, such as at the provincial level. 2. Future research could 

extend this system to encompass senior high school (SMA) or other equivalent 

public school. 3. The system could be enhanced  to display which villages and 

districts located within the admission zoning radius of the selected public junior 

high schools. 

Keywords: GIS, Zoning, Marker, Waterfall Method, System.

  




