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MOTTO 

Tetaplah semangat dalm belajar,karena sejatinya hidup itu penuh dengn 

pembelajaran. Maka hadapilah semua dengan senyuman 
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ABSTRAK 

Penelitin ini dilakukan dengan tujuan untuk Meningkatkan Kemampuan Kognitif 

Melalui Media Puzzle Angka di Kelompok Bermain Tunas Melati Tinggarjaya. 

Penelitian ini model penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas.dengan 

melalaui 2 siklus dan masing-masing siklus terdiri dari dua kali pertemuan. 

subyeknya adalah anak-anak KB Tunas Melati yang berjumlah 15 anak, terdiri 

dari 5 anak laki-laki dan 10 anak prempuan. Metode pengmbilan data adalah 

observasi, wawancara dan dokumentasi.langkah pemecahan masalah dalam 

penelitian ini ada empet, yaitu perencanan, pelakanaan, observasi dan reflesi. 

Sedangkan untuk anlisis data menggunakan deskriptif kualitatif .Untuk  hasil 

penelitian ini dari studi awal anak yang mulai berkembang (MB) 12 anak (80%), 

anak yang berkembang sesuai harapan ( BSH) 3 anak ( 20%), kemudian dilakukan 

siklus I anak yang mulai  berkembang (MB) 5 anak (33%), anak yang 

berkembang sesuai harapan ( BSH) 7 anak (47%), dan anak yang berkembang 

sangat baik (BSH) 3 anak ( 20%). Kemudian dlajutkan dengan siklus II dengan 

hasil anak yang mulai berkembang ( MB) 2 anak (13%), anak yang berkembang 

sesuai harapan ( BSH) 9 anak ( 60%), dan anak yn berkembang sangat baik ( 

BSB) 4 anak (27%).maka dapat dikatakan terdapat peningkatan pada kemampun 

kognitif anak yng dimulai dari studi awal 20% , pada siklus I menjadi 67% dan 

pda siklus II menjadi 87%. 

Kata Kunci : Perkembangan Kognitif , Puzzle Angka, Anak Usia Dini 
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EFFORTS TO IMPROVE COGNITIVE ABILITIES THROUGH NUMBER 

PUZZLE MEDIA IN THE TUNAS MELATI TINGGARJAYA PLAY 

GROUP 

SEPTI PURWANTI 

Purwantisepti8@gmail.com 

ABSTRACT 

 

This research was carried out with the aim of improving cognitive abilities 

through number puzzle media in the Tunas Melati Tinggarjaya Play Group. This 

research model is Classroom Action Research, which goes through 2 cycles and 

each cycle consists of two meetings. The subjects were 15 KB Tunas Melati 

children, consisting of 5 boys and 10 girls. Data collection methods are 

observation, interviews and documentation. There are four problem solving steps 

in this research, namely planning, implementation, observation and reflection. 

Meanwhile, data analysis used descriptive qualitative. For the results of this 

research, from the initial study of children who were starting to develop (MB) 12 

children (80%), children who developed according to expectations (BSH) 3 

children (20%), then cycle I was carried out for children who starting to develop 

(MB) 5 children (33%), children who developed according to expectations (BSH) 

7 children (47%), and children who developed very well (BSH) 3 children (20%). 

Then continued with cycle II with the results of children starting to develop (MB) 

2 children (13%), children developing according to expectations (BSH) 9 children 

(60%), and children developing very well (BSB) 4 children (27% ).So it can be 

said that there was an increase in children's cognitive abilities starting from the 

initial study of 20%, in cycle I it became 67% and in cycle II it became 87%. 

Keywords: Cognitive Development, Number Puzzles, Early Childhood 
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