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MOTTO 

 

 

 “Menuntut ilmu adalah takwa. Menyampaikan ilmu adalah ibadah. Mengulang-

ulang ilmu adalah zikir. Mencari ilmu adalah jihad.”  

(Abu Hamid Al Ghazali) 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan unutuk mengetahui bahwa melalui bermain puzzle dapat 

meningkatkan kemampuan kognitif anak di KB Aisyiyah Tunas Melati Losari 

Kec. Ampelgading Kab. Pemalang. Penelitian ini merupakan jenis penelitian 

tindakan kelas (PTK). Penelitian ini meliputi perencanaan, tindakan, pengamatan, 

dan refleksi. Penelitian ini menggunakan 2 siklus, setiap siklus terdiri dari 3 kali 

pertemuan. Subyek penelitian ini adalah anak kelompok B KB Aisyiyah Tunas 

Melati Losari sebanyak 20 anak yaitu 12 anak laki-laki, 8 anak perempuan. Teknik 

pengumpulan data yang digunakan pada penelitian ini adalah observasi dan 

dokumentasi. Teknik analisis data pada penelitian ini adalah statistik deskriptif. 

Hasil penelitian Tindakan kelas di KB Aisyiyah Tunas melati Losari pada studi 

awal, terdapat 5 anak (25%) yang berkembang sesuai harapan (BSH) dan 15 anak 

(75%) untuk anak yang mulai berkembang (MB). Pada siklus I, ada 7 anak (35%) 

yang mulai berkembang (MB), 8 anak (40%) mengalami perkembangan sesuai 

harapan (BSH), dan 5 anak (25%) telah menunjukkan pekembangan sangat baik 

(BSB). Pada siklus I diperoleh 65%. Kriteria keberhasilan tindakan pada 

penelitian ini adalah ≥ 75%. Dari data siklus I maka penelitian berlanjut pada 

siklus II Pada siklus II, ada 2 anak (10%) menunjukkan mulai ada perkembangan 

(MB), 11 anak (55%) mengalami perkembangan sesuai harapan (BSH) dan 7 anak 

(35%) menunjukkan perkembangan yang sangat baik (BSB). Hasil penelitian pada 

siklus II diperoleh 90%. Berdasarkan hasil penelitian tersebut maka penelitian 

tindakan ini berhasil. Peneliti dapat menyimpulkan bahwa bermain puzzle dapat 

meningkatkan kemampuan kognitif anak di KB Aisyiyah Tunas Melati Losari 

Kec. Ampelgading Kab. Pemalang. 

 

 

Kata kunci : Kemampuan Kognitif, Bermain Puzzle 
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