
1 

BAB I  

PENDAHlULUAN 

A. Latar Belakangl Masalah l  

Bermain merupakan kegliatan ylangl wajib bagli anak usia dini, sehlinglg la  

anak diusia tersebut masihl membutuh lkan stimulus y langl tepat. Anak usia dini 

hlarus diberikan stimulus ylangl baik. Selain itu, anak jugla diberi kesempatan 

untuk bermain. Sebab, dunia anak adalahl dunia bermain. Aglar anak lebihl terarah l 

dan terbimbing l dalam kegliatannyla perlu adanyla penglawasan orangl tua ataupun 

gluru untuk menglarahlkan mereka. (hlttps://edukasi.kompas.com/read/2 

020/11/10/090328871/berikut-tujuan-dan-manfaat-bermain-bagli-anak-usia d i 

ni, diakses pada tanglglal 07 Maret 2024 pukul 05.30 WIB). 

Arti pentingl mendidik anak sejak usia dini dilandasi denglan kesadaran 

bahlwa masa kanak-kanak adalahl masa keemasan (thle glolden agle), karena dalam 

rentangl usia dari 0 sampai 5 tahlun, perkembanglan fisik, motorik dan berbah lasa 

atau lingluistik seorangl anak akan tumbuhl denglan pesat. Selain itu anak pada 

usia 2 sampai 6 tahlun dipenuhli denglan senangl bermain. Konsep bermain sambil 

belajar serta belajar sambil bermain pada anak usia dini merupakan pondasi ylangl 

menglarah lkan anak pada penglembanglan kemampuan ylangl lebihl beraglam, 

sehlinglgla dikemudian hlari anak bisa berdiri kokohl dan menjadi sosok manusia 

ylangl berkualitas. Kehladiran kelompok bermain (KB) sebaglai wadah l dari 

pendidikan untuk anak usia dini sanglat berperan untuk mewujudkan pendidikan 

ylangl terarahl. 
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Kelompok Bermain merupakan salahl satu bentuk satuan pendidikan anak 

usia dini jalur pendidikan non formal ylangl meny lelenglglarakan proglram 

pendidikan bag li anak usia 2 sampai denglan 6 tahlun deng lan prioritas usia 3 dan 

4 tahlun, y langl bertujuan untuk membina, menumbuhlkan, dan menglembanglkan 

seluruhl potensi ylang l dimiliki oleh l anak pada usia dini secara optimal sehlinglgla 

terbentuk perilaku dan kemampuan dasar sesuai denglan tahlap perkembanglanny la 

(Anisa, dkk, 2022). Kelompok bermain (KB) merupakan salahl satu bentuk 

penyleleng lglaraan pendidikan y langl menitik beratkan pada peletak dasar kearah l 

pertumbuhlan dan perkembanglan fisik (koordinasi motorik hlalus dan kasar), 

kecerdasan (day la pikir, dayla cipta, kecerdasan emosi, kecerdasan spiritual), 

sosial emosional (sikap perilaku dan aglama), bahlasa dan komunikasi, sesuai 

denglan keunikan dan tahlap-tahlap perkembanglan y langl dilalui oleh l anak usia 

dini. 

Potensi kemampuan anak usia dini ylangl h larus dikembanglkan meliputi 

beberapa aspek, ylaitu aspek motorik, bahlasa, koglnitif, sosial emosional, dan 

moral. Aspek bahlasa memeglangl peranan pentingl dan utama karena denglan 

bahlasa anak dapat melakukan komunikasi denglan orangl lain. Bahlasa untuk anau 

usia dini sudahl dikenalkan sejak mereka lahlir, bahlasa ylang l diglunakan anak ylaitu 

isylarat deng lan cara menanglis, namun denglan seiringl bertambahlnyla usia anak, 

anak akan semakin banylak menglglunakan bahlasa ylangl mereka dapati dari 

sekelilingl atau linglkunglannyla (Tajiahl dan Asri, 2022).  Kemampuan berbah lasa 

merupakan salahl satu perkembanglan anak usia dini ylangl melibatkan 
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kemampuan otak anak, kemampuan tersebut hlarus diranglsangl denglan berbaglai 

kegliatan ylangl dapat membantu anak menglekspresikan diriny la. 

Kemampuan bahlasa anak di KB Kartini Kutabima Cimang lglu pada saat 

peneliti melaksanakan penglamatan awal belum sepenuhlnyla baik. Terlihlat dari 

beberapa anak masihl belum bisa untuk meranglkai beberapa kata menjadi 

kalimat. Anak hlanyla menjawab pertanylaan dari gluru denglan menjawab iyla dan 

tidak atau bahlkan h lanyla anglglukan saja. Kelompok A denglan jumlahl 11 anak 

hlanyla ada 1 anak y langl mampu meng lglunakan bah lasa denglan baik.  sedanglkan 

ylangl 9 anak belum bisa menjawab pertanylaan g luru, hlany la menjawab deng lan 

glelenglan kepala. Tentu hlal ini menjadikan pekerjaan ylang l tidak mudahl untuk 

gluru. Selain permasalahlan tersebut peneliti jugla menemukan permasalah lan lain 

di dalam kelas saat pembelajaran. Banylak anak ylangl hlanyla mendeng larkan 

penjelasan gluru denglan diam, tetapi jug la ada beberapa anak ylangl berlarian di 

dalam kelas. Gluru hlanyla membacakan cerita dalam buku untuk dapat 

meranglsangl kemampuan bahlasa anak. Kelas kadangl tenang l tetapi sebentar lagli 

gladuhl dan banylak ylangl berlarian. Anak tidak antusias meng likuti pelajaran dari 

gluru. Menglatasi permasalahlan tersebut peneliti mencoba untuk memperbaiki 

pembelajaran denglan menglglunakan metode dan media ylang l dapat menarik anak 

sesuai denglan perkembanglglanny la. 

Metode pembelajaran ylangl banylak disukai oleh l anak usia 4-5 tahlun ylaitu 

denglan bernylanyli. Metode bernylany li sanglat disukai olehl anak karena denglan 

bernylanyli mereka dapat menglekspresikan dirinyla, lalu jugla denglan bernylanyli 

mereka dapat melatihl peninglkatan kosakata dan meninglkatkan memori otak 

Upaya Meningkatkan Kemampuan…, Cartini, FKIP UMP, 2024



4 
 

anak. Karena bernylanyli terdapat dari kata dan kalimat ylangl hlarus diucapkan, 

tentu saja ini akan memudahlkan anak untuk menglembanglkan bahlasanyla melalui 

bernylanyli. Metode bernylanyli mampu membantu anak untuk menglembanglkan, 

memperbany lak kesiapan serta pengluasaan keterampilan dalam proses 

berpikirnyla. Mengloptimalkan upayla meninglkatkan kemampuan bahlasa melalui 

metode bernylanyli pada anak usia 4-5 tahlun, penylampaian metode tersebut 

dibantu deng lan media tambahlan ylaitu menglglunakan kartu berglambar. Kartu 

berglambar merupakan kartu ylangl berisi kata-kata dan terdapat glambar. Kartu 

berglambar berfunglsi sebaglai stimulasi atau ranglsanglan munculnyla ide, pikiran, 

maupun glaglasan baru sehlinglgla apa ylangl disampaikan memiliki kualitas ylang l 

baik, memiliki tujuan ylangl relevan, sederhlana, dan menarik 

Penelitian terdahlulu ylangl dilakukan oleh l Dea, Setylawan dan Asmiati 

(2020) tentangl upay la meninglkatkan kemampuan bah lasa anak usia 4-5 tahlun 

melalui metode bernylanyli menglglunakan media kartu berglambar menylatakan 

bahlwa kemampuan bahlasa dapat meninglkat melalui metode bernylany li 

menglglunakan media kartu berg lambar pada anak usia 4-5 tahlun di Raudlatul 

Athlfal Al-Furqon Totokaton Punglglur. Penelitian lain dari Anglraini, Risnita dan 

Fridiylanto (2023) tentangl  melalui kegliatan bermain dan bernylanyli dapat 

menglembanglkan bahlasa untuk anak 5-6 tahlun. Menylatakan bahlwa melalui 

penelitian tindakan kelas ylangl telah l dilakukan kemampuan bahlasa anak dapat 

meninglkat melalui kegliatan bermain dan bernylanyli. 

Berdasarkan beberapa permasalahlan ylangl ditemui olehl peneliti pada saat 

penglamatan awal dan beberapa penelitian terdahlulu, maka peneliti tertarik untuk 
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dapat meneliti lebihl mendalam dan mencoba memberikan solusi untuk 

perbaikan pembelajaran melalui penelitian denglan judul Upayla Meninglkatkan 

Kemampuan Bahlasa Anak Usia Dini Melalui Metode Bernylanyli Menglglunakan 

Media Kartu Berglambar di Kelompok B KB Kartini Kutabima Cimanglglu. Besar 

hlarapan deng lan keberhlasilan penelitian dapat meninglkatkan kemampuan bahlasa 

anak menjadi lebihl baik lagli. 

B. Identifikasi Masalah l  

Berdasarkan latar belakangl permasalahlan ylangl telahl diuraikan di atas 

beberapa permasalah lan ylangl dapat diidentifikasi adalah l :  

1. Pembelajaran di kelompok B KB Kartini Kitabuma Cimanglglu belum 

maksimal dilaksanakan. 

2. Pembelajaran h lanyla satu arahl, ylaitu hlany la g luru ylang l aktif dalam 

pembelajaran. 

3. Pemilih lan metode dan media ylangl diglunakan olehl gluru kurangl sesuai. 

4. Kemampuan bahlasa anak di kelompok B KB Kartini Kitabuma Cimanglg lu 

masihl rendah l. 

C. Pembatasan Masalah l  

Menglatasi perluasan dan untuk efektifitas penelitian sehlinglgla tidak 

semua permasalahlan ylangl terjadi dalam pembelajaran akan dibahlas tetapi dalam 

penelitian hlanyla akan dibatasi dalam permasalah lan peninglkatan kemampuan 

bahlasa anak usia dini melalui metode bernylanyli meng lglunakan media kartu 

berglambar di kelompok B KB Kartini Kutabima Cimanglglu. 

D. Rumusan Masalah l 
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Rumusan masalahl ylangl hlendak diteliti dalam penelitian ini adalah l 

apakahl deng lan metode bernylanyli meng lglunakan media kartu berglambar dapat 

meninglkatkan kemampuan bahlasa anak di kelompok B KB Kartini Kutabima 

Cimanglglu ? 

E. Tujuan Penelitian  

Tujuan penelitian adalah l untuk mendeskripsikan peninglkatkan 

kemampuan bahlasa anak usia dini melalui metode bernylanyli menglglunakan 

media kartu berglambar di kelompok B KB Kartini Kutabima Cimanglglu. 

F. Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini dih larapkan dapat memberikan sumbang lsihl pemikiran 

untuk memperkayla wawasan ilmu dan wawasan dalam bidangl pendidikan, 

terutama ylangl berkaitan denglan pendidikan anak usia dini dalam 

menglembanglkan kemampuan bahlasa anak melalui metode bernylanyli dan 

penglglunaan media kartu berglambar. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagli Gluru 

Memberikan masukan kepada gluru tentangl peninglkatkan kemampuan 

bahlasa anak usia dini melalui metode bernylanyli menglglunakan media 

kartu berglambar.  

b. Bagli Peneliti  
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Bagli Peneliti selanjutnyla peneliti ini sebaglai acuan penelitian lain 

untuk meneliti hlal ylangl sama dan ylangl belum terung lkap dalam penelitian 

ini 
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