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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Pembelajaranط anakط usiaط diniط bersifatط spesifikط didasarkanط padaط tugas-

tugasطpertumbuhanطdanطperkembanganطanakطdenganطmengembangkanطaspek-

aspekط perkembanganط yangط meliputiط nilai-nilaiط agama,ط sosial,ط emosional,ط

kemandirian,ط keterampilan,ط berbahasa,ط kognitif,ط danط fisikط motorikط kasarط danط

halus.ط Salahط satuط aspekط perkembanganط yangط harusط diperhatikanط sejakط diniط

adalahط kreativitas.ط Kreativitasط anakط sudahط mulaiط berkembangط pesatط diط usiaط

kira-kiraط ط3 tahun,ط kegiatanط usapط aburط merupakanط bagianط pembelajaranط diط

kelompokط bermainط untukط meningkatkanط motorikط halusط danط jugaط kreativitasط

anakطsehinggaطdenganطkegiatanطusapطaburطanak-anakطdapatطmelatihطkoordinasiط

gerakطtangan,طketelitian,طketekunan,طkesabaran,طdanطketerampilan.طKoordinasiط

gerakطtanganطperluطdilatihطagarطanakطterbiasaطmenggunakanطjariطjemariطtanganط

danط pergelanganط tanganط yangط tepat.ط Kegiatanط usapط aburط memerlukanط sedikitط

tenagaط tanganط sehinggaط membantuط ototط jariط anakط menjadiط lebihط kuat.ط

Sedangkanط salahط satuط pendidikanط yangط diberikanط padaط anakط usiaط diniط yaituط

denganطmeningkatkanطkreativitasطanakطituطsendiri,طpendidikanطituطsendiriطdapatط

memberikanطsejumlahطpengalamanطdiطmanaطpengalamanطituطsendiriطseseorangط

dapatطmemahamiطapaطyangطbelumطdipahaminyaط(Nuraeniط&طSantana,2015ط). 

Pembelajaranط padaط anakط usiaط diniط harusط dilakukanط denganط

memberikanط kebebasanط anakط dalamط bermainط danط dalamط kegiatanط bermainط
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perluط adanyaط kemampuanط yangط dikembangkanط danط salahط satunyaط adalahط

kemampuanط berkreativitasط (Nuraeniط ط& Westisi,ط ط.(2020 Terlebihط lagiط padaط

zamanطsekarangطini,طkreativitasطsangatlahطpentingطdanطsangatطdiperlukanطbagiط

kelangsunganط hidupط kitaط sehariط hariط danط untukط diط masaط yangط akanط datangط

untukط menghadapiط berbagaiط macamط tantangan,ط baikط dalamط segiط ekonomi,ط

kesehatan,طpolitik,طmaupunطdalamطbidangطbudayaطdanطsosial.طUntukطituطsuatuط

kreativitasط harusط dibangunط denganط keterampilanط yangط harusط diberikanط danط

ditanamkanط sejakط usiaط dini,ط sedangkanط gambaranط padaط pendidkanط saatط iniط

hanyaط berupaط hafalanط danط mencariط satuط jawabanط yangط benarط terhadapط soalط

yangطdiberikan,طnamunطprosesطpadaطpemikiranطyangطtinggiط termasukطberpikirط

kreatifط sangatlahط jarangط dilatih.ط Untukط menumbuhkanط dayaط kreatifط anak,ط

seorangط guruط harusط memperhatikanط sifatط asliط dariط anakط ituط sendiriط sehinggaط

harusطdipupukطdanطdikembangkanطolehطseorangطguruطdiطsekolahطmaupunطolehط

orangط tuaط diط rumah,ط seorangط guruط harusط bisaط memberikanط pembelajaranط diط

ruangط kelasط maupunط diط luarط kelas,ط agarط anakط dapatط diberikanط kesempatanط

untukطmengembangkanطkreativitasnya.طSeorangطanakطyangطkreatifطmemuaskanط

rasaط keingintahuannyaط melaluiط berbagaiط caraط sepertiط berekplorasi,ط

bereksperimen,ط danط banyakط mengajukanط pertanyaanط kepadaط orangط lainط

(Hardiyanti,طHusainط&طNurabdiansyah,2018ط). 

Sangatط banyakط sekaliط permainanط yangط bisaط merangsangط kreativitasط

anak,ط salahط satunyaط denganط mengembangkanط perkembanganط aspekط seninyaط

yaituط bisaط melaluiط menggambar,ط melukis,ط bermainط playdough,ط mewarnai,ط

kolase,ط mencetakط menjahit,ط mewarnaiط denganط teknikط usapط aburط danط lainط
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sebagainya.ط Pengembanganط kreativitasط kadangط kalaط mengalamiط hambatanط

yangط salahط satunyaط adalahط kendalaط konseptualط utamaط terhadapط studiط

kreativitasط yaituط mengenaiط kreativitasط sebagaiط sifatط yangط diwarisiط olehط orangط

yangط berbakatط atauط luarط biasa,ط kreativitasط jugaط seringط diasumsikanط sebagaiط

sesuatuط yangط dimilikiط atauط tidakط dimilikiط danط tidakط banyakط yangط dapatط

dilakukanطmelaluiطpendidikanطuntukطmempengaruhinyaط(Munandar,2007ط). 

Anakط seringط kaliط merasaط kesulitanط dalamط menggerakkanط jari-jarinyaط

dalamطpembelajaranطyangطberhubunganطdenganطkreativitasطseniطsepertiطhalnyaط

dalamط dasarط memberikanط warnaط padaط sebuahط polaط yangط dibuatط yangط

mengharuskanطanakطuntukطmengaburkanطwarnaطdenganطmenggunakanطjarinya.ط

Untukط ituط kreativitasط anakط usiaط diniط sangatlahط perluط dipupukط danط

dikembangkanط sediniط mungkinط padaط anakط usiaط dini.ط Kreativitasط adalahط

kemampuanطuntukطmenghasilkanطatauطmenciptakanطsesuatuطyangطbaru.طProsesط

kreatifط hanyaط terjadiط jikaط dibangkitkanط melaluiط masalahط yangط memacuط padaط

limaطmacamطprilakuطkreatifطpadaطkemampuanطanakط(Wahyuni,2019ط). 

Hasilط observasiط diط kelompokط usiaط ط4-5 tahunط diط PAUDط KBط Aisyiyahط

QurrotaطAyunطRandudongkal,طmenemukanطmasalahطyakniطsebagianطbesarطanakط

mengalamiط kesulitanط dalamط kegiatanط usapط abur.ط Dariط ط20 anakط hanyaط ط2 anakط

ط(10%) yangط baruط berhasil,ط ط2 anakط ط(10%) yangط sudahط mampuط tapiط denganط

bantuan,ط16طanakط(%80)ط yangط tidakطmampuطdalamطmelakukanطkegiatanط usapط

abur.ط Sehinggaط tidakط memenuhiط targetط yangط inginط dicapaiط sebesarط ط80% anakط

yangط berhasilط melakukanط kegiatanط usapط abur.ط Untukط lebihط jelasnyaط dapatط

dilihatطpadaطtabelط1.1ط 
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Tabelط1.1طKemampuanطKreativitasطAnak 

No. JumlahطAnak KemampuanطKreativitasطAnak 

  Mampu Mampuطdenganطbantuan TidakطMampu 

1 20 2 2 16 

 

Padaط aspekط kreativitasط anakط hanyaط ط2 anakط ط(6,6%) dariط ط20 anakط yangط

sudahط mandiriط melaksanakanط kegiatanط sendiriط sampaiط selesai.ط Kebanyakanط

anakط kurangط mandiriط karenaط anak-anakط belumط terbiasaط melakukanط kegiatanط

usapطaburطdanطkurangطmemperhatikanطsaatطguruطmenjelaskanطcaraطmelakukanط

pembelajaran.ط Olehط sebabط ituط melaluiط kegiatanط usapط aburط anakط dapatط

meningkatkanط kreativitasط anakط denganط menyelesaikanط kegiatanط usapط aburط

sehinggaطmengasahطperkembanganطkreativitasطdariطanakطtersebutطdenganطhasilط

kreasiطsendiri. 

Olehط karenaط ituط salahط satuط upayaط meningkatkanط kemampuanط

pengembanganط kreativitasط anakط melaluiط kegiatanط usapط aburط makaط pendidikط

harusط menyediakanط bahan-bahanط untukط usapط aburط yangط disesuaikanط denganط

perkembanganطanak.طMenarikطbuatطanakطsehinggaطanakطtidakطbosanطdanطjenuhط

dalamطkegiatanطusapطabur.ط 

Dalamط mewujudkanط pembelajaranط anakط yangط kreatifط danط sesuaiط

denganط karakteristikط sertaط tingkatط perkembanganط anakط dibutuhkanط pendidikط

yangط profesionalط yangط dapatط menguasaiط materi,ط menggunakanط metodeط yangط

tepatط danط menyediakanط mediaط yangط disukaiط anakط jugaط diharapkanط dapatط
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meningkatkanط hasilط belajarط anakط dalamط perkembanganط kreativitasط anakط

melaluiطkegiatanطusapطabur. 

Berdasarkanط latarط belakangط yangط telahط diuraikanط diط atas,ط makaط

identifikasiطmasalahطadalahط: 

1. Kesulitanطanakطdalamطmelakukanطkegiatanطusapطaburطkarenaطbaruطpertamaط

kalinyaطanak-anakطdiajarkanطkegiatanطtersebut. 

2. Saatط guruط menerangkanط materiط kegiatanط anak-anakط banyakط yangط tidakط

memperhatikanط sehinggaط kurangط konsentrasiط sehinggaط kemampuanط

kreativitasطdariطanakطtersebutطtidakطmuncul. 

3. Kegiatanط usapط aburط iniط cukupط lumayanط mengeluarkanط tenagaط sehinggaط

motorikط halusط anakط yangط kurangط mampuط dalamط mengusapط membuatط

kesulitanطbagiطanak. 

Dalamط mengatasiط masalahط kurangnyaط hasilط belajarط padaط indikatorط

tersebutط disebabkanط karenaط anakط mengalamiط kesulitanط danط kurangnyaط

kreativitasط anak,ط olehط karenaط ituط akanط dipecahkanط melaluiط penggunaanط

berbagaiطmediaطdenganطmetodeطdemontrasiطdanطpemberianطtugas.ط 

Dalamط melakukanط perbaikanط iniط penelitiط dibantuط olehط pendidikط diط

sekolahط yangط menjadiط perbaikanط danط jugaط menjadiط temanط sejawat,ط anakط danط

waliط muridط sebagaiط narasumberط sertaط dibantuط jugaط olehط pembimbingط ط1 danط

pembimbingط.2ط 

Dibutuhkanطketelitianطdanطkeuletanطpadaطteknikطyangطtepatطdigunakanط

untukطmengembangkanطgerakطmotorikطhalusطanak-anak.طMediaطpembelajaranط

merupakanط komponenط yangط salingط berhubunganط denganط komponenط lainnyaط
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untukطmenciptakanطsituasiطbelajarطyangطdiharapkan.طProsesطpembelajaranطtidakط

akanطberjalanطdenganطefektifطtanpaطadanyaطsuatuطmediaط(Zamanط&طHernawan,ط

ط(2016:3.10 denganط menggunakanط kegiatanط usapط aburط diharapkanط akanط

meningkatkanط minatط anakط dalamط berpartisipasiط dalamط prosesط kegiatanط

pembelajaran.ط Halط iniط sessuaiط denganط penelitianط sebelumnyaط padaط artikelط

(Aisyiyah,2017ط)طmenyimpulkanطbahwaطdariطsatuطanakطtermasukطkreatifطpadaط

saatط sebelumnyaط kegiatanط bermainط warnaط kemudianط dapatط meningkatط ketikaط

setelahط bermainط warna.ط Iniط merupakanط hasilط analisisط dataط teknikط permainanط

warnaطdapatطmeningkatkanطkreativitasطanakطsetelahطituطmerekaطdiberiطkegiatanط

bermainطwarna.طKesimpulanطmenurutط(Anggitaط&طNopriansyah,2018ط)طbahwaط

melaluiط permainanط warnaط denganط menggunakanط benangط mediaط dapatط

meningkatkanطkreativitasطanakطusiaطdini.ط 

BerdasarkanطhasilطobservasiطdiطkelasطA2طPAUDطKBطAisyiyahطQurrotaط

Ayunط Randudongkalط anak-anakط mengalamiط keterlambatanط dalamط kegiatanط

usapط abur,ط terutamaط dalamط kreativitasط anak.ط Halط iniط terlihatط dariط kurangط

terampilnyaط anakط dalamط pengembanganط kreativitasط menggunakanط mediaط

kertasطdalamطkegiatanطpembelajaran,طkhususnyaطdalamطkegiatanطusapطabur.طDiط

dalamط kegiatanط usapط aburط anakط melukisط denganط jari,ط anakط belumط terampil,ط

kakuط danط merasaط asingط ط. Halط iniط dapatط dilihatط padaط saatط anakط kelasط A2ط

diberikanطkegiatanطmenggambarطdenganطtemaطTanamanطsub-subطtemaطtanamanط

buahط anakط hanyaط membentukط lingkaran,ط anakط meniruط gambarط temanط

sebangkunya.طMerekaطbelumطbisaطberkreasiطsendiri.طDariط20طorangطanakطhanyaط
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ط4 anakط yangط menggambarط berbedaط denganط teman-temannya.ط kegiatanط lainط

jugaطmenunjukkanطhalطyangطdemikian.ط 

Terkadangط anakط seringط mengatakanط kataط “tidakط bisaط bu”ط saatط dimintaط

membuatط bentukط lainط atauط kreasiط gambarط yangط lain.ط Padaط kegiatanط

pengembanganط keterampilanط anakط diط sekolahط pendidikط seringط mengalamiط

kesulitanط sehinggaط hasilط yangط diharapkanط tidakط maksimal.ط Penyebabnyaط

antaraط lain,ط pengelolaanط kelasط yangط kurangط dikuasai,ط penggunaanط metodeط

yangط kurangط tepat,ط anak-anakط tidakط konsentrasiط saatط diajarkanط danط pendidikط

yangطkurangطkreatif. 

Diط dalamط menumbuh-kembangkanط yangط dimilikiط anakط untukط

meningkatkanط keterampilanط motorikط halus,ط guruط berupayaط semaksimalط

mungkinط denganط memperkenalkanط danط melatihط gerakط motorikط kasarط danط

halus,ط mengontrolط gerakanط tubuh,ط meningkatkanط keterampilanط tubuhط danط

hidupط sehatط sehinggaط mewujudkanط anakط yangط terampilط danط mempunyaiط

jasmaniطyangطkuat. 

Dalamط menumbuhط kembangkanط kreativitasط yangط dimilikiط anakط yangط

tergolongط rendahط halط iniط disebabkanط olehط prosesط belajarط mengajarط yangط

monoton,ط kurangnyaط interaksiط guruط denganط anak,ط pendidikط lebihط seringط

menggunakanط modelط pembelajaranط yangط kurangط menarikط danط keterampilanط

jari-jariط yangط kaku.ط Untukط mengantisipasiط masalahط tersebutط dalamط prosesط

belajarط mengajarط pendidikط harusط menggunakanط modelط pembelajaranط yangط

sesuaiطyaituطmelaluiطpermainanطusapطaburطagarطkreativitasطyangطdimilikiطanakط

meningkat.ط Menurutط (Susanto,ط ط(2012 bahwaط kreativitasط anakط akanط
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berkembangط melaluiط pembelajaranط denganط bermainط atauط belajarط sambilط

bermain.ط Karenaط melaluiط bermainط kognitifط anakط akanط berkembang,ط sehinggaط

anakط akanط dapatط berfikirط kreatifط untukط memasukiط lingkungannya,ط anakط jugaط

mampuط menciptakanط sesuatuط karyaط yangط unikط danط khasط sesuaiط dengnط

pemikirannya.طBermainطmendukungطtumbuhnyaطpikiranطkreatifطkarenaطdalamط

bermainطanakطmemilihطsendiriطkegiatanطyangطmerekaطsukai.طBelajarطmembuatط

identifikasiط tentangط banyakط hal,ط belajarط menikmatiط prosesط sebuahط kegiatan,ط

belajarط mengontrolط diriط merekaط sendiriط danط belajarط mengenaliط maknaط

sosialisasiط danط keberadaanط diriط diط antaraط temanط sebayaط (Musfirohط ط&

Tatminingsih,ط.ط(2015ط 

Dariطidentifikasiطmasalahطdiطatas,طmasalahطyangطakanطdipecahkanطialahط

kesulitanطdalamطmelakukanطkegiatanطusapطaburطkarenaطkegiatanطtersebutطbaruط

diajarkanط danط membutuhkanط konsentrasiط sertaط kreativitasط anakط dalamط

menyelesaikanطkegiatanطusapطaburطsendiriطsampaiطselesaiطakanطdicobaطdiatasiط

melaluiط metodeط demonstrasiط danط pemberianط tugas.ط Menurutط Muhibinط Syah,ط

dalamط bukunyaط yangط berjudulط metodeط pengembanganط perilakuط danط

kemampuanطdasarطanakطusiaطdini,طmetodeطdemonstrasiطyakniطmetodeطmengajarط

denganطcaraطdiperagakanطatauطdipraktikkanطbarangطkejadian,طaturanطdanطurutanط

melakukanطsuatuطkegiatan,طbaikطsecaraطlangsungطmaupunطmelaluiطpenggunaanط

mediaط pengajaranط yangط relevanط denganط pokokط bahasanط atauط materiط yangط

sedangط disajikan.ط Pemberianط tugasط adalahط suatuط metodeط penilaianط diط manaط

pendidikط dapatط memberikannyaط setelahط melihatط hasilط karyaط anakط (Sumiatiط

Padmonodewo,1998:160ط)  
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B. RUMUSAN MASALAH 

Berdasarkanطuraianطlatarطbelakangطdiطatas,طdapatطmerumuskanطmasalahط

iniطadalahط: 

Apakahط melaluiط kegiatanط usapط aburط dapatط meningkatkanط perkembanganط

kreativitasط padaط anakط usiaط ط4-5 tahunط diط KBط Aisyiyahط Qurrotaط Ayunط

RandudongkalطTahunطAjaranط2023/2024ط? 

 

C. TUJUAN PENELITIAN 

1. TujuanطUmum 

Tujuanط umumط perbaikanط iniط yaituط untukط mengetahuiط apakahط gambaranط

hasilط belajarط anakط tentangط pengaruhط kegiatanط usapط aburط dapatط

meningkatkanطperkembanganطkreativitasطanakطpadaطusiaطdini. 

2. TujuanطKhusus 

a. Anak 

DapatطMengembangkanطkemampuanطkreativitasطanakطmelaluiطkegiatanط

usapطaburطdenganطmediaطyangطmenarik. 

b. Pendidik 

Pendidikط dapatط mengetahuiط pengaruhط kegiatanط usapط aburط dalamط

mengembangkanطkreativitasطanakطusiaطdini. 

c. Sekolah 

Meningkatkanطkualitasطpembelajaranطdenganطkegitanطusapطaburطdenganط

mediaطyangطmurah,طmudahطdidapatطdanطmenarikطbagiطanak. 
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D. MANFAAT PENELITIAN 

1. Anak 

Anakط merasaط termotivasiط mengikutiط kegiatanط pembelajaranط sehinggaط

memungkinkanطkemampuanطkreativitasطanakطmeningkatطmelaluiطkegiatanط

usapطabur. 

2. Pendidik 

Memotivasiط pendidikط dalamط mengembangkanط strategiط pembelajaranط

sehinggaطmemungkinkanطkemampuanطkreativitasطanakطmeningkatطmelaluiط

kegiatanطusapطabur. 

3. Sekolah 

Sebagaiط masukanط bagiط sekolahط dalamط upayaط memperbaikiط sistemط

pembelajaranطdanطmeningkatkanطmutuطdariطhasilطpembelajranطkhususnyaط

bagiطanakطdidikطagarطdapatطmeningkatkanطkemampuanطkreativitasطdalamط

pembelajaranط danط bersosialisasiط denganط teman-temanط diط sekolah.ط Sertaط

sebagaiطbahanطinformasiطatauطmasukanطbagiطguru-guru. 
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