DAFTAR PUSTAKA

Affiati, A., Haifaturrahmah, H., Mariyati, Y., & Saddam, S. (2021). Tingkat Keaktifan
Dan Kemampuan Kognitif Siswa Melalui Penggunaan Video Pembelajaran.
Pendekar: Jurnal Pendidikan Berkarakter, 4(1), 27-31.
http://journal.ummat.ac.id/index.php/pendekar/article/view/4423

Angraini. (2019). Stimulasi Keterampilan Menyimak terhadap Perkembangan Anak Usia
Dini.  Jurnal  Pendidikan  Islam  Anak  Usia  Dini, 3(1), 30-44.
https://doi.org/https://doi.org/10.19109/ra.v311.3170.

Aryani, N. W., & Ambara, D. P. (2021). Video Pembelajaran Berbasis Multimedia
Interaktif pada Aspek Kognitif Anak Usia Dini. Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini
Undiksha, 9(2), 252. https://doi.org/10.23887/paud.v9i2.36043

Daniati, R. (2013). Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak Melalui Permainan Flannel Es
Krim. Fathering: A Journal of Theory, Research, and Practice about Men as Fathers,
24(1), 1689-1699.
http://dx.doi.org/10.1016/j.jsames.2011.03.003%0Ahttps://doi.org/10.1016/j.gr.201
7.08.001%0ANttp://dx.doi.org/10.1016/j.precamres.2014.12.018%0Ahttp://dx.doi.or
2/10.1016/j.precamres.2011.08.005%0Ahttp://dx.doi.org/10.1080/00206814.2014.9
02757%0Ahttp://dx.

Fajriyah, E. (2018). Kemampuan Literasi Matematika Ditinjau dari Gaya Kognitif Siswa
pada Model Double Loop Problem Solving Berpendekatan RME-PISA. Universitas
Negeri Semarang.

Febiharsa, D., & Djuniadi, D. (2018). Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 3
Dimensi untuk Pembelajaran Materi Pengenalan Lingkungan Pada Anak Usia Dini di
Indonesia. Journal of Studies in Early Childhood Education (J-SECE), 1(1), 75.
https://doi.org/10.31331/sece.v1i1.590

Ibda, F. (2015). Perkembangan Kognitif: Teori Jean Piaget. Intelektualita, 3(1), 242904.

Jateng, P., Dasar, K., & Usia, K. (2013). Indikator Pencapaian Perkembangan Anak Usia
Dini Kelompok Usia 4 - 6 Tahun ( Sumber : Kurikulum 2013 Paud ). 4-11.

Jawati, R. (2013). Peningkatan Kemampuan Kognitif Anak Melalui Permainan Ludo
Geometri Di Paud Habibul Ummi Ii. SPEKTRUM: Jurnal Pendidikan Luar Sekolah
(PLS), 1(1), 250. https://doi.org/10.24036/spektrumpls.v1il.1537

Lovandri, D., & Putra, 1. (2015). Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif
Mengenal Angka Dan Huruf Untuk Anak Usia Dini. Jurnal Inovasi Teknologi
Pendidikan, 2(2), 169—-178.

Neviyarni, A. (2020). Perkembangan Kognitif, Bahasa, Perkembangan Sosio-Emosional,
Dan Implikasinya Dalam Pembelajaran. Inovasi Pendidikan, 7(2), 1-13.
https://doi.org/10.31869/ip.v7i2.2380

54

Pengaruh Penggunaan Teknologi..., Nurul Aurila Mafaza, FKIP UMP, 2024



Oktaviani, R. T. (2019). Pemanfaatan Video sebagai Media Pembelajaran dalam
Pendidikan dan Pelatihan ( Diklat ). MADIKA: Media Informasi Dan Komunikasi
Diklat Kepustakawanan, 5(1), 91-94.
https://ejournal.perpusnas.go.id/md/article/view/728

Rahmi, E. (2021). Efektivitas Penggunaan Media Big Book Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berwudhu Anak Usia Dini Di Tk Islam Harapan Ibu Lima Kaum. 36.

Saputri, D. P. (2023). Penerapan Video Pembelajaran Interaktif Huruf Hijaiyah Pada Anak
Usia Dini. Jurnal Pendidikan Dan Teknologi Indonesia, 3(8), 329-336.
https://doi.org/10.52436/1 jpti.95

Susilowati, E., Fathonah, N., Astutik, E. P., Hadi, S., & Prayitno, L. L. (2020).
Pendampingan Bunda PAUD dalam Pembuatan Alat Permainan Edukatif (APE)
Sederhana untuk Pengenalan Konsep Bangun Datar. Jurnal SOLMA, 9(1), 131-142.
https://doi.org/10.29405/solma.v911.4714

55

Pengaruh Penggunaan Teknologi..., Nurul Aurila Mafaza, FKIP UMP, 2024





