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PENGARUH PENGGUNAAN TEKNOLOGI VIDEO INTERAKTIF
DALAM MENINGKATKAN KEMAMPUAN KOGNITIF DI TK A
AISYIYAH KEMANTRAN

Oleh :
NURUL AURILA MAFAZA

ABSTRAK

Skripsi dilaksanakan karena adanya permasalahan, yaitu kurang
meningkatnya kemampuan kognitif dalam pembelajaran. Hal ini bisa dilihat ini
pada tes yang telah peneliti buat. Upaya peneliti untuk mengatasi maslah tersebut
adalah dengan menerapkan media pembelajaran dengan penggunaan teknologi
video interaktif. Skripsi ini bertujuan untuk menganalisis dampak penggunaan
teknologi video interaktif terhadap peningkatan kemampuan kognitif anak usia dini
di TK A Aisyiyah Kemantran. Metode penelitian yang digunakan adalah
eksperimental dengan desain pre-test dan post-test kelompok kontrol. Sampel
penelitian ini menggunakan total sampling yang diambil sama dengan populasi yatu
31 orang anak. Skripsi ini mengambil data dari TK A Aisyiyah Kemantran. Data
dikumpulkan melalui tes kemampuan kognitif sebelum dan setelah intervensi. Hasil
analisis data menunjukkan bahwa hasil mengalami peningkatan yang signifikan
dalam kemampuan kognitif di kelas A. Skripsi ini menggunakan uji t dengan hasil
paraid sampel test diperoleh dari nilai pretest dan posttest sebesar 0,000<0,05,
sehingga pengujian HO ditolak dan Ha diterima dengan nilai taraf signifikat 0.05.
Hal ini menunjukkan bahwa penggunaan teknologi video interaktif dapat efektif
meningkatkan kemampuan kognitif anak usia dini di TK A Aisyiyah Kemantran.
Implikasi dari penelitian ini adalah pentingnya integrasi teknologi dalam
pembelajaran anak usia dini untuk meningkatkan kualitas pendidikan di tingkat
tersebut.

Kata kunci : anak,kemampuan kognitif, video interaktif
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ABSTRAC

The Effects of Interactive Video Technology Usage on Improving Children's
Cognitive Abilities at TK A Aisyiyah Kemantran

This research was conducted due to the problem of the limited improvement
of cognitive abilities in learning, as evidenced by tests conducted by the researcher.
The researcher's effort to overcome this issue is by implementing instructional
media using interactive video technology. This thesis aims to analyze the effects of
using interactive video technology on enhancing cognitive abilities in early
childhood at TK A (first-year studentsa) Aisyiyah Kemantran. The research method
used is experimental, with a pre-test and post-test control group design. The
research sample used total sampling, which was the same as the population of 31
children. This thesis collects data from TK A Aisyiyah Kemantran. Data were
collected through cognitive ability tests before and after the intervention. The
results of the data analysis show a significant improvement in cognitive abilities in
class A. This thesis used the t-test with the results of the paired sample test obtained
from the pretest and posttest values of 0.0000.05, thus rejecting the HO and
accepting Ha with a significant level of 0.05. This indicates that interactive video
technology can effectively enhance the cognitive abilities of early childhood
children at TK A Aisyiyah Kemantran. This research implies the importance of
integrating technology in early childhood education to improve the quality of
education at that level.

Keywords: children, cognitive abilities, interactive videos
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