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MOTTO

“Dan janganlah kamu berputus asa dari rahmat Allah. Sesungguhnya tiada

berputus dari rahmat Allah melainkan orang orang yang kufur”.

(Q.S. Yusuf : 87)

”Maka sesungguhnya bersama kesulitan pasti ada kemudahan. Maka apabila
engkau telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang

lain). Dan hanya kepa TUHAN mu lah engkau berharap”

(QS.Al-Insyirah : 6-8)

"Kekuatan dan kepintaran adalah modal. Tapi tidak ada yang lebih dahsyat dari

keberanian dan ketekunan”.

— Merry Riana -
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ABSTRAK

Bahan ajar sangat dibutuhkan oleh guru untuk mendampingi siswa dalam belajar.
salah satu bahan ajar yang dapat digunakan untuk menarik minat siswa dalam
mengikuti pembelajaran adalah bahan ajar berbasis Augmented Reality. Penelitian
ini merupakan penelitian Research and Development (R&D) yang bertujuan untuk
menghasilkan bahan ajar berbasis Augmented Reality pada materi sudut dan garis-
garis sejajar. Penelitian ini dilakukan di kelas 7A SMP Negeri | Purbalingga. Model
yang digunakan dalam pengembangan ini yaitu model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari lima tahap: (1) Analysis (2) Design (3) Development (4) Implementation
dan (5) Evaluation. Pengumpulan data yang digunakan berupa wawancara, angket
dan dokumentasi. Analisis data menggunakan lembar validasi yang melibatkan ahli
dalam bidang materi dan ahli media, lembar angket respon guru dan siswa, serta
penilaian hasil belajar siswa. Untuk proses perhitungan yang dilakukan yaitu
dengan menghitung persentase dari tiap-tiap hasil lembar validasi dan lembar
angket serta mencari nilai N-Gain yang diperoleh dari hasil belajar. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa: 1) Bahan ajar berbasis Augmented Reality pada materi sudut
dan garis-garis sejajar dinyatakan valid oleh ahli materi dan ahli media sehingga
bahan ajar tersebut valid. 2) Bahan ajar berbasis Augmented Reality pada materi
bangun ruang sisi datar memperoleh persentase sebesar 90,38% dari respon guru
dan 82,66% dari hasil keseluruhan respon siswa dengan hasil keseluruhan
mendapatkan persentase sebesar 86,52% sehingga bahan ajar dinyatakan praktis
dengan kategori sangat baik. 3)Bahan ajar ini memperoleh hasil uji N-Gain 0,64
dengan interpretasi peningkatan sedang sehingga dapat dinyatakan efektif.

Kata Kunci : Bahan ajar, Augmented Reality, Sudut dan Garis-Garis Sejajar
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ABSTRACT

Instructional materials are essential for teachers to support students in their
learning process. One type of instructional material that can engage students
effectively is augmented reality-based content. This research, a Research and
Development (RD) study, aims to develop augmented reality-based instructional
materials on the topic of angles and parallel lines. The study was conducted in class
74 of SMP Negeri I Purbalingga. The development model employed is the ADDIE
model, which consists of five stages: (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4)
Implementation, and (5) Evaluation. Data collection methods included interviews,
questionnaires, and documentation. Data analysis utilized validation sheets
involving subject matter experts and media experts, teacher and student response
questionnaires, as well as assessments of student learning outcomes. The data
calculation involved determining the percentage of results from each validation
sheet and questionnaire, and calculating the N-Gain value derived from learning
outcomes. The results of the study indicate that: 1) The augmented reality-based
instructional materials on angles and parallel lines were deemed valid by both
subject matter experts and media experts. 2) The augmented reality-based
instructional materials on plane geometry received a percentage score of 90.38%
from teacher responses and 82.66% from overall student responses, with an
average overall percentage of 86.52%, classifying the materials as highly practical
and very good. 3) The instructional materials achieved an N-Gain score of (.64,
indicating a moderate level of improvement, and thus can be considered effective.

Keywords: Instructional Materials, Augmented Reality, Angles and Parallel Lines
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