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MOTTO 

 

آَٰي   َٰٓ نوُآَْٰٱأ يُّه  ام  َٰٓء  ابِطُوآَْٰو َٰٓص َٰٓٱلَّذِين  ر  ابِرُوآَْٰو  ص  َٰٓتفُ ََٰٰٓٓع لَّكُم َٰٓللََّّ َٰٓل َٰٓٱتَّقوُآَْٰٱبِرُوآَْٰو   لِحُون 

“Hai orang-orang yang beriman, bersabarlah kamu dan kuatkanlah 

kesabaranmu dan tetaplah bersiap siaga (di perbatasan negerimu) dan 

bertakwalah kepada Allah, supaya kamu beruntung”. (QS. Ali Imron ayat 200) 

 

كُمَْٰٓعِنْد َٰٓاٰللَِّٰٓ م  َٰٓا كْر  َٰٓاٰللّ َٰٓىكُمََْٰٰٓۗٓا تْق َٰٓاِنَّ بيِْرٌَٰٓاِنَّ  َٰٓع لِيْمٌَٰٓخ 

“Sesungguhnya yang paling mulia di antara kamu di sisi Allah adalah 

orang yang paling bertakwa. Sesungguhnya Allah Maha Mengetahui lagi 

Mahateliti.” (QS. Al-Hujurat Ayat 13). 
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KATA PENGANTAR 

 

Pembelajaran adalah bentuk kegiatan di mana terjadi hubungan interaksi 

dalam mengajar dan proses belajar guna mengembangkan perilaku peserta didik 

sesuai dengan tujuan pendidikan. Mendidik anak-anak generasi Z akan menjadi 

hal sulit jika pendidik masih menerapkan proses pembelajaran yang konstektual, 

seperti menggunakan metode duduk dengar catat hapal (DDCH). Seiring 

perkembangan zaman, pendidik harus meninggalkan cara lama agar sukses 

membimbing dan mengarahkan anak-anak yang termasuk digital native (generasi 

Z) menuju masa depan. Sangat diperlukan inovasi untuk mengajar, karena mereka 

memiliki konsep berpikir yang berbeda.  

Peran pendidik salah satunya adalah sebagai fasilitator. Pendidik perlu 

mempunyai keterampilan dalam merancang suatu media, karena dalam 

menyampaikan informasi berupa materi kepada peserta didik alat yang digunakan 

adalah media, sehingga memudahkan bagi peserta didik untuk memahami materi 

pelajaran. Salah satu bagian yang sangat penting dalam pembelajaran yaitu media 

belajar. Media belajar dapat digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi 

materi dalam proses belajar mengajar, dengan pemakaian media belajar dapat 

membangkitkan minat yang baru dan meningkatkan motivasi belajar terhadap 

peserta didik.  

Bermacam-macam media atau alat bantu yang bisa digunakan pendidik 

dalam menyampaikan informasi berupa materi kepada peserta didik yaitu salah 

satunya dengan memanfaatkan teknologi yang ada, sehingga dapat 

mengembangkan media belajar yang baru. Era globalisasi saat,  ini perkembangan 

teknologi terlihat semakin meningkat. Perkembangan teknologi ini memudahkan 

manusia untuk menjalankan segala aktivitas atau kegiatan sehari-hari, contoh dari 

kemajuan adanya perkembangan teknologi saat ini salah satunya adalah telepon 

genggam. Sistem operasi yang dipakai oleh telepon seluler dengan keunggulan 

yang dimiliki saat ini adalah berbasis android. Android merupakan sistem operasi 

untuk telepon seluler yang berbasiskan Linux (sisem operasi gratis yang bisa 
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digunakan oleh siapa saja tanpa harus membeli). Android menyediakan platform 

(suatu tempat menjalankan aplikasi/software yang berkesesuaian dengan 

perangkat tertentu) yang terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan 

aplikasi mereka sendiri. 

Multimedia Interaktif berbasis android merupakan media yang dalam 

penggunaanya dibantu melalui telepon/tab. Beberapa tahun terakhir multimedia 

interaktif dikembangkan dengan memanfaatkan komputer, jika sebelumnya 

pengguna dibatasi dengan menggunakan komputer yang tidak fleksibel, maka 

dengan inovasi terbaru yaitu dengan memanfaatkan telepon android untuk 

membuat multimedia interaktif. Pemanfaatan media pembelajaran yang baik dan 

memadai, diharapkan dapat merangsang perhatian, pikiran dan motivasi peserta 

didik sehingga proses pembelajaran dapat berjalan dengan baik dan tidak 

membosankan. 

Penyusunan Tesis disajikan dalam lima bab yaitu a) BAB I: Pendahuluan, 

merupakan bab yang menyajikan pemahaman awal dan umum, yang terdiri dari 

komponen latar belakang masalah, identifikasi masalah, rumusan masalah, tujuan 

penelitian dan manfaat penelitian, b) BAB II: Kajian Pustaka, berisi tentang telaah 

teoritis untuk memperdalam aspek-aspek yang diteliti, dengan pendalaman kajian 

tentang pembelajaran media interaktif berbasis android, motivasi dan prestasi 

belajar, kurikulum merdeka dan pembelajaran IPAS, c) BAB III: Metode 

Penelitian merupanan bab yang menyajikan tentang metode penelitian, tempat dan 

waktu penelitian, subjek penelitian, sumber data, teknik pengumpulan data, teknik 

analisis data, d) BAB IV: Hasil dan pembahasan yang berisikan pembahasan hasil 

dari penelitian yang mengupas rumusan masalah yang terdapat dalam penelitian 

tersebut, e) BAB V: Kesimpulan berupa hasil dari penelitian yang membahas lima 

rumusan masalah 

Tesis ini memberikan gambaran mengenai Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Berbasis Android Pada Pembelajaran IPAS Untuk 

Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi  Belajar Di Kelas IV SD UMP Banyumas” 
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF 

BERBASIS ANDROID PADA PEMBELAJARAN IPAS  

UNTUK MENINGKATKAN MOTIVASI  DAN PRESTASI BELAJAR 

DI KELAS IV SD UMP BANYUMAS 

 

ABSTRAK 

 

Latar belakang dari penelitian ini yaitu motivasi belajar siswa 

relatif rendah, siswa kurang bersemangat dalam mengikuti pembelajaran 

dan mereka terlihat kesulitan untuk memahami materi pembelajaran IPAS 

sehingga berdampak pada prestasi belajar siswa. Media pembelajaran 

sangat  membantu meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa dalam 

memahami materi pembelajaran IPAS. Solusi yang menjanjikan untuk 

mengatasi masalah dalam proses pembelajaran seperti yang dialami di 

kelas IV SD UMP Banyumas yaitu pengembangan media pembelajaran 

interaktif berbasis Android. Siswa dapat memiliki akses yang lebih mudah 

dan interaktif terhadap materi pembelajaran dengan memanfaatkan 

teknologi android. Media pembelajaran ini dapat dirancang sedemikian 

rupa sehingga sesuai dengan kebutuhan dan tingkat pemahaman siswa, 

sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran dan prestasi belajar 

siswa. Tujuan dari penelitian ini meliputi pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis android, respon guru dan siswa terhadap 

media pembelajaran, efektifitas media pembelajaran dalam meningkatkan 

motivasi dan prestasi belajar IPAS kelas IV SD UMP Bnayumas. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (R&D). Penelitian ini dikembangkan 

menggunakan model pengembangan ADDIE. Lokasi penelitian ini berada 

di SD UMP Banyumas sebagai kelas eksperimen dan SD Negeri 1 

Rempoah sebagai kelas kontrol. Teknik pengumpulan data menggunakan 

observasi, wawancara, dokumentasi dan angket/kuesioner. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa multimedia interaktif berbasis android sangat layak digunakan 

sebagai bahan ajar. Nilai hasil uji kelayakan oleh ahli media sebesar 93%, 

ahli materi sebesar 93,6%, tanggapan guru IPAS sebesar 98% dan hasil 

respon siswa terhadap aplikasi media pembelajaran interaktif sebesar 94% 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Motivasi, Prestasi. 
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DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED INTERACTIVE 

LEARNING MEDIA FOR SCIENCE LEARNING 

 TO INCREASE MOTIVATION AND LEARNING ACHIEVEMENT 

IN CLASS IV OF SD UMP BANYUMAS 

 

ABSTRACK 

 

The background to this research is that students' learning 

motivation is relatively low, students are less enthusiastic about 

participating in learning and they seem to have difficulty understanding 

the science learning material, which has an impact on student learning 

achievement. Learning media is needed to help increase students' 

motivation and learning achievement in understanding science learning 

material. A promising solution to overcome problems in the learning 

process as experienced in class IV of SD UMP Banyumas is the 

development of Android-based interactive learning media. Students can 

have easier and more interactive access to learning material by utilizing 

Android technology. This learning media can be designed in such a way 

that it suits students' needs and level of understanding, so that it can 

improve the quality of learning and student achievement. The method used 

in this research is research and development (R&D). This research was 

developed using the ADDIE development model. The location of this 

research was SD UMP Banyumas as the experimental class and SD Negeri 

1 Rempoah as the control class. Data collection techniques use 

observation, interviews, documentation and questionnaires. The research 

results show that Based on the research results it can be concluded that 

Android-based interactive multimedia is very suitable for use as teaching 

material. This can be seen from the results of the feasibility test by media 

experts at 93%, material experts at 93.6%, the response from science 

teachers at 98% and the results of student responses to interactive learning 

media applications at 94%. 

 

 

Keywords: Interactive Learning Media, Motivation, Achievement. 
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