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ABSTRAK 

 

Pada era digital saat ini, aplikasi berbasis mobile telah menjadi komponen integral 

dalam kehidupan sehari-hari. Penelitian ini mengidentifikasi permasalahan terkait 

pengembangan aplikasi penjualan (e-grocery) berbasis Android yang bertujuan 

untuk meningkatkan kemudahan dalam berbelanja kebutuhan sehari-hari bagi 

pembeli serta mempermudah pengelolaan produk oleh toko grocery. Tujuan utama 

dari penelitian ini adalah menciptakan sebuah aplikasi yang memungkinkan para 

pembeli untuk berbelanja tanpa harus mengantri di toko, namun tetap memiliki 

akses yang mudah dan terorganisir pada produk-produk yang dijual oleh toko 

grocery. Aplikasi ini akan menggabungkan fitur-fitur seperti katalog produk, serta 

proses pemesanan yang sederhana. Metode penelitian yang digunakan dalam 

pengembangan aplikasi ini mencakup tahapan analisis kebutuhan pengguna, desain 

antarmuka yang user-friendly, serta pengembangan aplikasi menggunakan 

teknologi berbasis Android. Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi e-grocery berbasis Android yang dapat memberikan pengalaman 

berbelanja yang menyenangkan, efisien, dan praktis bagi para pembeli, sekaligus 

memudahkan manajemen produk toko grocery. Dengan demikian, aplikasi ini 

diharapkan dapat membuka peluang baru dalam industri e-commerce serta 

memberikan solusi bagi pengguna dalam aktivitas belanja sehari-hari. 

 

Kata kunci : Aplikasi, Android, E-Grocery, Penjualan, Konsumen, Kepuasan, 

Kenyamanan.
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ABSTRACT 

 

In the current digital era, mobile applications have become an integral component 

of daily life. This research identifies issues related to the development of an 

Android-based sales application (e-grocery) aiming to enhance convenience for 

daily needs shopping for buyers, while also simplifying product management for 

grocery stores. The primary objective of this study is to create an application 

allowing buyers to shop without having to queue at the store while maintaining easy 

and organized access to the products offered by the grocery store. The application 

will incorporate features such as a product catalog, simplified ordering processes, 

as well as secure and fast payment methods. Research methods applied in this app 

development encompass user requirement analysis, user-friendly interface design, 

and application development using Android-based technology. The expected 

outcome of this research is an Android-based e-grocery application that provides 

a pleasant, efficient, and practical shopping experience for buyers, while easing the 

management of grocery store products. Consequently, this application is 

anticipated to create new opportunities in the e-commerce industry and offer a 

solution for users in their day-to-day shopping activities. 

 

Keywords : Application, Android, E-Grocery, Sales, Consumer, Satisfaction, 

Convenience.
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