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KAJIAN PUSTAKA

A. Landasan Teori

1. Problem Solving

a. Pengertian Problem Solving

Muhammad (2012) dalam (Sutina & Indarto, n.d.) Problem 

solving merupakan proses mental dari bagian masalah yang lebih 

luas meliputi temuan maupun pembentukan masalah tersebut. 

Pembelajaran Problem Solving berasal dari John Dewey, yang 

bermaksud memberikan latihan untuk anak berpikir. Metode 

tersebut menghindarkan anak untuk membuat keputusan secara 

tergesa gesa, keterampilan problem solving pada anak akan 

menimbang kemungkinan permasalahan dan mencari solusi 

memecahkannya menggunakan pengambilan keputusan sehingga 

mendapat bukti yang  cukup. Krulik and Rudnick (1980) (Sutiawan 

: 2014) mendefinisikan Problem Solving adalah Cara individu 

memanfaatkan keterampilan yang diperoleh sebelumnya dan 

pemahaman sehingga memenuhi tuntutan situasi yang asing. Siswa 

harus memadukan apa yang telah ia pelajari dan menerapkannya ke 

situasi baru dan berbeda. (Purwadarminto : 1987, 143). 

Dalam bukunya Pendidikan dan Konseling Islam, Saiful 

Akhyar mendefinisikan masalah merupakan ketidaksesuaian antara 

apa yang seharusnya terjadi dengan apa yang sebenarnya terjadi, 

sehingga harus dicari dan dikendalikan sebabnya. (Lubis : 2008, 

271). Abdul Rahman Saleh mendefinisikan masalah. (Salah : 236)

Pemecahan masalah merupakan proses mental dan intelektual 

dalam menemukan dan memecahkan masalah berdasarkan data dan 

informasi yang akurat untuk menarik kesimpulan yang tepat. 

(Sanjaya : 2011).

Muhammmmmmmmadadadadadad ((((((202020202020121212121212)))))) dadadddd lam (Sutina & Indarto, n.d.) Prob

solvinnnnnggggggg memememememem rupakan proses mentat llllll dadadadadadadariririririri bbbbbbbbagian masalah yang le

luasasassasas meliputtttiii teteeeeemumumumumumuanananananan mmmmmmauauauaauaupupupupupupuup n n n n n n pembennnnnntutututututuuukan masalah terse

PPPPPPembmbmbmbmbmbbele ajajajajajajararararara anananananana  PrPrrrrroboboboboboblelll m SSSSSSolvlvlvlvlvlvvinininininingggggg bebebebebeberrasasaaaaalll lll dadadadadadaaariririririri JJJJJJohohohohohohhhnnnnn n Dewey, y

bebebebebebeb rmmrmrmrmakakakakakaksusud dd d d dd memememememem mbmbmbmbmbmbeeeeereee iiiikannnnnn llattttattihihihihihihanananananan untntttukukukukukukk aaanananananananak k berppppppikikikikikkiriiiii . Met

tetetetetetersrsrsrsrsrsebebebebbututututututut mmmmmmenenenenenenghghghghghghiinii darkanananananan anak unntutututututuk k mem mbmbmbmbmbmbuauauauauauattttt t keputuuuuuuusasasasasasaan nn sec

tttttet rgrgrgrgrgrgesesssesesa a aaa aa gegegegegegesa, kekekekekeketetettetet raaaaaampmpmpmpmpmpililililililannannnn pppppprrorrrr blemmmmmm sssololololololvivvvvv ngnggggg ppppada annakakakakakak aa

memememememeninininininimbmbmbmbmbmbanananananangggggg kekekekekekeemumumumumumumungngngngngnggn kikikikikikiinananananananan n n n n nn pepepepepepepermrmrmrmrmrmasasasasasasalalalalalalahannnnn ddddddannnnnn mmmmmmencari sssssso

memememememem mmememmm cahkkanaananananannynynynynynya a a a a a aaa memmmmmem ngngngngngnggugugugugugunanananananaaaakakakakakakak n n n n nn pepepepepepep ngnnnnn ambilaaaaaan kekkk pupupupupuputttttutusasssss n seeeeeehhih n

memememememmendndndndndndapapapapapapatatatatatat bbbbbbukukukukukuktitititititi yyyyyyannnnnanng g g gg g ccccccukukukukukukupupupupupup. KrKrKrKrKrKrululululululu ikikikikikik aaaaaandndndndndnd RRududududududninininininick (((((((19919191919808080808080) (Suuuutuu iiiaiii w

: 2020202020202 141 ) memmememememendndndndndnddefefefefefefininininininisisisisisisikikikikikikanaaaana  PrPrPrPrPrProboboboboboblelelelelelem m m m m mm Solvingggggg adaddaddddalahahahahahahhah CCCCCCara innnnnini ddidddd v

mememememeemamamamamamanfnfnfnfnfnfaaaaaaaaaaaaatktktktktktkanananananan kkkkkketetetetetete ererererereramamamamamammmpipipipipipip lalalalalalaan n n n n n yayayayayayangngngngngng ddddddippppppererollolllleh ssssssebebebebebebeeeleee ummmmmmnynynynynynya 

peeeeeemamamamamamaaahahahahahahamamamamamam n seehihihihihihhingngnngngnggaaaaaa mmmmmmememememememenenenennnuhuhuhuhuhuhuhii ii tuntututututututtanan ssssssiiti uasi yang asasasasasasini g. Si

hhhahh ruussssss mememememememamamamamamamm dududududuukan apa yayyyyy ng telahhhhhh iiiiia a pelalaaaaajari dannnnnnnn mmmmmmmenerapapapapapapkkakkk nnya

sisisisisisittttttuauauauauauasisisisisisi bbbbbbaru dan bbbebebeberbrbrbrbrbrbededededededda.a.a.a.a.a ((((((PuPuPuPuPuPuP rwrwrwrwrwrwadadadadadadarmintnttntntntoooooo :::::: 19191919199878 , 143)))))). 

DaDaDaDaDaDaDD lalalalalalamm m m mm m bubbbbb kunya Pendidididididdikikikikikikki anananananana ddddddananananann Konseliingngngngngng IIslam, Sa

Akhyar mennnnnndeeeeeefifififififinnininininin sisiiiiikkakakkk nn n n n n mamamamamamaasasasasasasalaaaalaah h h h h h mememmmmm rupakan ketititititit dadadadadadaaksesuaian an

apapapapappa aaaaa yayayayayayangngnngngngng seharusnya teteteteteterjrjadi dengan aaaaaapapapapapapa yyyyyyanananananaangggggg ses benarnya terj

sehingga hhhhhhararararara usususususus dddddddicicicicicicaaaaara i daannnnn didididididikekekekekekendndndndndndalalalalalaliiiiikan sebabnya (Lubis : 20
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Memecahkan masalah merupakan proses penyelesaian 

suatu masalah atau peristiwa, suatu usaha untuk memilih salah satu 

dari beberapa pilihan atau alternatif yang lebih mendekati 

kebenaran dari suatu tujuan tertentu. Pemecahan masalah sering 

disamakan dengan pengambilan keputusan. Namun, ada perbedaan 

antara keduanya. Pengambilan keputusan sangat erat kaitannya 

dengan kekuasaan seorang atasan, manager atau misalnya seorang 

atasan dengan bawahannya. Sedangkan pemecahan masalah lebih 

spesifik daripada pemecahan masalah yang dipecahkan oleh 

konselor untuk kliennya dengan menggunakan pendekatan 

psikologis. (Lubis : 265). Inti dari pemecahan masalah adalah 

seseorang dihadapkan pada situasi yang perlu ditindaklanjuti, tetapi 

tidak memiliki pengetahuan, konsep, prinsip dan metode yang 

dapat segera digunakan untuk mencari solusi. (Slameto : 144)

Dari masa golden age anak merupakan masa yang kritis 

yang menjadi pondasi kehidupan, menstimulasi pondasi kehidupan 

dengan pengetahuan dan keterampilan penting diberikan di usia pra 

sekolah keterampilan pemecahan masalah penting dalam 

mendukung sosial anak. Anak yang memiliki keterampilan 

Problem Solving dapat memiliki hubungan yang baik dari teman 

dengan lingkungannya

b. Kemampuan problem solving berdasarkan usia

Kemampuan anak dalam memecahkan masalah memiliki 

tingkatan yang berbeda setiap tahapan usia anak. Berikut kemampuan  

problem solving anak berdasarkan tahapan usia anak : 

1. Usia 1-3 tahun

Usia bayi anak merupakan usia bermain dengan permainan 

sederhana yang dapat merangsang respon anak seperti 

permainan ciluk-ba, peta umpet, menirukan gerak sederhana 

dan permainan kreatif yang dapat merangsang anak untuk 

memecahkan masalah. Anak belajar dari pengalaman 

antara keduanya. Pengaggggggg mbilan keputusan sangat erat kaitan

dengan keke uauauauauauasasasasasasaanananananan sssssseeeoeoee raaangngngngngng aaaaaatatatatatatasasasasasasasan,n  manager atau misalnya seor

atasanananananan ddddddene gan bawahannya. Sedangggkakakakakakan n n n nn peppppp mecahan masalah le

speseesesesesiiifiifik darrarararararipiipipipipipaddda a a a a a pepepepepepememememememecaaaaaahaaaahaah nnnn nn mammmmm salah yyayyyy ng dipecahkan o

konsnssnssnselelelelelelorrrrrr uuuuuuntntntntntntuuukuu  kliennya dedededededengngngngngnganaaaana mmmmmmenennnne ggunnakakakakakakkananananann pendeka

pspspspspspsikikikikikikollllllogogogogoggisisisisisiss. (L(L(L(L(L(L(Lububububububisisisisisis : 26555555).).).).).). IIIIIIntntnnnn i dadadadadadari pememememememececececececccahaaahahahan masasasasassalalalalalallah ada

sesesesesesessssess orororororranananananang g g g gg gg didididididihahahahahahaddddadd pkan ppppppadaaaaa a situasi yayayayayayangngngngngng ppppppere luuuuuu dddddddiiiitii indaklannnnnnanjujujujujujuuutittt , te

tiiiidadadadadadak k k k k k mememememememmmim likiiikiiii pppppppppenenenenenengegegegegegeeeeg tatatatatatahuhuhuhuhuhuuananananananan,, ,,, kkokkkkk nsep, prprpppp ininininininsippppp ddddadd n n n nn n metodedededededed yyyyyy

dadadadadadapapapapapapat t t t t t ssesess gegegegegegerararararara ddddddigigigigigigununununununakakakakakkakkanananananan uuuuuuntntntntntntn ukukukukukuk mmmmmmmenenenenenencacacacacacariririririri soluuususu i. ((((((Slllamamamamamamaa eteeeeteto : 144444)44

Daririiriririri mmmmmmasasasasasasa a aa a a gogogogogogog ldldldldldldenenenenenen aaagegegegegegege aaaaaananananananakkkk k meruppppappakaaaakaan n mamamam sasasasasasa yangg gggg k

yayayayayayayyangngngngngng mmmmmmenenenenenenjajajaajajadidididididi pppppponononononondadadadadadad sisisisisisisis kkkkkkehehehehehehee ididididididupupupupupupanananananan,,,,,, memememememensnsnsnsnsnstitititititimumumumumumulaaaaaasisssss  pononononononno dadaaaassssis  kehhhhhhiddddddu

deeeeeengngngngngngn anaaaaa  penenenennenengegegegegegettttttahahahahahaha uauauauauauan n nnnn dadaddd n n kekekekekeketeteteteteterarararararampmpmpmpmpmpm ilililililili anaaaaa  penntitititititingngngngngng dibbbbbbeeerereeere ikikan di ususususususiaii

sessss kokokokokokoolalalalalalah hhhhhh kekkkk terarararararampmmpmpmpmpmpililililililanananananann pppppppememememememececececececahhhhhan mmmmmmassaalalalalala ah ppppppppeneneenenne tingngngngngng da

meeeeendndndndnddnddukukukukukuku unununununungggggg sosososososos sisisisisisial aaaaaananananananak.kkkkk AAAAAAAnanananananaak yaaaaaangg memmmmilii iki kekekekekeketttettt ramp

Proboboooo lelelelelelem SoSoSoSoSoSolvlvlvlvlvlvininiiii g dapat ttttt memilikikikikikiki hhubu ununuununu gaan n yaaaaaangngngngnggng baik k dddaddd ri tem

dedededededengngngnggnganananananan lllllini gkungannyayayayayayaaaa

b.b.bbbb. KeKKK mampmpmpmpmpmpuauauauauauauu n n n nnn prprprprprprroboboboboboblelelelelelem mmmmm sosososososolvlvinininininingggggg bebebebebeberdrdrdrdrdrddasasasasasasararararararkakakakakakannnnnn usia

Kemampuan anaaaaana akakakakakak ddddddalalalalalalamamamamamama mmmmmemecahkan mmmammm salah memi

tiiiiiingngkakakakakakatatatatatatan nnnn nn yayayayayayangngngngngngg berbeda ssssssetetetetetetiaiaiaiaiaiaappppppp tahapan n ususususususiaiaiaiaiaia aaaaaananananananakkkkkkk. BBBBBBerikut kemamp

bl l i kkkkkk b d kkkkkk tt hh i k
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kemudian memanipulasi, seperti memungut atau bermain 

dengan mainan, anak belajar bermain secara imajinatif. 

Keterampilan pemecahan masalah berkesinambungan dengan 

perkembangan kognitif karena pemecahan masalah adalah 

kemampuan anak untuk berpikir, dan memahami dunianya 

sendiri, termasuk mengingat, menemukan solusi masalah, dan 

membuat keputusan. Saat perhatian atau konsentrasi 

meningkat, anak mulai memahami keberadaan objek dan 

mencoba melihatnya dengan cara yang berbeda

2. Usia 4-5 Tahun

Anak usia balita 4-5 tahun dalam usia tersebut anak 

melakukan permainan eksperimen sederhana yang dapat di 

lakukan bersama orangtua di rumah seperti permainan tebak-

tebakan, membaca dongeng , menirukan  bunyi binatang di 

sekitar dan permainan lain yang mampu mengasah 

kemampuan problem solvingnya

3. Usia 6-7 Tahun 

Usia 6-7 tahun anak dapat meng eksplore kemampuannya 

dalam bermain berkreasi sesuai dengan imajinasinya anak 

dapat menyelesaikan tantangan permainan seperti bermain 

puzzle, balok, Maze, menghubungkan gambar dan permainan 

lainya. Kemampuan problem solving merupakan bekal 

untuknya hingga dewasa, anak yang terlatih dalam 

memecahkan masalah dalam kehidupannya dan menemukan 

cara cara baru dalam menyelesaikan masalah tersebut 

menjadikan anak lebih mandiri dan tidak bergantung dengan 

orang lain untuk menyelesaikan problemnya.

c. Permainan yang dapat mengasah kemampuan Problem Solving 

Anak

Pentingnya bermain dalam taman kanak- kanak yakni guna 

menciptakan lingkungan belajar yang menyenangkan sehingga dalam 

sendiri, termasuk memmmmmmm ngingat, menemukan solusi masalah, 

membbuauauauauauatttttt kekekekekekepupupupupuputtttutusasaaaaan.n.n.n.n.n. SSSSSSaaaaaaaaaaaaat perhatian atau konsent

memememememeninininininingkat, anak mulai memaaaaaahahahahahahamimimmmimi keberadaan objek 

mmencobbbbbba aa aa a a melilililililihahahahahahatntntntntntnyayayaayaya ddddddenenenenenenngagagagagagag nn n n n n caccccc ra yannnng g g g g g berbeda

2222.2 Ussssssiaiiaiaiaiaia 4----555555 TaTaTaTaTaTaT huhuhuhuhuhun

AnAnAnAnAnAnnakakakakakakak uuuuuusisisisisisiaaaaa a balitaaataaa 444444-5 5555 tatatatatatahuhuhuhhuhun dadadadadadalalalalalalammmmm mm usia ttttterererererersssessesebut a

memememememelalalalalalakukukukukukukakakakakakannnnn n permaiaiaiaiaiainnannnn n ekspppppperimimimmmmennnenenn sseddddddererererererhhhahahhh na yannng g g g g g daddddddd pat

lalalalalalakukukukukukuk kkkkakk n beeeeeeersrsrsrsrsrsamamamamamama aa a a a ororororororananananananngtgtgtgtgtgtgtuauauauauauaa dddi rumamaaaaah hhhhh seseseeeepertrtrtrtrtti i i ii pepepepepepepp rmrrrrrr ainaan nnnnnn tetetetetetebbbbbb

tetetetetetebabababababakakakakakakan,n,n,n,n,n, mmmmmmemememememembabababababbacacacacacaca dddddddonononononongegegegegegeg ngngngngngngng ,,,,, mmmmmmeeenee iruukukuu annnannn  bububububububb nynynynynynyi binaaaatatatatatatang

ssssess kitar r dadadadadadan n nn nn pepepepepepep rmrmrmrmrmrmaiaiaiaiaiainanaaaaanan n nn nn n lalallalalalaiiinini  yangggggg mamamamamamampmpmpmpmpmpu uuuuu meeeeeennngnnn a

keeeekeemamamamamamampmpmpmpmpmpuauauauauauan nn n n n prprprprprprp obobobobobobobblelelelelelel mmmmmmmm sosososososolvlvvvvvinininininingngngngngngnyayayayayaya

3.3.33.3.3. UUsUUUU ia 666666-----7 7 7 7 77 TaTaTaTaTaTaTahuhuhuhuhuhun nnnnn 

UsUUUsUUsiai 6666-----777777 tatatatatatahuhuhuhuhuhun n n nn n n ananananananana akakakakakaka ddddddapapapapapapatt mengggg gg ekekkkkksspssss lorererererere kkkkkkemeeeeee amamamamamamppppupp an

dadadadadadaddalalalalllam mm m m m beermrmrmrmrmrmaaaiaaa n bebebebebeberkrkrkrkrkrkreasasssssiiiiiii sessss suaiiiiii ddenennnnngan imajinaaaasasa iniiiii ya a

dadadadadadapappppp t ttttt memememememenynnnnn elesaikakakkkkan tantannnnnngaan ppepppp rmmainanaanaanannnn nn sepeerrrrtrrr iii iii berm

pupupupupupuzzzzzzzzzzzzle, balok, MMMMMMazazazazazazaaa e,e,e,e,e,e, mmmenghubunnnnnnngkgkgkgkgkgkanananananan gggggggamaaaaa bar dadadadadadan nnn n n permai

lalalalalalaininininininnnyayayayayaya. KeKeKeKeKeKemamamamamamampmpmpmpmpmpuauauu n n nn nn prprprprprprrobobobobobobblelelelelelel m m mmmm sosooosoollllvlvl ing mememememem rururururur pakan be

untuknya hhhhhhhinnnnnnggggggggggggga a aa a a dedededededed wawawawawawassasasasasa, anak yannnnnng g g g g g terlatih da

memememememem memememememecaccaacc hkan masassasasasalalalalalalahahaahahah dalam kkkkkkehehehehehehididididididupupupupupupaaanananannynynynynynya dan menemu

bbbbbb d l l ik l h t

Pengaruh Unplugged Coding..., Fika Dewi Musfiati, FKIP UMP, 2023



belajar anak tidak merasa jenuh. Menurut Piaget dalam Riete de Vries 

(2002) dalam (Bobik et al., 2006) bermain adalah wahana penting 

dalam perkembangan berpikir anak. Agar belajar anak efektif 

pembelajaran anak menggunakan kegiatan yang konkret dan 

berorientasi pada bermain sehingga akan terciptanya pembelajaran yang 

kreatif dan menyenangkan.

Model permainan yang kreatif dan imajinatif memberikan 

tantangan kepada anak untuk menyelesaikan challenge tersebut tanpa 

tertekan. Bermaian di usia dini akan membangun karakter anak 

sehingga permainan yang edukatif merupakan cara yang ideal dalam 

pembelajaran di taman kanak-kanak. Berbagai macam permainan yang 

dapat dimainkan oleh anak diantaranya : 

1) Maze 

Maze adalah game yang menggunakan jalanan berkelok-kelok dan 

sempit. Game ini juga bisa menemukan jalan buntu atau rintangan. 

Permainan ini memiliki berbagai macam perintah seperti mencari 

jalan ke rumah, mencari jalan ke sekolah, mencocokkan binatang, 

mencocokkan warna buah, mencocokan bentuk dan yang lainya. 

Anak-anak hanya membutuhkan pensil untuk menjelaskan jalur atau 

jejak yang dipilih agar lebih jelas dengan arah panah maupun garis. 

Dalam permainan ini juga bisa membuat tantangan sesuai dengan  

tingkat kesulitan sendiri di rumah dengan menggunakan benda-

benda yang ada atau membuat gambar labirin di atas kertas 

kemudian memberikan challenge kepada anak untuk mencari jalan 

keluar dengan menggambar garis-garis pada gambar tersebut. Bisa 

juga didesain dengan warna dan gambar yang menarik untuk 

merangsang minat anak. Permainan Maze memungkinkan anak-

anak mengekspresikan kreativitas dan imajinasi mereka untuk 

menyelesaikan tantangan.

2) Puzzle 

kreatif dan menyenangkan.

Model pepep rmrmrmrmrmrmaiaiaiaiaia nanananananan n nn n n yangngngngngng kkkkkkrererererereeatataaatatatif dan imajinatif memberi

tantangannnnnn kekekekekekkepap da anak untuk menyelesaiaiaiaiaiaia kakakakakakan n nnnn challenge tersebut ta

tertekannnnnn.... Bermmmmmmaiiaiaiaiaiaianaaaaa ddddddiiiiii uuuusuu iaaaaaa ddddddinnnnnnni ii i i i akakakakakakan memememmemmbangun karakter a

sesesesesesehhhihihhh nggagagaaaga pppppperrrrrrmamamamamamaininininininanaaaaa yyyyyyyana g edukatiffiffiff mmmmmmererererererupupuppppakakakakakakanananananan cara yayayayayayay ngngngngngng ideal da

pembmbmbmbmbmbmm elelelelelelajajajajaajararararrrananananan dddddddi iiiiii tatatatatattaamamamamamamannnn nn kak nakkkkkk-kakakakakakanananannan k.k. BeBeBeBeBeBerbaggggggaiaiaiaiaiai mamamamamamam ccam permrmrmrmrmrmaiaaaaaa nan y

daadadadadadapapapapapaapat ttt tt ddddddimmmmmmaiaiaiaiaiiainknknknknknkanananananan ololololololeheh anak diddddd antaranyyyyya ::

1)1)1)1)1)1) MaMaMaMaMaMazezezezezeze 

MaMaMaMaMaMazezzzezze aaaaaa adaadadadalalalalalalahhh hh h gagagagagagamemememememe yyyyyyanananananang g g g g g g memememememem ngngngngngngguguguguguugunanananananakakakakakakannn nnn jalaaaaananannn nnn bebebebebebebeb rkrkrkrkrkrkeeeeele ok-kelolololololokk kkk

seseseseseempmpmpmpmpmpiiiitiii . Gamemememememem iiiiiinininininiiini jjjjjjjugugugugugugga a aa a a bibibibibibisasasasasasa mmmmmmmenenenenenene ememememememuuuukuku an jalaaaanaan bbbbbbunuuuuu tututttt aaaaaatatatatatatau rinnntnnn aaanaaa g

PePePeePePePeermrmrmrmrmrmr aiaiiiiinanananananan n nnn n inininininini i iiii mememememememimimimimimililililililiiikikikikikikik bbbbbbbererererererbabababababagagagagagagai iiiii mamamamamamacacacacacacammmmm m ppppepp riiiiiintnnnnn ahhhhhhh sssepeppppepperti mmmmmmeeeenee

jajajajajajalalaalalalan n nnnnn kekkkkk  rumumumumumummahahahahahahh,, memememememencncncncncncarari i jajajajajajallllllanananananan kkkkkke e eee e e sesesesesesekokkkkk lah,, mmmmmmenenenenenencoooooocccccocc kkkan bininininininaataa a

mmemmmm ncncncncncnccococococococokokokokokoko kkkkakkk n wawawawaawawarnrnrnrnrnrnaa a aaa bubububububuuub ahahahahahaha ,,,,, memememememennncnnn ocokkkkkkannnnnn bbenennnnnntuk dadadadadadan n nnnn yayayayayayangngngngngng lain

Annnnnakakakakakak-anananananana akakakkakk hhhannnyayayayayaya mmmmmmemmmmmmbubububububutttututt hkkkkkkanananananan pppppppensil ll ll l unntuuuuuuk k menjnnnnn elaskaaaaaannnn nn jalur a

jejjjjj jaak kkkk yayayayayaangngngngng ddddddipipipipipipililililililih agar lelellllebih jelassssss deenggggggaanaaaa arar h papapapapapannnnannn h maaaaaaauupuuuu un ga

DaDaDaDaDaDalalalalalalam m mm m m pepepepepepermainan ini i i i ii jujujujujujujjjj gagagagagaga bbbbbbiiiiiisa membbbbbbbbuauauauauauat t tttt tatatatatatantntntntntntn angan ssssesesesssususss ai den

tingkaaaaatttt tt kekekekekekek susususususulilililililiitatatatatatan n nnnn sesesesesesendndndndddiriri i didididididi rrrrrrumumumumumummahahahahahah dddddddenenenenenengaggggag n mengngngngngnggugugugugugug nakan ben

bebbbbb nda yang adadaadadadaa aatatatatatatau u u u u u memememememeembmbmbmbmbmbuauauauauauatttttt gambar labbbbbbiririririririnininininin di atas ke

kkkkkeemumumumumumudidididididid anananananan mmmmmmmemberikaaaaannn nnn chchchchchchala lenge kekeeeeepapapapapapadadadadadada aaaaaananananananakkkkkk uuunuuu tuk mencari ja
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(Soebachman, 2012) mengatakan bahwa puzzle adalah  permainan 

yang terdiri dari bagian-bagian gambar tertentu yang dapat melatih 

konsentrasi”. (Yuliani, 2008) mengatakan bahwa penggunaan media 

puzzle memiliki banyak manfaat di antaranya  adalah dapat 

menstimulasi otak anak dalam mencari, menemukan, menyusun 

strategi, mencocokkan bentuk dan melatih kesabaran. Permainan 

ini, dapat melatih anak untuk menyelesaikan tugas sederhana, yaitu 

merakit potongan puzzle secara mandiri.

Dalam penelitian ini menggunakan media permainan Maze 

karena dalam permainan Maze terdapat pengembangan pemikiran 

logaritma, yaitu kemampuan untuk merencanakan dan mengatur 

langkah – langkah secara berurutan untuk mencapai tujuan tertentu. 

Dalam Maze anak perlu merencanakan rute mana yang tepat untuk 

mencapai tujuan akhir sehingga anak akan belajar dalam mengenal

dan menerapkan langkah langkah algoritma. Selain itu anak dapat 

melatih keterampilan memecahkan masalah dengan permainan 

Maze anak di dorong untuk berpikir secara kreatif untuk 

menyelesaikan masalah dengan bagaimana cara menemukan jalan 

keluar untuk melewati rute labirin yang tepat dengan menguji rute 

rute yang ada. Hal ini akan mengembangkan kemampuan berpikir 

yang logis dan analitis. Dalam permainan ini juga akan melatih 

keterampilan spasial dengan permainan ini nak harus 

memvisualisasikan jalan keluar yang ada di pikiran mereka dan 

memindahkan objek atau karakter melalui ruang secara tepat 

sehingga memperkuat pemahaman mereka tentang arah,jarak dan

orientasi. Sehingga dalam penelitian ini  permainan yang digunakan

adalah Maze.

2. UNPLUGGED CODING

a. Pengertian Unplugged Coding 

Coding merupakan program dalam pembuatan petunjuk atau 

langkah secara detail yang kemudian diinterpretasikan dan 

strategi, mencocokkan bebbb ntuk dan melatih kesabaran. Permai

ini, dapat melelelelelelatatatatatatihihihihihih aaaaaananananananakkkk kk unununununntutututututukkkkk k mememememememenynyyyyyyelesaikan tugas sederhana, y

meraakikikikikikit t tt tt ppppopop tongan puzzle secara mandidididididid riririririri.

Dalalaaaaam mmmmmm peeeeeenenenenenenelilililililititititititiannnnn ininnnnn mmmmmmenenenenenenggggggg unakanannnann media permainan M

karenananananana ddddddalalalalalalamamamamamam ppppppermammmm inan Maze teteteteteterdrdrdrdrdrdapappppatatatatatat pppppppeneneeee gembmbmbmbmbmbbanananananangagagagagg n pemik

lololololololl gagagagagagarir tmtmtmtmtmtma,a,a,a,a,a, yyyyyyyaiaiaiaiaiaiaitutututututu  kekekekekekemam mppuauauauauauannnnnn unnunnnuntutuutututuk kkkkk meeeeeererererererencncncncncncccananananananakan ddddddanananananan meng

lalalalalalal ngngnngngngkakakakakaahhhhhhh –––––– lalalalalalangngngngngngkkkakakk h secarararararara berurutan uuuuuuntntnnn ukukukukukuk meneneenenenccccaccc pai tujuuanananananan tttterte

DaDaDaDaDaDalalalalalalam m m m m m MaMaMaMaMaMaze anananananannak kkk kkk pepepepepeperlrlrlrlrlrllllu uu u u u mememememememererererererrencncncncncncn anaaaaaa akan rrrrrrututuuuu ee maaaaanananananana yyyyyyanaaaaaa g tepaaaapaaatttt tt unununununun

memememememencncncncncncapapapapapapaiaiiiii ttttttujujujujujujuauauauauauan n n nn n akakakakakakkhihihihihihihiirrrrrr sesesesesesehihihihihihih ngngngngngngggagagagagaga aaaaaananananananak k kk k k aaaakaa an bbellllellajarararararrara ddddddalaaaaa am meeeeeennngnnn e

dadadadadadad n nnnnn mmmmemmm neraapkpkpkpkpkpkp anananananan lalalalalalal ngngngggggkakakakakakah h h hh h laalalalalalangngngngngngn kakakakakakak h h hhhh aaaalala gog ritmaaaa.aa. SSSSSeleeeee aiaiiiaiain ititititititu uuuuu anakkkkkk da

mememememememelllalll ttitittt hhhhhh kekekekekeketeteteteteterarararararampmpmpmpmpmpillllllananananannnan mememememememm mmmememm cacacacacacahkhkhkhkhkhkanananananan mmmmmmaaaaasa alalalalalalahahahahahah denennnnnnngagagggg n nnnnnn permrmmmmmai

MaaMaMaMaMazezezezezezez  anaaaaaakk kk kk k dididididididi ddddddororororororonong g gggg ununununununtutututututukkkkkk bebebebebeberpikirr sssssseeeceee arrrrra aaaaaa krk eatif fff f ff unu

mmemmmm nynynynynynyyeleleleleleleeeseseee iaiiikakkkk n mamamamammamasasasasasasalalalalalalahhhhhhh dedededededed ngngngngngngn anananananan bbbbbbagaiiiiiimaaaaaannnnann cccccccara memememememenennnnen mumumumuumukakakakakakan ja

kelulululululuarrrrrr uuuuuunttttttukukukuuu mmmmmmmeleleleleleleweeeewe ati iiiii rurururururutetetttt  lababababababbiririririririniiii  yannnnnng teteeeeepppapp t deeeeeengan mmmmmmeeeenee guji 

rurrrrr teeee yayaaayaay ngnnnnn adadadadadada.a.a.a.a.a. Hal ini aaakan menngngngngn emmbaaaaaanngnnn kakan kekkekekekekkemmmmammm mpuauauauauauau nnnnnn berp

yaaaaaangngngngngng llllllogogogogogogisiii  dan analilililililititititititiiiiis.s.s.s.s.s. DDDDDD lllllalam permaaaaaamm ininininininanananananan iiiiiinnnninn juga akakakakakakkana  mel

keteraampmpmpmpmpmpmpmpililililililanananananan sssssspapapapapapasisissss alalalal ddddddenenenenenengagagagagagan n n n n n pepepepepepermrmrmrmrmrmaaaaiaia nan ininininininiiiiii nak ha

memmmmm mvisualisasiiiiii aakakaakaan n jajajajajajalalalalalalannnn nn kekekekekekekelulululululuarararararar yang ada di ppppppikikikikikikkiran mereka 

mememememememimimimimimindndndndndnddn ahahahahahahkakakkkkan objek k atatatatatatauauauauauau karaktererrrrr memememememelalalalalalalulululululuiiiiii rrrurrr ang secara te

hi kkkkkk t hhhhhh k t t h j k
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ditindaklanjuti oleh mesins dalam mencapai target. Menurut Al-

Ghiritme (McLennan, 2017). Dalam coding tidak hanya bahasa dalam 

pemrograman namun juga cara dalam mengembangkan berbagai 

keterampilan (Harrop, 2018). Pengkodean membantu anak dalam 

menstimulasi keterampilan berpikir awal dan analitik. Program coding 

dalam prakteknya melibatkan keterampilan matematika awal 

,sains,bilangan,pemecahan masalah dan lain-lain, selain itu coding juga 

memerlukan kemampuan komunikasi. Anak usia dini hakikatnya telah 

melakukan pengkodean tanpa di sengaja seperti kode minta makan, 

kode mau tidur dan yang lainya, dalam kode sederhana tersebut anak 

akan belajar memecahkan masalah memahami apa maksud dari kode 

yang dilakukan tersebut sehingga anak akan belajar coding tanpa 

menggunakan computer.

Unplugged Coding memperkenalkan pengkodean pada anak sistem 

pengkodean sederhana pada praktiknya penting anak melakukannya 

secara langsung  anak akan terlibat secara fisik seperti meniru instruksi 

tanpa melakukan pengkodean abstrak (misal kode abstrak Ctrl+C) dan 

memahami permainan berbasis pembelajaran digital (PBDL; Bel kamp 

dan Walsh, 2017).Sedangkan menurut (Joohi Lee, 2019) Unplugged 

Coding merupakan pembelajaran yang menggunakan aktifitas langsung 

dengan representasi konkret dari aktivitas tanpa komputer. Dalam 

Unplugged Coding, anak diberi kesempatan untuk melakukan aktivitas 

yang berkaitan dengan konsep coding seperti algoritma, loop, unit, dan 

command tanpa memerlukan alat teknologi digital apapun (Canbeldek, 

2020). Menurut (Aranda Ferguson,2018) Unplugged Coding mengarah 

pada mengarah pada pembelajaran computational thinking tanpa 

menggunakan perangkat komputasi. 

Dalam Unplugged Coding anak di berikan kesempatan dalam 

melakukan aktivitas yang berkaitan dengan coding seperti 

algoritma,loop,unit dan command tanpa menggunakan perangkat digital 

(Canbeldek, 2020). Unplugged Coding Activity merupakan kegiatan 

dalam prakteknya melibbbbbbbbatkan keterampilan matematika a

,sains,bilangan,,,,,pepepepepepememememememecacacacacacahahahahahahannnn nn mamamamamamasasasasasasallllllahahahahahah dddddddan lain-lain, selain itu coding j

memerlukukkkkkananananann kkkkkkemampuan komunikasi. AAAAAAAnanananananakkk k kk usuuuu ia dini hakikatnya te

melakuuuukakakakakakan pengngngngngngkokkokkkk deeeeeeanananananan ttttttananananananpappppp dddi i i i i ii seseseseeengnnnnn ajjjjjja sepepepepepeperti kode minta mak

kokokokokokoodde mauauauauauau tidididdididururuururur ddddddananaaaa yyyyyyyanaaa g lainya, dadadadadadalalalalalalammmmm m koooooodededddde sssedderhahahahahahaanananananana tersebut a

akanannnnanan bbbbbbeleleeee ajajajajajjaaarara mmmmmmmemememememememmececececececaaaaaahkhkhkhkkkhkhkan mmasasasasasasalalalalalalahahahahahah mmmmmmememememememahhamamamamamami  apapapapapapaa a maksssssudududududud dari k

yaayayayayayangngngngnggng ddddddilakakakakakkakukukukukukukanananananan tttttteeeerere sebut sesesesesesehingga anaaaaaak kkkkk akakakakakakana bbbbbbeeelelee ajar codididdididid ngngngngngnggg ta

memememememengngngngngnggugugugugugunanananananakakakakakakak nnnnn n compppppppututututututterererererer......

UnUnUnUnUnUnplplplplplpluguguguguguggegegegegeged d d d d d CoCoCoCoCoCodidididididdingngngngngngg memememememempmpmpmpmpmppererererererkekekekekekenananananaanalklklklklklkanananananan ppppppengkkkkkoddddoddeeeaeee n nnnnnnn papapapapapaddddadd  anakkkk kk sssisss s

ppppepep ngngngngngngkokokokokokok deededededeean sededdddddererererererhahahahahahanananananana pppppppadadadadadada a a a a a prpppprpp akakakakakakaktitititititiknknknknknknyayayayayaya pentinnnngnng aaaaaanaaaakkk memmmmm lakuuuuuukaaaaan

sesessss carararararara a a a aa a lalalalalalangngngngngn susususususungngngngngng ananananananakakakakakak aaaaaakakakakakakakaan n n n n n n teteteteteteterlrlrlrlrlrlibibibibibibatatatatatat ssssssececececececarararararara a a a a a fifififififisssisiss k k sseppppeppertii mememmmmm nnnnninn ru innnnsnn tttrtt u

tatatatatatanppppppa aaaa memememememem lalllll kukakakakakakaan nnn n n pepepepepepeengngngngngngkokokokokokodededddeanan aaaaaabsbsbsbsbsbstrtrtrtrtrtrakakakakakakk (((((((mmmmimm sal kokookokokodededededede abssbsssssttttrtrtrr kak Ctrl+++++++CCCC)CCC

mmmmemem mmammmm hahahahahahaamimimimimimim ppppppperrma ninininininananananananan bbbbbberererererrbabababababaaab sisisisisisis ssssss pepepepepepembmbmbmbmbmb lllell jajarannnnnn diigigigigigigig tal (P(P(P(P(P(PBDBDBDBDBDBDBDL;L;L;L;L; BBBBBBeeelele  ka

dan nnnnn WaWaWWaWaWalslslslslslsh,h,h,h,h,h,h   20202020202017).....).SeSeSeSeSeSedddaddd nggggggkakakakakakannn nnn memeeeeenunununununururr t (J(JJJ(JJooohihiiiii Lee, 2019) UUUnUUU plug

CoCoCoCoCoCodddididd ngg mememeemeerupapapapapapakakakakakakannnn n n pembelajajjjjajaran yannnnnng mem ngngngngngn guunan kaaaaaannnnn n akaa tifitatatatatatat ss ssss langs

denganananananan rrrrrrepepepepepeprerererereresentasi konknknknknknkkkkkrerererererettttt t dddddada iiri aktivittttttttasasasasasas ttttttananananannnpappppp  kommmmmmpupupupupuputtttett r. Da

UnUUUUU pluggeed ddddd CoCoCoCoCoCodidididididingngngngnngng,,, ananananananakakakakakak ddddddibibbbererererereri iiiii kekekekekekesesesesesesempmpmpmpmpmpm atatatatatatanananaaa uuuuuuntuk mmelelelelelelakakakakakakukan aktiv

yaaaaaaangngngngngng berkaitan dengaaaaaaan n kokokokokokonsnsnsnsnsnsepepepepepp ccccccododododododininininining seperti algoririiiiitmtmtmtmtmtma, loop, unit,

commmmmmmmananananananddddd d tatatatatatanpnpnpnpnpnpa aa memerlukukukukukukanananananan aalat teknololololllogogogogogogiiiii i didididididigigigigigigitttttattallllll aaapaaa apun (Canbeld

2020) M t (((((AAAAAA dddddd F 20202020202018) U l d C di
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tanpa kabel ataupun perangkat komputer dalam aktivitas tersebut anak 

melakukan kegiatan explorative dalam permainan dan tantangan (Bell 

and Vahrenhold,  2018). Pembelajaran ini merupakan metode 

pembelajaran abad 21 selain menjadi pembelajaran baru di Negara maju 

berpikir computational penting untuk pemecahan masalah yang 

mengacu pada proses berfikir dalam mendefinisikan masalah dan 

mencari solusi ataupun mendapat solusi yang tepat.

Berdasarkan pendapat ahli mengenai definisi Unplugged Coding 

dapat disimpulkan bahwasanya Unplugged Coding merupakan 

pembelajaran pengkodean komputer tanpa menggunakan perangkat 

lunak maupun perangkat keras ,dalam permainan pembelajaran tersebut 

anak lebih banyak explore fisiknya namun tetap mengarah pada sistem 

pengkodean dasar. Dalam pembelajaran permainan Unplugged Coding 

dibutuhkan kemampuan untuk mengorganisir, menganalisis, dan 

memecahkan masalah. Pembelajaran tersebut akan memfasilitasi 

penalaran kritis dengan diberikan tugas tentang berpikir secara 

algoritma atau beraturan tanpa menggunakan mesin atau perangkat. 

Selain itu dalam pembelajaran ini siswa berperan dalam pembelajaran 

konstruktif juga dapat berkolaborasi dengan temannya.

b. Kelebihan Unplugged Coding 

Unplugged Coding atau sistem pengkodingan tanpa kabel ini 

memiliki beberapa kelebihan diantaranya

1. Meningkatkan kemampuan anak dalam berfikir secara logis 

dalam kegiatan Unplugged Coding anak akan diarahkan berfikir 

secara logis dan sistematis dalam menyelesaikan masalah secara 

terorganisir dan terstruktur

2. Meningkatkan kreativitas memungkinkan anak menemukan dan 

menciptakan solusi dalam memecahkan masalah yang mereka 

hadapi. 

3. Meningkatkan berpikir kritis dalam menyelesaikan suatu masalah 

anak akan mengalami kendala yang menuntut anak berpikir

mengacu pada proses berfrfrfrrrfrr ikir dalam mendefinisikan masalah 

mencari solusi atatatatatataupupupupupupunununununun mmmmmmeeendadadadadadapapapapapapatttt tt sosososososolululululululusi yang tepat.

Berdddddasasasasasa ararararararkkkkkak n pendapat ahli mengennaiaiaiaiaiaia dddddddefefeeee inisi Unplugged Cod

dapat ddididdid simpululululululkakkakakakakan babababababahwhwhwhwhwhwasasasasasasannnnnnyayayayayayay  UnUUUU plppppp uggeeeeeeddd ddddd Coding n merupa

ppepepepep mbm elajajajajajajararararararannnnnn ppppppenenenenenengkgkgggg odddodean kompututtttterererererer ttttttaanpapapapapapa mmmmmenggunununununununakakakakakakan perang

lunaaaak kkkkkk mmmmamam upupupupupupununnunununn pppppperererererrrranananananangkgkgkgkgkgkaatatatatat kerasasssss ,,,,,,dadadadadadalalal m mmmmm pepepepepepermaiaiaiaiaiainanananananan n n nn nn pppepepp mbelajajajajajjararararararanaaaaaa  terse

annanannananakakakakakakk lllllleeeeebe ihihhhihh bbbbbbbbananananananyayayayayayakkkkk k exe plore fifififififisiknya nammmmuuunuunun tttttteteeeeetap mmmmmmeene garah papapapapapap ddddadadaa sis

pepepeeeengngngngngngkokokokokokodedededededeeananananaan ddddddasar. DaDaDaDaDaDaDalalalalalalam m mmm m pepepepepepembmbmbmbmbmbmbelelelelelelajajajajajaja araaaaaa an pererrrrrmamamamamm ininininininannnnn UUUUnUU plplpplplpllugged dddd CoCoCoCoCoCodddddd

didididididddibubbbubb tututututut hkhkhkhkhkhkanananananan kkkkkkememememememamamamamamampupupupupupuanananananan uuuuuuntntntntnntntukukukukukuk mmmmmmmenenenenenengogogogogogorrrgrgrr aniisisii irr, mememememememm ngngngngngnganalisisisssisis,,,, ,,

mmmmmem memememememecaccccc hhhkhkhhh an mmmmmmmasasasasasasalalalalllalalahahahahahah. PePePePePePembmbmbmbmbmbbelelelelelelelajajajajajajajararararararanananananan tersebuuuuuut t akaaaaa anaaa mmmmmmemfafafafafafassissss li

peppppp nanananananalalalalalalalal rrrrarr nnn nnn krkrkrkrkrkrititititititisisisisisis ddddddenenenenenengagagaagagag nnn nnnnn dididididididdibebebebebeberirrrrr kakakakakakan n n n n n tutututututugagagagagagasssss s teeeeeennnntn aaaanaa g bebebbbbb rppppppr ikir ssssssec

alalalalalalgoooooorirrrr tmtmtmtmtmtmmaa aaaa atauuuuuu bbbbbbererererereratatatatatata ururururururanananananan ttananpapapapapapa mmmmmmenenenenenennggggggggggggunuuuuu akan n n nnn memememememesin n n n nn atau perrrrrranannanannang

SeSeSeSeSeSelaiiiniii iiiiiitutututututut dddddddalalalalalalama  pememememmemembebbebebebebelalalalalalajajajajajajaaarararararararar n nnnn n inininininini i i i i i sisissss swa bbbebbb rprprprprprperranananananaa  dalalalalalalamamamamamam ppememmemmmbebebebebebelaja

konsnnnnn trukukukukukuktititititiittif f f f f ff jujujujujujugagagagagaga dapppappapatatatatatat bbbberkokokokokokolalalalalalabbbbobb raaaaaasisisisisisi dddddddengaaaaaan nnn tetemmmmamm nnyayayyayaya.

b. KeKeKeKeKeKelelelelelelebihahahahahaan nnn UnUnUnUnUnUnplplplplplplugugugugugugggggegg d Codiing 

UnUnUnUnUnUnplplplplplpluguguguguguggegegegegeged Coding atatatatatataaaa auauauauauau iiiiisistem pengngngngngngnn kokokokokokodidididididingngngngngngan tannnnnnpapapapapapaa kabel

mmmemmm miliki bbbbbbebebebebebebebe ererererererapapapapapapaa aaaaa kekekekekekelelelelelelebbbbbbihihhhanan dididididid anananananantatatatatatararararararaanynynynynynyaaaaaa

111.111 Meningkatkan kememememememamamamamamampupupupupupuuanananananan aaaaaanak dalam beeeeee frffrfffiiiikiii ir secara lo

dadadadadadalalalalalalaam m m m m m kekekekekekegigggggg atan Unpnpnpnpnpnplulululululuggggggggggggged Codinnnnngggggg ananananananakakakakakak aakkkkkakannn nnn diarahkan berf
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secara rasional dan tertata sehingga anak mampu memahami dan 

mengidentifikasi masalah yang dihadapi.

4. Mengembangkan kemampuan berpikir matematika permainan 

dalam Unplugged Coding meningkatkan kemampuannya dalam 

menghitung, membandingkan, dan membuat pola dalam 

permainan sehingga kemampuan tersebut dapat mengembangkan 

kemampuan anak dalam berpikir matematika 

5. Melatih kemampuan story telling and reteling merupakan 

kemampuan pemahaman terhadap informasi secara utuh yang 

sangat penting untuk bekal anak di era 4.0 untuk menghadapi 

kemajuan zaman yang semakin berkembang dengan pesat.

6. Mengembangkan rasa percaya diri pada anak, saat anak berhasil 

dalam menyelesaikan masalahnya anak kan merasa kepuasan 

tersendiri sehingga hal tersebut dapat meningkatkan kepercayaan 

diri pada anak.

7. Mudah dipahami karena tidak perlu menggunakan perangkat

teknologi komputer  maupun software khusus yang membuatnya 

lebih mudah di pahami oleh anak usia dini.

8. Tidak memerlukan akses internet dan dapat menjadikan dasar 

pembelajaran coding.

9. Menumbuhkan rasa ingin tahu dalam kegiatan ini dan membantu 

anak dalam mengembangkan keingintahuan dalam bidang 

teknologi sederhana.

c. Permainan Unplugged Coding 

Usia dini merupakan usia bermain, belajar dengan bermain anak 

belum mampu belajar layaknya orang dewasa yang dapat fokus saat 

belajar sehingga dalam pembelajaran Unplugged Coding dapat 

dilakukan dengan berbagai macam permainan di antaranya : 

1) Robot tari

Permainan robot tari ini melatih anak mengikuti instruksi yang 

tersusun dengan kode misal kanan, kiri, depan ,belakang, atas 

permainan sehingga kkkkkkkkeme ampuan tersebut dapat mengembang

kemamppuauaaaaannnn n n ananananananakakakakakak ddddddalalalalala ammmmmm bbbbbbererererererpipipipipipikikkikikikikir matematika 

5. Meelalalalalalatitititititihhhhhh kemampuan story tellllllllinininininningggggg anaaaa d reteling merupa

keeeeeemmmmamm mpuauaaaauannnnnnn peemamamamamamahahahahahahamamamamamamannn n nn teeeetetet rhrhrhrhrhrhadadadadadadapppppp inforororororormmammmm si secara utuh y

sangngngngngngataaaaa ppppppenenenenenntitititititingnnnnn uuuuntuk bekall aananananananak k kk k k diiiii eeeeeeraaaaaaa 44.00 uuuuuuntntntntntntn ukukukukukuk menghad

kekekekekekemamaamaaajujujujujujuanananananana zzzzzzamamamamamaama anananananan yayyyyy ng seseeeeemamamamamamakikikkkk nn bebebebebeberkrrrr emmmmmmbabababababangngngngngnggg ddddddengan pepepepepepesassssss t.

6.6.66.6.6.6 MeMMeMMeM ngngngngngngemememememembabababababangngngngngngkkkkakk n rasaaaaaa percaya dirriiii ii papapapapapadaddddda ananannananakkkk,kkk  saat annnakakakakakak berh

dadadadadadalalalalalalammmmmm mmmmemm nyelelelelelele esesesesesesaiaiaiaiaiaikakakakakakaaaannnnnn mamamamamamamasasasasasasaalalalalalalahnhh ya aaaaanannnnn k kkkkk kann n nnn memememeeeerasa kkkkkepepepepepepepuauauauauaua

teteteteteterrrrsrsrsenenenenenendidididididiriririririri ssssssehehehehehehininininininggggggggggggga a a a a a hahahahahahah llllll tetetetetetet rsrsrsrsrsrsebebebebebebututututututu ddddddapapapapapapaatatatata  meeenene innnninngkkkatatatatatataa kakakakakakan n kepercrcrcrcrcrcaayaaa

diddddd riiririririi pada anananananana akakakakakak....

7.7.7.7.7.7. MuMuMuMuMuMuM dadaddadadahhhhhh didididididipapapapapapahahahahahahamimimimimimi kakakakakakakak rererererereeenananananana tttttididididididakakakakakak ppppppererererererlulululululu mmmmemm ngngngngngnggunananananananan kakaaaaaannnn perarararararang

teteteteteteeknknknknknknologgggggiiii ii kokokokokokompmpmpmpmpmpmpututututututerererererer  mamaaaupupupupupupunununununun ssssssofofofofofofoftwtwtwtwtwtware khhhhhkhususususususuuusuuu yyyyyyanaaaanaana g membbbbbbbuuuauuuau t

leeeeeebibibibibibib hhhh hh mumummmmm dadddd h hhhh didididididi ppppppahahahahahahamamamamamammiii iiiii ololololololo ehehehehehehe aaaaaannnannn kkkk k usiiiaiii ddddddiiiinii i.i

8. TiTiTiTiTiT dadadadadadad k k k k k kk mememememem meeeeerlrlrlrlrlrlukukukukukukan aaaaaakskskskskskses iiiiiintntntntntnteereeeernet dddadadad n n ddddaddd pat menjaddddddikikiiii an d

pepeeeeembmbmbmbmbmbelajajajajajajararararararanananananan coding.

9. MeMeMeMeMeMenunununununumbmmmmm uhkan rasaaaaaa iiiiiingngngngngnginininininin tttttt hhhhahhu dalam m m m m m mm kekekekekekegigigigigigiatatatatatata an ini ddddddanananananann memba

anakakakakakk ddddddalalalalalalamamamamamamm mmmmmmenenenenenengegegegegegembmbmbmbmbmbanananananangkgkgkgkgkgkanananananann kekekekekekeinininininingigigigigig ntahuannnnnn ddddadd lam bid

teknologi sededdddd rhrhrhrhrhrhr annnnnna.a.a.a.a.a.

c. Permrmaiaiaiaiaiainanananananan nnnnnn UnUnUUnUnUnUnplplplplplpllugged Cooooodidididididingngngngngngg 

U i di i kkkkkk i bbbbbb i b l j d b i
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bawah ataupun dengan angka sehingga anak akan belajar coding 

dasar dengan bermain dan berolahraga.

2) Maze 

Pada permainan ini anak akan belajar bagaimana cara kita sampai 

ke suatu tempat sesuai dengan denah tanpa harus terjebak jalan 

buntu atau salah jalan, belajar koordinat dan cara menggunakannya.

3) Tebak Kata 

Permainan tebak kata anak akan diminta membuat algoritma dengan 

membuat instruksi yang digunakan untuk menyelesaikan 

problemnya. 

Masih banyak permainan lain yang dapat dimainkan dalam melatih 

computational thinking anak dengan pembelajaran Unplugged Coding orang tua 

maupun guru dapat berinovasi dalam permainan ini.

B. Penelitian Terdahulu

Unplugged Coding dalam praktiknya sudah di lakukan dan di teliti 

oleh penelitian terdahulu. Berikut merupakan penelitian terdahulu terdapat 

pada Table 2.1. 

Tabel 2.1. Penelitian Terkait

No Nama 

Peneliti

Judul Metode Hasil

1. Hufad et 

al. 

(2021)

Unplugged 

Coding 

Activities for

Early

Childhood 

Problem-

Solving Skills

Penelitian tindakan 

kelas(PTK) 

menggunakan 

model Kemmis 

Taggart (Kemmis 

et al., 2014), 

dengan dua siklus 

meliputi 

perencanaan, 

Peningkatan 

kemampuan 

pemecahan masalah 

anak setelah melalui 

dua siklus. Pada 

siklus I kemampuan 

awal pemecahan 

masalah anak 

sebesar 67,5% dan 

buntu atau salah jalan, bebeebbebb lajar koordinat dan cara menggunakann

3) Tebak Kata 

Permmaiaiaiaiaiiainanananananann tebak kata anak akan dimimiiiiiintntntntntntn aaaaaa memmmmm mbuat algoritma den

membmbmbmbmbmbbuat inninininininstsssss ruuksksksksksksi i i i i i yayayayayayangggggg didididididigugugggg nakan untuk menyelesai

problelelelelelemnmnmnmnmnmnyayayayayaya......

MMMMMaM sih bababababababb nynynynynynyakkkkkk pepepepepepeermrmrmrmrmrmmaiaiaiaiaiaia nanananananannnnnn lain yyyyyyanananananang g g g g g dadadadadadapapapppp t didididididimamamamamamaaaininininininkan daaaaaalalalalalalam mmmmmm mel

cocooooompmpmpmpmpmputationanannanananallllll ththththththini kikikikikikingngngngngnggg ananananananakakakakakak ddddddengan ppepppp mbelajjjjjjarannnnnn UUUUUUnpnpnpnpnpnppluggggggggggggedededededee  Codinggggggg ororororororrang 

mmmmamm upun ggggggurururruruu uuu u dadadadadadapapapappap t ttt t t bebebebebebeririririririnnnnonn vasiiiiiii dadadadadadaalalalalalalammm m mm mmm pepepepepepermrmrmrmrmrmmaiaiaiaiaiaia nanananananan nnnnnn ini.

BBBB.BB  Penenenenenenelilililililititititititiananannnn TTTTTTTererereee dddadddd huluu

UnUnUnUnUnUnUnU lplplplpllugugggggegegegegeged d d dd d CoCoCoCoCoCodidididididingngngngngng ddddddalalalalalalaa amamamamamammm pppppprarararararaktktktktktktikikikikikiknynynynynynya a aa a a susususususuddddadd h h h h hh diiiiii lakkukukukukukukuku annnnnnn dan diii iii t

oleheheheheheh ppppppeeeneee eleleleleelittttttiaiaiaiaiaiaan n nn nn terdahahahahahahhululululululu.u.u.u.u.u.u BBBBBBererererererikikkikiki utut mmmmmmererererererupupupupupupakakakakakaka anananananan penelllllelititititititiaiaiaiaiaiannn nnn teteeeeee dddrdrdrdr ahulu ttttetetet rrrrdrrr a

papapappapadadaaaaa TTTTTTabababababableeeeee 22222.1.1.1.1.1.11......

TaTaTaTaTaTaT bebebebebebel 2.2.22.2..1.1.1.1.1.1. PPPPPPenelelelelelelititititititi iaiaiiiian Teeeeeerkrkaiaiaiiaiittttttt

NoNoNoNoNoNo Namamamamamama 

Penelititititititi

JuJuJuJuJuJuduuuullllll MMMeMMM tode HaHaaaaasisisisisisilllll

1. HuHuHuHuHuHufafafafafafad et 

al.

(2021)

Unnplplplplplpllugugugugugugu gegegegegegeddd ddd

Coding 

AcAcAcAcAcAcctitititititivivivivivivititititititieseseseseses fofofofofoforrrrrr

PePePePePePenenenenenenellllill tiitititiianananananan titititititit ndndndndndndakakakakakakan 

kelas(PTK) 

memememememengngngngngngguggugugunanananananakakakakakakannnnn n 

Peniininininingngngngngn katan

kekekekekekemmmmamm mpuan 

pemecahan masala
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tindakan dan 

observasi, siklus 

refleksi, 

perencanaan, 

tindakan, dan 

refleksi

pada siklus II 

meningkat menjadi 

80,5%.

2. Nurhopi

pah et al.

(2021)

Pembelajaran 

Ilmu 

Komputer 

Tanpa 

Komputer 

( Unplugged 

Activities)

Untuk Melatih 

Logika Anak

Metode kegiatan 

mencakup 

penentuan konsep, 

target, dan materi 

penyusunan 

instrumen, 

sosialisasi, 

distribusi panduan 

penerapan 

Unplugged 

Activities,

penerapan 

Unplugged 

Activities dan 

evaluasi.

Peningkatan 

pemahaman peserta 

dalam pengetahuan 

dasar Unplugged 

Activities sebesar 

35,7%. Dalam 

implementasinya, 

kegiatan ini dapat 

dinikmati, difahami 

dan membuat anak-

anak termotivasi 

mempraktekan 

permainan.

3. (Küçükk

ra, M.F., 

& Aksüt, 

P. 2021)

An Example of 

Unplugged 

Coding 

Education in 

Preschool 

period : 

Activity Based 

Algorithm for 

Problem 

Penelitian ini 

dirancang dalam 

mendukung anak 

prasekolah untuk 

mengembangkan 

dan menerapkan 

berbagai solusi 

untuk situasi 

masalah yang 

Hasil dari penelitian 

anak berpartisipasi 

dalam kegiatan 

algoritma yang 

diterapkan dalam 

penelitian dengan 

senang hati, 

berpartisipasi aktif, 

dan mendapatkan 

rerrrrrrr fleksi

2. Nurhopi

pah et al.

(2(2(2(2(2(202020202020221)1)1)1)1)1)

Peeeeeembmbmbmbmbmbelelelelelelajajajajajajaarararara an 

IlIlIlIlIlIlmu 

Koooooompmpmpmpmpmpututututututerereeree  

TaTaTaTaTaTanpnpnpnpnpnpaa 

KoKooooompmpmpmpmpmpututututututerererererer  

(((((( UnUnUnUnUnUnppplppp uggegegegegegeg d dd d d d d

AcAcAcAcAcActitititititivivivivivivititititititieseseeseses))))))

Untuk kkkkkk MeMeMeMeMeMelalalalalalallal titititititit hhhhh hh

LoLoLoLoLoLogigigigigigikakakakakaka AAAAAAnanananananan kk

Metot dededededede kekekekekekeegigigigigigiatatatatatatananaaaa  

memememememencnccakup 

pepepepepeenenenenenenen ntntntntntntuauauauauauaannnn nn kokokokokokonnnsepepepeppp,

targrgrgrgrgrgetetetetetet, , , ,, , dadadadadadan n mamaaaaaateteteteteteriririririri  

pepppp nyusunnnnanananananan 

innnnnnsts rumemeeeeennnn,nn  

sosososososoos sisisisiisisialalalalalala isisisisisissasasasasasasi, 

didididididiststststststriririririribubububububub sisiiiiis ppppppananananananduddddd an 

pepepepepepenenenenenenennerarararaarapapapapapapaannnnnn 

UnUnUnUnUnUnnplplpppp uguguguguguggegegegegeged d d d d d

AcAcAcAcAcActitititititivivivivivivivititititititiesesesesesese ,,,,,

pepepepepepeneneneneneneerarararararapapapapapapan nnnnnn

UUnUnUnUnUnpluggegeed dd d d d d

Activitiiiiiieseseseseseses dadadadadadannnnn n 

evvaaalalala uasi.

Peningkatan

pemahaman pesert

dadadaadadalalalalalalaam mmmmmmm pep ngetahuan

dasar UnUnUnUnUnUnplplplplpplugged 

AcAcAcAcAcActitititititiviv ties sssesesebebbbbb sar 

353535353535,7,7,7,7,7,7%.%%%%%  Dalammmmmm 

imimiiii plplplplplplplememememememmeeeneee tasinyyyyyya,a,a,a,a,a, 

kkekekkk giatatatatatata anananananan iiiiini dapppppaat 

didididididinnninnn kmkmmmmmatatatatata ii,i,ii  difahhhhhhaaaamaa

dadaaaaaan memememememembmbmbmbmbmbuat aaaanaa aaaakaa

aaaanakkkkkk ttttttterererererermommmmm tivavavaaavasisisisisisis  

mempraaaaaktktttttekekekekekekaanaa  

pepeeeeermrmrmrmrmrmaiaaaa nan.

3. (KKKKüçüçüçüçüçüçüküüüüü k

ra, M.MMMMM FFFFF.F.,,

& Aksüt

An Exaampmpmmmpm lelelelelelel oooooof f f f f f

UnUnUnUnUnUnUnplplppplp ugged 

Codiinggggg

PePePePePePeP nenenenenenen lilililililititiititiianananananan iiiiiiiniiiii 

dididddd rancang dalaaaaaammmm m m

meendndndndndndukukukukukukunununununungggggg anak

Haaaaaasisisisisiilllllll dari penelitia

ananananananaaaakaka  berpartisipasi

dalam kegiatan
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Solving Skills membutuhkan

pemikiran 

algoritmik, dan 

untuk mempelajari 

konsep algoritma

dasar. 24 kegiatan 

algoritma yang 

disiapkan 

diimplementasikan 

dengan 16 siswa 

taman kanak kanak 

konsep algoritma 

dengan 

mengembangkan 

lebih dari satu 

proposal solusi 

untuk situasi 

masalah.

Penelitian yang terdapat pada tabel tersebut merupakan penelitian tentang 

pengaruh Unplugged Coding anak usia dini. Penelitian tersebut digunakan sebagai 

acuan penelitian Pengaruh Unplugged Coding bagi anak usia dini yang dilakukan 

di BA Aisyiyah Pagentan, Kecamatan Pagentan, Kabupaten Banjarnegara.

ddaddddd sar. 24 kegiatan 

alalalalalalgogogogogogoriririririritmtmtmtmtmtmma aaaa a a yayyyyyy ng 

disiapkan 

didididididiimimimimimimpllllpllp ememememememeneneeee tasikan nnnn

dengan 111111666666 sisisisisisiswwa a aa a a

taamamamamamamannnn n n kakak nanananananakk kkkk kanaaaaaak kkk kk

untuk situasi 

masalah.

Peneneneneneneelilililililititititititiananaaaa yyyyyyannnnnngggggg teteteteteterdrdrdrdrdrdappppppatataaaa ppada a a a a a tatatatatatabebbbb l teersrsrsrsrsrsebut mmmmmmererrrrupuuuuu akakkkkkanananananan ppppppenee elitiaiaaaaan nnnnn tettttt nt

ppppeppp ngaruhhhhhh UUUUUUnpnpnpnpnpnpnpluuuuuuggggggggggedededededed CCCCoCCC ding aaaaaananananananaanak k kk k k ususususususiaiaiaiaiaia ddddddininininininini.i.i.i.i.i. PPPPPPPPPeeeneee elitian tetetetetetet rsrsrsrsrsrsebebebeebebututttttt ddddddddigigigigigigguuunuuu akan sssssssebebebebebeba

aaaacaa uan pepepepepepenenennnn liliiilil tianananananan PPPPPPPenenenenenengaruuuuuuh h hhhh UnUnUnUnUnUnplplplplplpllp uguguguguguggegegegegegedd ddddd CoCoCoCoCoCodidididididiingngnnngn bbbbbbagagagagagaggii i i ii ana ak uuuuuusisisisisisiaaaa aa dininininininin yyyyyyanaaaaa g dillllall kkkku

dddiddd  BA AiAiAiAAiAAA sysysyysyyiyiyyahahahahahah PPPPPPagagagagagaga entataaaaan,n,n,n,n,n, KKKKKKececececececamamamamamamatatatatatatanananananannn PPPPPPagagagagagaggggenenenenenentatatatatatan,n,n,n,n,n,n KKKKKKKababababababupupupupuu atennnnnn BBBBaaanaaa jaaaaaarnrnrnrnrnrnegegegegegegara.

Pengaruh Unplugged Coding..., Fika Dewi Musfiati, FKIP UMP, 2023


