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ABSRAK

Metode pembelajaran bagi siswa tidak hanya menggunakan media tulis,
perkembangan teknologi yang terus meningkat dapat dimanfaatkan dalam dunia
pendidikan. Teknologi dapat mempermudah seorang pengajar sebagai media
proses belajar mengajar salah satunya penggunan AR. Tujuan penelitian ini ialah
mempermudah tenaga pengajar dalam memperkenalkan tata surya menggunakan
media digital. Dimana, membangun aplikasi Augmented Reality sebagai media
yang lebih interaktif dan menarik untuk mempelajari tata surya. Metode penelitian
yang digunakan dalam penelitian ini adalah MDLC (Model-Driven Life Cycle)
adalah pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak yang menggunakan
pemodelan sebagai landasan utama dalam seluruh siklus hidup pengembangan
perangkat lunak. Aplikasi ini bermanfaat untuk bidang pendidikan khususnya
dalam mempelajari tata surya. Pengembangan aplikasi memiliki keterbatasan dan
belum mencapai sempurna, penulis berharap kekurangannya yang ada dapat
dikembangkan agar menjadi teknologi yang lebih baik dan output lebih menarik
dan modern.

Kata kunci: Media Digital, Teknologi, Augmented Reality, MDLC
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ABSTRACT

The learning methods for students are not limited to traditional written
media. With the continuous advancement of technology, it can be utilized in the
field of education. Technology can facilitate educators in the teaching and
learning process, including the use of Augmented Reality (AR). The objective of
this research is to facilitate educators in introducing the solar system using digital
media. The research method employed in this study is the Model-Driven Life
Cycle (MDLC), which is an approach to software development that utilizes
modeling as the primary foundation throughout the software development life
cycle. The developed AR application serves as an interactive and engaging media
for learning about the solar system, particularly in the field of education. The
application development has its limitations and has not yet reached perfection.
The author hopes that the existing shortcomings can be further developed to
create a better technology with more attractive and modern outputs.

Keywords: Digital media, Technology, Augmented Reality, MDLC
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