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Pengembangan Bahan Ajar Menulis Teks Anekdot Berbasis E-Comic  
 

Khatimatu Ssa’Diyah 
 

ABSTRAK 
 
Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang bertujuan mengembangkan 
bahan ajar berbasis e-comic untuk keterampilan menulis teks anekdot siswa kelas X 
SMA. Metode dalam pengembangan ini menggunakan model pengembangan ADDIE 
yaitu: Analysis (analisis), Design (perancangan), Development (Pengembangan), 
Implementation (penerapan), dan Evaluation (Penilaian). Subjek penelitian ini adalah 
siswa kelas X SMA Muhammadiyah 4 Purbalingga. Instrumen yang digunakan dalam 
penelitian ini yaitu wawancara dan angket berupa angket kebutuhan guru dan siswa. 
Kemudian angket penilaian materi dan media oleh ahli untuk mengukur kevalidan 
materi dan media serta angket respon siswa untuk mengukur kelayakan produk. 
Kemudian untuk uji kelayakan, pada penelitian ini melibatkan siswa kelas X dengan 
jumlah siswa 30. Adapun dari uji kelayakan tersebut diperoleh skor untuk masing-
masing aspek, pada penyajian materi mendapatkan skor akhir sebanyak 3,58 dan 
termasuk ke dalam kriteria layak. Kemudian untuk penggunaan mendapatkan skor 
akhir sebanyak 3,15 dan termasuk ke dalam kriteri cukup layak. Lalu untuk tampilan 
mendapatkan skor akhir sebanyak 3,41 dan termasuk ke dalam kriteria layak. Adapun 
untuk kebahasaan mendapatkan skor akhir sebanyak 3,36 dan termasuk ke dalam 
kriteria layak dan untuk reaksi pemakaian mendapatkan nilai skor akhir sebanyak 3,29 
dan termasuk kriteria layak. Kemudian berdasarkan data tersebut dapat diketahui 
bahwa bahan ajar berbasis e-comic untuk keterampilan menulis pada materi teks 
anekdot termasuk ke dalam kriteria layak untuk digunakan dalam kegiatan belajar 
mengajar.  
 
Kata kunci: pengembangan bahan ajar, teks anekdot, e-comic. 
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The Development of Teaching Materials for Writing E-Comic-Based Anecdotal 
Text   

 
Khatimatu Ssa'Diyah 

 
ABSTRACT 

 
This research is a development research that aims to develop e-comic-based  teaching 
materials for anecdotal text writing skills of grade X high school students. The 
method in this development uses the ADDIE development model, namely: Analysis, 
Design, Develop, Implementation   , and Evaluation  . The subject of this study was a 
grade X student of SMA Muhammadiyah 4 Purbalingga. The instruments used in this 
study were interviews and questionnaires in the form of questionnaires on teacher and 
student needs. Then the material and media assessment questionnaire by experts to 
measure the validity of the material and media and the student response questionnaire 
to measure product feasibility. Then for the feasibility test, this study involved class X 
students with a total of 30 students. As for the feasibility test, scores for each aspect 
were obtained. In the aspect of material presentation, it received a final average score 
of 3.58 with feasible criteria. In the aspect of use, it gets a final average value of 3.15 
with quite decent criteria. In the display aspect, it gets a final average score of 3.41 
with feasible criteria. The linguistic aspect gets a final average score of 3.36 with 
feasible criteria and for usage reactions gets a final average score of 3.29 with feasible 
criteria.  Based on these results, it can be concluded that e-comic-based  teaching 
materials for writing skills on anecdotal text materials are suitable to be used as 
learning process aids. 
 
Keywords: development of  teaching materials, anecdotal text, e-comic. 
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