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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan mengembangkan sebuah aplikasi pembelajaran interaktif
berbasis Android dengan menggunakan teknologi Augmented Reality (AR) untuk
mempelajari struktur dan fungsi tumbuhan. Studi kasus dilakukan di SMP N 1
Kembaran. Penelitian ini melibatkan tahapan analisis, desain, implementasi, dan
evaluasi. Aplikasi tersebut memungkinkan siswa memvisualisasikan struktur
tumbuhan dalam bentuk tiga dimensi melalui pemindaian marker menggunakan
kamera pada perangkat Android. Aplikasi juga menyediakan penjelasan interaktif
tentang fungsi-fungsi tumbuhan. Metode pengembangan yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode Prototyping. Prototyping adalah proses iterative dalam
pengembangan sistem dimana requirement diubah ke dalam sistem yang bekerja
(working system) yang secara terus menerus diperbaiki melalui kerjasama antara
user dan analis. Setelah implementasi aplikasi di SMP N 1 Kembaran, data
penggunaan aplikasi dan tanggapan siswa dikumpulkan melalui observasi dan
kuesioner. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa aplikasi ini efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa tentang struktur dan fungsi tumbuhan. Aplikasi
ini dapat menjadi referensi untuk pengembangan aplikasi serupa di sekolah lain.

Kata Kunci:Aplikasi Pembelajaran, Struktur dan Fungsi Tumbuhan, Metode
Prototyping, Augmented Reality, Android, SMP N 1 Kembaran.
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ABSTRACT

This research aims to develop an interactive learning application for Android
devices using Augmented Reality (AR) technology to study the structure and
functions of plants. The case study was conducted at SMP N 1 Kembaran. The
research involved analysis, design, implementation, and evaluation phases. The
application allows students to visualize the three-dimensional structure of plants by
scanning markers using the camera on their Android devices. The application also
provides interactive explanations about the functions of plants. The development
method used in this research is the Prototyping method. Prototyping is an iterative
process in system development where requirements are transformed into a working
system that is continuously improved through collaboration between users and
analysts. After implementing the application at SMP N 1 Kembaran, data on the
application usage and student feedback were collected through observation and
questionnaires. The evaluation results showed that the application is effective in
improving students' understanding of the structure and functions of plants. This
application can serve as a reference for developing similar applications in other
schools.

Keywords:Learning Application, Plant Structure and Functions, Prototyping
Method, Augmented Reality, Android, SMP N 1 Kembaran.
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